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A hora sí. Ha terminado el 2005 y ante 
nosotros se abre un 2006 de lo más 
prometedor. La prueba la tenemos en los 
dos primeros bombazos de este año. Una 
aventura tan original como hermosa y diver- 
tida: Shadow of the Colossus; y un simula- 
dor que ha hecho que el mismísimo Gran 
Turismo 4 se tambalee en su trono de mejor 
juego de velocidad de PS2: TOCA Race Dri- 
ver 3. Y esto es sólo el principio. El principio 
de un año muy prometedor. 

Kingdom Hearts Ii se ha puesto a la venta en 
Japón y eso hace que ya os podamos ase- 
gurar que estará en Europa en 2006. Por 
cierto, después de dedicarle casi 50 horas 
de juego os garantizamos que es una pasa- 
da. También hemos jugado con El Padri- 

no, hemos visto más cosas de Tomb Raider 
Legend y Splinter Cell 4 (incluida la versión 
de PSP), sabemos que Tourist Trophy saldrá 
en verano y BLACK nos ha dejado franca- 


mente sorprendidos... Y todo sin saber toda- 


vía cuántas sorpresas nos esperan, porque 
2006 no ha hecho más que empezar. 

Es más, ahora mismo estamos que nos 
comemos las uñas con el tema de PS3: 
¿veremos algo antes del E3 de mayo? 
¿Cuándo se pondrá a la venta? ¿Rockstar 
trabaja ya de lleno en la nueva generación? 
Y PSP también nos quita el sueño, porque 
estamos deseando probar cosas como Kill- 
zone, The Getaway, Final Fantasy Crisis 
Core, el recién anunciado GTA totalmente 
nuevo (ciudad y protagonistas incluidos)... 
En definitiva, que comienza una nueva 
aventura de la saga PlayStation y nosotros 
vamos a estar aquí para ayudaros a descu- 
brirla mes a mes. iFeliz 2006! Q 


‘ - El Padrino. Descubre las claves de la 
última aventura d mafiosos para PS2. No te dejará indiferente. 
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NCE Onimusha Dawn of Dreams. 
Los demonios vuelven a PS2 y con ellos los samuráis de Onimusha. 
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UBA Llevamos mucho tiempo es- 
perando, pero por fin hemos 
podido jugar con este espera- 
do RPG y te lo contamos todo. 
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Te ayudamos a descubrir todos 
los secretos que oculta el uni- 
verso Matrix. 


Soul Calibur Ill ................... 74 
Personajes ocultos, armas y ar- 
maduras, el final secreto... Todo 
lo que necesitas para sacarle to 4 
do el partido a este genial juego. 
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SURVIVAL HORROR 


24 DE FEBRERO 


Fantasmas en 


tu objetivo 


f 
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En febrero llegará el nuevo Project Zero, en el que tres $ 
personajes se enfrentarán a espectros en un viaje entre 
realidad y pesadilla. ¿Serás capaz de soportarlo? 


DY Project Zero es hacer que 
un escalofrío recorra la espalda 
de muchos jugadores. Pero, si so- 
mos lo bastante valientes, en breve 
tendremos una cita con la tercera 
parte de esta saga. La historia estará 
protagonizada por Rei, una fotógra- 
fa que, tras la muerte de su novio, 
comienza a sufrir pesadillas en las 
que visita una mansión habitada por 
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fantasmas. Y ademas descubre ate- 
rrada como poco a poco un miste- 
rioso tatuaje va cubriendo su cuer- 
po. Para desvelar el por qué de estos 
hechos (misteriosamente relaciona- 
dos con los anteriores juegos de la 
saga), exploraremos los escenarios 
resolviendo puzzles y usando nues- 
tra cámara con poderes exorcistas 
para acabar con los fantasmas. Para 


d 


ello habrá que mirar por el objetivo 
y enfrentarnos cara Cara con los 
horribles espectros; 

¿Ka novedad del desarrollo será que, 
además de Ref, controlaremos a 
otros Gos personajes, cada uno con 
sus habilidades: Miku, la prota del 
primer Project Zero, y el joven Kei. 
¿Bastará eso para sobrevivir a los 
aterradores fantasmas? O 


Play 


¡NUEVOS 
DATOS! 


W Miku, la prota del primer Project Zero, tendrá poderes 
paranormales y se colará por recovecos gracias a su tamaño. 





8 Re protagonista principal. Sufre pesadillas que la trasladan a 


una mansión fantasmal. La controlaremos despierta y en sus sueños. 


@ Una tétrica mansión y el 
apartamento de Rei serán los 
escenarios y nos recordarán a las 
mejores pelis de terror Japonesas. 


@ Tres protagonistas se fas verán 
con nuevos espectros. Fotograflar 
a estos fantasmas sera la única 
manera de acabar con ellos. 


® Kei sera otro personaje jugable. Es el tío de las protagonistas 
de Project Zero. 7 y puede mover objetos pesados. 
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MB PsP {SPLINTER CELL ESSENTIALS [ACCIÓN] MARZO : A ¡PRIMERAS 


y 
Espía en 


IMÁGENES! 


Tras lanzar títulos como Prince of Persia Revelations o King 

Kong en PSP, UbiSoft ha confirmado que una de sus franquicias más im- 
portantes està a punto de llegar a la portátil. Splinter Cell Essentials supon- 
drá el debut en PSP de Sam Fisher, el espía de la agencia NSA estadouni- 
dense salido de la imaginación de Tom Clancy. Y, a diferencia de los títulos 
antes mencionados, Essentials no 

será un conversión: el juego nos 

enfrentará a misiones nuevas, que 

se desarrollarán a lo largo de toda 

la historia del personaje, desde an- 

tes del primer Splinter Cell hasta 

enlazar con el futuro Splinter Cell 4 

de PS2. El desarrollo volverá a pro- 

ponernos la infiltración más realis- 

ta y el uso de los “gadgets” más 

sofisticados. Además, Sam dispon- 


drá de una arsenal insuperable: las Girl esplonale mete rentets 


armas de todas sus aventuras an- pronto en PSP. Sam exhibirá más 
teriores. Y todo en misiones más técnicas de sigilo que nadie. 


cortas, para que podamos jugarlas 
en pocos minutos en la portátil. O 


> sabremos todo sobre Sam. Las misiones se ® El suartado grafico promete. La saga nos ha acostumbrado a 
desarrollarán a fo largo de fa historia del personaje. un gran realismo visual y el fuego de PSP no será una excepción. 


PS2 FIFA STREET 2 | ACCIÓN MARZO 


Piques” entre astros del balón 


D ¿BAJAS A JUGAR PISS 
~ UN PARTIDILLO? A D 2 


‘ f 7 COMBO ci WALLENGED 
Fútbol callejero y espectáculo 


puro es lo que nos ofrecerá 
FIFA Street 2. 320 jugadores 
reales disputarán partidos 3 
contra 3 con su selección na- 
cional, en los que haremos 
filigranas y tiros imposibles. 
Y como novedades, 
minijuegos de toques al balón 
y piques uno contra uno duran- 
te los partidos en los que po- 
dremos humillar al rival. O 





MPS2 „CHOU DRAGON BALL Z AVENTURA SIN CONFIRMARWS 


Goku vuelve al 


campo de batalla , 


MÁS LUCHA UNO CONTRA UNO EN (HCT 
EL UNIVERSO DRAGON BALL. 4 


La serie de “anime” más mítica de todos los 
tiempos no para de inspirar nuevos juegos, y el 
último es Super Dragon Ball Z, conversión para 
PS2 de una recreativa japonesa. El juego calcará 
la estética de la serie con sus gráficos “cel-sha- 
ded” y ofrecerá combates uno contra uno entre E 
los personajes más importantes de la saga. Las 
batallas se desarrollarán tanto en tierra como 
en el aire y en ellas los superataques serán deci- 
sivos. El juego saldrá en primavera en Japón y 
aún no tiene fecha en España. O 


Ml Psp 


@ Acción, “Glamour” y mujeres 
. / hermosas. Todo eso traerá esta 
Play | adaptación del film de los 60. 


¡PRIMERAS 
IMÁGENES! 
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Desde PS2con 
amor... hasta PSP 


Si piensas que ya no se hacen películas como to y la voz del actor Sean Connery, nos ofre- 
las de antes, en marzo disfrutarás de una cerá un desarrollo repleto de acción tanto a 
conversión a PSP del título de PS2 007: pie como pilotando coches, lanchas motoras 
Desde Rusia con Amor. El juego adaptará la y hasta un “jet-pack” o mochila voladora. Los 
película homónima (de 1963) y, además de “gadgets” de alta tecnología (para la época, 
recrear con detalle la estética de la época y claro está) y las partidas multijugador Wi-Fi 
presentarnos a un James Bond con el aspec- serán otras características del juego. O 
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L Dicen que Sean Connery fue el mejor 007. 4 
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Lo demostrará disparando, 
conduciendo... 





MB Ps2) [X=MEN 3) [AVENTURA DE ACCIÓN MAYO 


Mutantes en. 
pie de guerfa; 


El grupo de mutantes de Marvel Co- 
mics, los X-Men, vuelve a la gran 
pantalla en mayo con su tercera pe- 
lícula, quevendra acompañada de 
su videojuego. Aunque Activision 
aún no ha revelado detalles del de- 
sarrollo, sí sabemos que será una 
aventura de acción y las imágenes 
confirman que varios miembros del 
grupo Se repartiran el protagonis- 
mo: Lobezno, el Hombre de Hielo, 
Rondador Nocturno... “X-Men 3”, la 
película, narrará el enfrentamiento 
definitivo entre los héroes mutantes 
y las huestes del malvado Magneto. 
El juego seguirá esta trama, pero 
también incluirá fases nuevas como 
las protagonizadas por Rondador 
(que no aparece en la peli). Es de 
esperar que su lanzamiento coinci- 
da con el estreno de la película. O 
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SU] z 


acción ner en la peli Ce Men 3” pero ambient con escenas inéditas. 


) en una aventura de 


5. Veremos la teleportación 


de RORdbdbr E NIE ae o la agilidad de Lobezno... 


COMPUTER HOY JUEGOS 


» 3,99€ » YAALA VENTA 


NINTENDO ACCION 
» 2,99€ » YA ALA VENTA 
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== Los Sims Zen PSP? 


El mes pasado analizamos a fondo la ver- 
sión portátil del aclamado simulador so- 
cial, pero sin previo aviso, Flectronic Arts 
ha retrasado su lanzamiento hasta finales 
de enero. Por eso no lo habéis encontrado 
en las tiendas... 


=== Phantasy Star Universe? 
El esperado juego de rol de Sega, que 
ofrecerá modos de juego tanto Online 
para cuatro jugados como Offline, se ha 
retrasado en Japón hasta primavera, lo 
que a su vez ha empujado la fecha euro- 
pea... y por ahora todo apunta a que no lo 
veremos hasta el verano. 


=== SOCOM 3 U.S. Navy Seals? 


El mes pasado, en nuestra sección "En el 
próximo nümero", os adelantamos que es- 
tábamos preparando una comparativa de 
acción bélica con motivo del lanzamiento 
de SOCOM 3. Pues bien, el juego se ha re- 
trasado hasta mediados de abril y hasta 
entonces postponemos la review y la com- 
parativa. 


a Juiced para PSP? 


Tras el cierre de Acclaim, THQ se hizo con 
los derechos de Juiced y nada más lanzar 
la versión de PS2, se ha puesto a trabajar 
en una adaptación para PSP, que se llama- 
rá Juiced Eliminator. Sus carreras urbanas 
y el tuning seguirán dando que hablar en 
PSP a lo largo del verano, ya que ofrecerá 
nuevos modos multijugador por Wi-Fi, 8 
coches nuevos, 100 nuevas componentes 
para tunear los coches... y una larga lista 
de sorpresas. 


HOBBY CONSOLAS = 
»2,99€ » 22DEENERO 
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PRÓXIMOS 
LANAANUENTO: 


2 FEBRERO 


Black (ps2) 
Breath of Fire Ill (psp) 
Dynasty Warriors 5 Xtreme Legends (PS2) 
Ford Street Racing 3 (ps2) 
* Gaunlet Seven Sorrows (ps2) 
* Jacked (psp) 
* King of Fighters 2003 (ps2) 
s Magna Carta (ps2) 
* Metal Slug 5 (ps2) 
C1) MA oe (psp) 
* Pac-Man World TM 3 (2) 
* Rhythmic Star (Super Eye Toy Game) (PS2) 
* Samurai Shodown 5 (ps2) 
* Stella Deus (psz) 
(1) e SEG Fighter Alpha 3 MAXI 
* Suikoden Tactics (ps2) 
* Tak: The Great Juju Challenge (psz) 
* The Sword of Etheria (ps2) 


) MARZO 


* 187 Ride or Die (psp) 
* Armored Core: Nine Breaker (ps2) 
* Brothers In Arms (psp) 
* Bust a Move Ghost (psp) 
(D) « ADO (ps2) 
* Def Jam Fight for NY: The Takeover (PS2) 
(Desde Rusia con Psp) 
= Dragon Blaze (Ps2) 
(DER Psa 
* Fear & Respect (Ps2) 
* Field Commander (psp) 
(D « (PS2/PSP) 
= Fight Night Round 3 (pszvpsp) 
¡2 Final Fight Streetwise (ps2) 
(D e AAN ADT psp) 
= Ghost Recon 3 (ps7) 
* Lemmings (psp) 
w Monster Hunter (psp) 
= NBA 2K6 (ps2) 
(1 s Aaa 052 


(Der (Psp) 
(Ds (PS2) 


* Raiden Ill (ps2) 
* Samurai Warriors: State of War (psp) 
Sonic Riders (ps2) 
(He (PS2/PSP) 
* State of Emergency 2 (ps2) 
* Trapt (Ps2) 
w Untold Legends 2 (ps2) 
s Worms (Psp) 
* Ys: The Ark of Napishtim (psp) 


2 ABRIL 


æ Battlestations Midway (»57) 
(Ds aa psz 
(D) = ETE (esp) 

Dragon Blaze (ps2) 

(Ds EA sz) 

= Impossible Mission (ps2) 

* International Karate (ps2) 

* Just Cause (ps2) 

(D = a (psz) 

æ Last Ninja (Ps2) 

* SingStar Rocks 
(De 

= Socom Fire Team Bravo (psp) 

s X-Men 3 (ps2) 
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VIERNES 13 
| ES 


Si te gustan los “matamarcianos” 
con desarrollo 2D estás de suerte, 
porque a partir de este día podrás 
jugar a dos de los mejores en PS2... 


MARTES 17 
E 


Uno de los mitos del cine de acción 
de los 80 se estrena en PSP en una 
cuidada edición. 


MIÉRCOLES 25 


El rol por fin se estrenará con 
mayúsculas en PSP, con un RPG 
clásico, que llegará traducido al 
castellano. 


JUEVES 02 


Un juego de acción para la portátil 
de Sony en el que deberemos 
recorrer mazmorras y mejorar a 
nuestro androide con piezas. 


LUNES 06 


VIERNES 10 
ic) 


DeL 13 pe ENERO 
AL 14 pe FEBRERO 


DOMINGO 15 LUNES 16 
i NUR 
/ ^ E 


lds Aen 
MIÉRCOLES 18 JUEVES 19 
En] 
Los Sims debutan en PSP. Y si no 
te va su “rollo” social, siempre te 
queda el mejor cine portátil... 


DOMINGO 22 


VIERNES 27 


d 


Los juegos olímpicos de invierno estarán a 
punto de emitirse en la tele, pero tú puedes ir 
practicando en casa con el juego oficial. 


——— 


LUNES 50 MARTES 31 


Disfruta en la oscuridad de tu 
cuarto de una pelicula de terror 
en la que el protagonista debe 
vencer un miedo de su infancia. 


VIERNES 03 SABADO 04 
Colummns, Outrun, Space Harrier, 
Virtua Racing... los mejores 
clásicos de Sega reunidos en un 
disco imprescindible. 


MIÉRCOLES 08 
E 


Dos juegazos de Namco, lucha y 
de acción respectivamente, que 
destacan por su espectacularidad. 


Haz el cabra a lomos de los potentes ATV tanto 
en PS2 como en PSP... O sumérgete en la versión 
renovada del clásico juego de “pompas”... 


DOMINGO 12 


VIERNES 20 
ix 


Llévate a casa lo ultimo de Digital 
Bros a un precio irresistible (15 


euros). Un juego que no te debes 
perder si te gusta la accion... 


MARTES 24 


SABADO 28 


MIÉRCOLES O] 


Tres propuestas distintas debutan 
a la par: acción casposa con humor 
español, batallas multitudinarias y 
un juego de habilidad muy original, 


JUEVES 09 


Death Jr., un divertido 
plataformas rebosante de acción, 
que por ambientación recuerda 

a Pesadilla Antes de Navidad, 
estará disponible completamente 
traducido a partir de este día. 





CQ ACCESORIOS DE CALIDAD 


Pd 


-== PARA ENTRETENIMIENTO DE CALIDAD 


MONITOR 
LCD DIGITAL 8” 


Pantalla exclusiva para PStwo°. 

* Amplio ángulo de visión de 160 grados que ofrece una imagen clara 
sea cual sea la posición del usuario. 

* Altavoces estereofónicos integrados con sonido Surround SRS. 

* Adaptador de entrada AV múltiple que permite la conexión de una 
fuente AV externa al monitor. 

* 2 entradas para auriculares estéreo que le permitirán jugar partidas 
multijugador sin molestias. 

* El menú digital en pantalla le permite modificar las opciones del 
monitor para adaptarlas a su sefial de entrada y al entorno. 

* Sintonizador TV opcional. 





MALETÍN DE VIAJE 


* Transporta y guarda la PStwo?, el Monitor JOYTECH y los accesorios. 
* Estructura reforzada para una mayor seguridad. 

* Diseno plegable exclusivo. 

* Correa de transporte incluída. 





CONTROLADOR 
INALÁMBRICO XS 


* Controlador analógico inalámbrico compacto 2,4 GHz. 
* Botones totalmente analógicos / digitales y dos joysticks analógicos. 
* Hasta 100 horas de duración de las pilas. 

* Funciona hasta una altura de 15 metros. 

* Empuñaduras de goma para una mayor comodidad al jugar. 
* Incluye 3 pilas Energizer "AAA", 

* Medidas: 10,3 x 12,5 cm. 

* Para PlayStation”2 y PStwo'. 





WILLIAMS F1 Team 


* Auténtica réplica del volante oficial del equipo 
Williams de Fórmula 1. 

* Volante de mariposa al estilo Grand Prix. 

* Empuñadura de goma antideslizante que proporciona 
control y comodidad. 

* Palanca de cambios independiente Shift-Tronic™, 

* Resistente acelerador analógico y pedal de freno. 

* Para PlayStation" 2 y PStwo". 








* También disponible el volante Williams F1 Force Feedback. 


DU TAA 


JOYTECH es una marca comercial de Take-Two Interactive Software Inc. ESTE PRODUCTO NO ESTÁ DISEÑADO, FABRICADO, PATROCINADO O APROBADO POR SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC. 
PStwo es un marca comercial registrada de Sony Computer Entetainment Inc. Las especificaciones y apariencia externa están sujetas a modificaciones sin previo aviso. A Take2 Company 
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UN NUEVO MUNDO 
DE MAGIA Y FANTASIA 


| PS2 PROL DE ACCIÓN || SQUARE-ENIX | OTOÑO-INVIERNO 


Es uno de los juegos de rol más esperados, y su arrollador 
éxito en Japón nos ha animado a importarlo para poder 
compartir,con vosotros nuestras primeras impresiones. 








no 2002, una de las 
rolladoras de jue- 
de rol más importan- 
gare) decidió unir sus fuer- 
TX con If conocida factoría Disney 
ara crear un juego de rol único. 
; Wanejábamos a Sora, un jo- 
n ganas de aventura que se 
rtió en el salvador del Reino 
ico, el lugar donde residen los 
sonajes del universo Disney. Su 
Dsorbente argumento, su cuida- 
da estética, su inolvidable banda 
sonora y su irresistible jugabilidad 
calaron muy hondo en el corazón 
de miles de jugadores de todo el 
T AA Parecía que el resultado 







































LAS NOVEDADES 


Kingdom Hearts Il no incorporará cambios po 13 » % 
“revolucionarios” en ningún sentido, LS / AV 

aunque sí ofrecerá sutiles novedades que à Hia. # AP 
mejorarán sensiblemente el resultado "NL. ^ 6 T3 

final. El uso del botón A en los combates, vs iter y = 

los mejorados “paseos” en la nave Gumi, 


nuevas magias e invocaciones, un aparta- aie Todi uf 2 $ by 
do grafico mucho mejor, mas recursos de | 


bs. - e? ), 
ataque, nuevos mundos y personajes... En € Si NS el N DS PERSONA Habrá un PERIC 


AA 


NIC AVE IN No 
suma, mantendra todo lo bueno del prime- botón A en el momento justo, podremos montón de aliados y enemigos que repeti- será un salto brutal, pero se nota en detalles 


ro, pero elevándolo a la máxima potencia. atacar, esquivar... a lo God of War. rán, pero también habrá muchos nuevos. como los modelos o las secuencias de vídeo. 





@ El desarrollo sera 
| muy variado: acción, | 
| saltos, minijuegos, | 
fases de shooter... 
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UN MITO DEL ROL - 


Aunque es en PS2 donde la sac E | 
brilla con más fuerza, lal fiebre e KH 


pasado saltó a Game Boy PS 
y además en Japón disfruta n de la 
serie en forma de manga, juegos 
de cartas... iy hasta en el mo 





(eterno Ps Lo) 


[ KINGDOM HEARTS- 2002: PS2 


En noviembre de 2002, Kingdom ner ts 
llegó por fin a nuestro país. Fue un ÉX 


"2 COO. > 
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no podía ser mejor. ¿O quizá sí? Tras 
tres largos años de espera, la segun- 
da parte ya está a la venta en Japón 
y su lanzamiento ha sido un rotundo 
éxito (ha superado el millón de uni- 
dades en sólo tres días). Como sabe- 
mos que es un juego que os interesa 
muchísimo, no hemos podido resistir 
la tentación de importarlo para com- 
partir con todos vosotros nuestras 
primeras impresiones sobre uno de 
los títulos más esperados. 


El argumento de KHII continuará 
la trama principal de la saga. Como 
bien recordarán sus fans, las aventu- 


ras de Sora comenzaron en el primer | 


OA Nuevas magias 


e invocaciones, la posibilidad de “fusionar- 
nos” con otros miembros del grupo... 





DULI 


A gi] 
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Kingdom Hearts ll tiene todo lo que se le puede pedir a 
una secuela: es más largo, más espectacular y aporta 
novedades que mejoran aún más la idea del original. 


KH y continuaron en KH: Chain of Me- 
mories, un juego para Game Boy Ad- 
vance que se ha convertido en una 
especie de “puente” entre los dos KH 
de PS2. Ahora bien, nada más empe- 
zar a jugar a KHII nos espera la pri- 
mera sorpresa del juego: no empeza- 
remos controlando a Sora, sino a un 
joven llamado Roxas. No os vamos a 
“reventar” qué es lo que pasa, pero 
tranquilos, que esto es sólo un prólo- 


Y 


"m SCO, Wb 


8 La nave Gumi ofrecerá 
unos viajes mucho más di- 
vertidos y espectaculares. 


go, casi a modo de tutorial, y tras 
cerca de tres horas de exploración, 
peleas y minijuegos volveremos a 
controlar a Sora. Nuestro héroe vol- 
verá a rodearse de sus inseparables 
compañeros Goofy y Donald, aunque 
también se encontrará con viejos 
enemigos... Y es que nuestros héroes 
deberan volver a recorrer los mundos 
de Disney para detener de 
nuevo a los malvados 
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La versión USA y PAL de KH tenía añadi- 
dos con respecto a la japonesa. Final Mix 
los incluía, además de extras, como nue- 
vas secuencias. Sólo salió en Japón. 






CHAIN OF MEMORIES - 2005. GBA 
MATTE 


d. 


od J KH | 
Esta entrega de GB Advance es esencial 
para comprender lo que pasa en KHII. 

Hasta que llegue éste, deberías jugarlo... 


KINGDOM HEARTS MOBILE - 2005: 


p Los japoneses también disfrutan de una 


TESIS y 


móviles. No pasa de ser una curiosidad. 
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CRUZAMOS EL 
UMBRAL MÁGICO 


En su aventura, Sora y sus amigos volverán a pilotar 
la nave gumi para viajar a los distintos mundos Disney 
(el camino no será del todo lineal). Visitaremos 12 
mundos, algunos ya conocidos (pero con cambios) y 
otros nuevos, como el de “Tron” o “Mulan”. A lo largo 
de la aventura habrá que volver a muchos de ellos 
para completar tareas o descubrir secretos... 


Interactuaremos con 
personajes como lumière y pelearemos con la Bestia.. 


@ Sora se cruzará con 
muchos personajes en 
su mágica aventura. 


e» 
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B Los jefes finales 
serán muy diversos: 
Barbossa, Scar, Pete 
Patapalo, Hades... 
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y /INNIE THE Pt ele] "j Otro mundo que volverá es el 


Bosque de los Cien Acres, con Winnie the Pooh. 


ción, un misterioso y oscuro 
grupo que apareció por primera 
vez en KH: Chain of Memories. 
Así pues, preparaos para otro 
viaje inolvidable que nos llevará 
por ciudades ya visitadas en la 
saga y por un total de 12 mun- 
dos Disney, algunos ya conoci- 
dos (aunque algo cambiados, 
como los de “Pesadilla Antes de 
Navidad”, “Hércules, “La Sireni- 
ta” o “Aladdin”) y otros total- 
mente nuevos, como “Tron”, 
“Mulan”, “Piratas del Caribe” o 
“El Rey León”, una de las pelícu- 
las Disney favoritas del creador 
del juego, Tetsuya Nomura. Por 
el camino, nos tropezaremos 
con un montón de personajes 
Disney, como la Bella y la Bes- 


8g Habrá minijuegos 
diversos, como éste 
musical con La Sirenita. 


0 CI D OS... ae 
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y LAD DIN | También volveremos a visitar las calles de 
Agrabah y pelearemos junto al valiente Aladdin. 


¿12 Volveremos 


a ver a Jack MASTER y ayudaremos a Santa Clavos. 







tia, Hércules, Ariel, Mulan, Jack 
Sparrow, Simba y un larguisimo 
etcétera (algunos de ellos po- 
dremos incorporarlos a nuestro 
grupo, como en el primer KH). 
Ademas, también nos volvere- 
mos a encontrar con personajes 
de la saga Final Fantasy, como 
Yuffie, Cid, Tifa, Aeris (con nue- 
vo “look”), Vincent Valentine, 
Cloud o Rikku, por citar alguno 
ejemplos. 


En cuanto al concepto de 
juego, no va a cambiar dema- 
siado en realidad. Se mantendra 
la variada mezcla de exploración, 
saltos, minijuegos y combates en 
tiempo real que tanto nos gustó, 
al tiempo que podremos mejorar 
a nuestros héroes a medida que 
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MULA N | Tierra de Dragones es el primero de los nue- 
vos mundos que veremos en KHII. Allí nos espera Mulan. 


Barbossa y sus piratas junto al genial Jack Sparrow. 












-La fantasía de Square-Enix y la magia de 
Disney vuelven a unirse para conseguir una 


experiencia de juego realmente especial. 


avancemos en el juego (con nue- 
vas armas, objetos...). Los que ju- 
gasteis a la primera entrega no 
vais a tener ningun problema. 
Eso si, hay novedades, como el 
uso del botón A en los comba- 
tes. Pulsándolo en el momento 
justo (a modo de “quick-time 
event”) podremos realizar accio- 
nes automáticas, como evitar un 
ataque enemigo o realizar se- 
cuencias de ataque “interacti- 
vas” como en God of War. No 
sera la Unica novedad en las pe- 
leas, ya que en determinados 
momentos podremos convertir 


(555.0209 A -- 


temporalmente a Sora en una es- 
pecie de “superguerrero” e in- 
cluso fusionarnos con nuestros 
compañeros para realizar ata- 
ques más poderosos. Y por su- 
puesto, también habrá noveda- 
des en las distintas magias, como 
las nuevas invocaciones de Lilo & 
Stitch o Chicken Little. 


En definitiva, habrá noveda- 
des y sorpresas, pero se man- 
tendrá esa exquisita jugabilidad 
que tanto nos gustó del primero. 
Algo parecido ocurrirá con el 
apartado gráfico. KHII manten- 


ANUS HIS ERA 


@ En el prólogo del 
juego controlamos a un 
joven llamado Roxas. 


/ 


i sem, 





a == EL REA 
(S) i YN Y | BOA WI | i E | Jun mundo muy original (en 


blanco y negro), inspirado en el corto de Mickey de 1928. 


TRON! Otro mundo de lo más original (y divertido), 
con una estética muy fiel a la famosa película de 1982. 


tará sobre todo en la calidad de 
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© Sora podrá transformarse en tres tipos de “superguerrero” 
temporalmente: llevará dos espadas, podrá disparar, etc. etc. 





drá el bello estilo visual del ante- 
rior, cercano a los dibujos ani- 
mados, pero mejorado en un 
sinfín de detalles, algo que se no- 
























los modelos y en las preciosas se- 
cuencias de vídeo. En cuan- 

to al sonido, volverá a con- 

tar con el compositor Hikaru 
Utada para la banda so- . 
nora y con Haley Joel — <a = 
Osment (el ya no tan 

nifio de “El Sexto Senti- 

do”) prestando su voz a Sora. 

A este actor se uniran otros, 
como Orlando Bloom o 

Johnny Deep doblando a sus 
respectivos personajes de 
“Piratas del Caribe”. 

Como veis, todo se ha cuidado al 
milímetro para que la segunda 
parte de KH supere con creces al 
original. No en vano, Square-Enix 
espera vender un total de 10 mi- 
llones de unidades en todo el 
mundo. Y nosotros, después de 
comprobar por nosotros 

mismos la enorme calidad 

del juego, esperamos que 
así sea. Lamentable- 
mente, tendremos que 
esperar todavia unos 
cuantos meses para 
verlo por aqui. Pero- 
tranquilos, que os — 
aseguramos que la 
espera merecerá la 
pena. O 


ET 





8 Sora protagoniza 
KHI! y estrena traje 
nueyo. Algunos 
mundos le harán 
cambiar de “look”... 
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ablar de “El Padrino” es ha- 
lod blar de la referencia en el 

cine negro, un film que ha 
sabido reflejar como pocos los en- 
tresijos de una familia mafiosa asen- 
tada en el Nueva York de los años 
40. Su genial trama de traiciones y 
venganzas le proporcionaron tres 
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| PS2 fj AVENTURA f ELECTRONIC ARTS 8 DE MARZO 


Oscars en 1973, un éxito que ahora, 
mas de 30 anos después, Electronic 
Arts quiere repetir en consola... 


New York, años 40... 

El videojuego de “El Padrino” recu- 
perara los aspectos clave del filme, 
como son la ambientacion, los prin- 


Juegos tipo GTA hay muchos si, pero sólo uno con el encanto de “El Padrino”, 
el mejor film del cine negro. Gracias a él viajaremos al New York de los 40 
donde descubrirás el verdadero significado del poder, la fuerza y el respeto. 


cipales protagonistas o algunos de 
sus hechos, como el intento de ase- 
sinato del Padrino, pero nos invita- 
ra a vivir la trama desde un punto 
de vista distinto: el de un recién lle- 
gado a la familia Corleone, la que 
protagoniza la película. Nosotros, 
tras crear con un potente editor a 
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sal, au 


* Centre St; 


“Ss. Prince St. 
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@ Los camiones y coches de 
los años 40 serán los únicos 
vehículos disponibles. Eso sí, 
habrá tiroteos en marcha... 


y @ Acción, conducción, sigilo... 
El Padrino mezclará variados 
géneros con gran acierto. 
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8 Los años 40 quedarán reflejados tanto 
en las armas (Tommyguns...) como en las 
vestimentas o el acabado de las calles. 


TL 





nuestro “maton”, tendremos que 
aprender lo básico para sobrevi- 
vir en las calles: pelear, conducir 
por la ciudad y, por supuesto, ex- 
torsionar en todas sus formas po- 
sibles. Será tan importante ser- 
vir a la familia en todo tipo de 
misiones y encargos (proteger a 
los miembros de la banda, escol- 
tar un vehículo, llevar a cabo una 
venganza...) como dominar ne- 
gocios y debilitar a otras bandas. 
Así, el juego ofrecerá el desarro- 
llo abierto típico en el género, 
pudiendo centrarnos en seguir 

la trama de principio a fin (que 
abarca todo el argumento de “El 
Padrino”) o dedicarnos a otros 
asuntillos totalmente opciona- 
les: robar cajas fuertes, descubrir 


@ Habra más de 40 personajes reconocibles, muy bien recreados, 
que nos encargarán tareas o que padecerán nuestra extorsión. 





SARNDO TAGUCCHE 
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y controlar negocios clandesti- 
nos manejados por otras bandas 
(desde casinos a prostíbulos), 
asaltar camiones para llegar a 
los proveedores de los rivales... 


Negociador a la fuerza 

En todas estas situaciones se en- 
tremezclará de forma constan- 

te la acción y la conducción, y en 
ocasiones incluso hará acto de 
presencia la infiltración ya sea, 
por ejemplo, para revivir la famo- 
sa escena de la cabeza de caba- 


llo, en la que tendremos que co- 
larnos en un establo y después 
en una mansión sin que salten 

las alarmas. Pero donde El Padri- 
no marcará las diferencias será 
en la importancia de la “persua- 
sión”, que a su vez tendrá mucho 
que ver con su sistema de con- 
trol. Así, para imponer nuestra 
ley, tendremos que hablar y tra- 
tar con todo tipo de gente, desde 
policías corruptos a comercian- 
tes... aunque no todos estarán 
dispuestos a colaborar. 





@ ¡a trama del juego seguirá los momentos clave de la peli, aun- 
que ofrecerá un montón de situaciones nuevas desde el comienzo. 























LOS PRIMEROS 
PASOS EN NEW YORK 


Nada más empezar a jugar tendremos que 
crear a nuestro propio matón con un potente 
editor (podremos decidir si tiene o no cica- 
trices, dimensiones del mentón...etc) y acto 
seguido podremos lanzarnos a cumplir los 
trabajos que nos encargue la familia (más de 
40 misiones) o bien dedicarnos a recorrer la 
ciudad realizando tareas secunc ar 
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CREA A TU MATON “IDEAL” Eljuego 
ofrece un editor muy potente basado en el de Tiger 
Woods. Además, podremos comprar nueva ropa 

para tenerle siempre a la moda... eso sí, de los 40. 


DERTO VES FUCCI 
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TRABAJA PARA LA FAMILIA Realiza 
todo tipo de encargos para la familia, desde recau- 
dar a eliminar a enemigos o escoltar... Todo prece- 
dido por unas cuidadas secuencias de vídeo. 





RINDE LA CIUDAD A TUS PIES También 
podrás meterte de lleno, de forma opcional, en 

una guerra de bandas, dominar negocios clandes- 
tinos, robar bancos y otras muchas “lindezas”... 
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A DE Ci 


Durante nuestra 


“elainalsien-tweie 
cSt 1." y { 


s acciones que en 
otros juegos del g ene 








ro: lanzar personas | Bor una | 
cristalera, aho jarles, luchar - 
cuerpo a cuerpo, agarre re 
intimidar golpeando contra 

paredes u objetos... Un 
amplio abanico de acciones 
que nos servitia someter 
a cualquiera que no quiera 


colaborar con la familia. 










CON LOS DOS STICKS. T 


lizarán usando los sticks y los LAE L yF Bi apuntar, re- 
matar, ahogar, tirar gente por barandillas o cristaleras... 
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B Existirá un mercado negro, en el que podremos comprar dinamita y otras cosas. 


O Cuando esto suceda, entrará 
en juego un original sistema de 
“presión”, con el que podremos 
“apretar las tuercas” estrangu- 
lando o golpeando a cualquier 


mos probado ha estado muy por 
encima de lo esperado. Su histo- 
ria, que dará para más de 12 ho- 
ras de juego, a las que hay que 
sumar 20 mas para completar 


HASTA LOS BOTONES L3 Y R3. Ciertas accio- 
nes, como ahogar, emplearán los botones L3 y 
dir los sticks) en un intento de reflejar la acción 


















& Los coches, todos 
inspirados en modelos 
de la epoca, lucirán 
daños tras los choques. 








personaje que se resista. Por las tareas secundarias, nos de- O wn , a A RA 
suerte, contaremos con un indi- jará una experiencia de juego | v 5p , tiraa 
cador de presión que nos permi- enla línea de GTA o True Crime, y y w | 


tirá saber cuándo se rendirá. Y 
sobre el control, sólo tenéis que 
mirar un poco más arriba... 


Primeras Impresiones. 
Mucho se ha dicho sobre El Pa- 
drino, pero lo cierto es que la 
primera versión jugable que he- 


eM V E-Ta TE: 


pero aportando a la vez ideas 
novedosas. No es que vaya a su- 
poner un antes y un después, 
pero el innegable atractivo de 
su ambientación y sus protago- 
nistas o el original sistema de 
control se encargarán de que no 
rechacemos esta oferta... O 
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PODER DE “CONVICCIÓN”. Si alguien se resiste 
a colaborar con la familia la última opción son los puñe- 
os, cabezazos, golpes contra el mobiliario... 


dos de los 
protagonistas de la 
mitica película. 
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Fútbol a lo grande con 
PRO EVOLUTION SOC 
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JUEGO + MANDO TRANSPARENTE 


JUEGO + MEMORY CARD 32 MB 


PRODUCTO EXCLUSIVO ARDISTEL. YA DISPONIBLE. ro Evel Ap ies ah aaa MEE CTDARDISTEL 
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¡PARTICIPA Y VOTA POR LOS JUEGOS DE ANO!! 
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@ Sony @ +3 años PlayStation 2 B Sony B +3 años @ Sony B +3 años @ Sony 8 +3 años 
TT AAA t mmm —= wm MA rr — — SSS SS o y 3 E 

La sorpresa de la tem- -—— Una nueva colección de A Un entrenador personal n La versión de este afio 

< porada es un concurso T^ variados minijuegos que 4 P; con el que podemos elegir * del Karaoke de Sony nos 

j musical que incluye podemos disfrutar usando Y Pp desde el tipo de ejercicio r ! propone más de 30 temas 
pulsadores, como los nuestro cuerpo como si A a la intensidad o el ritmo. — nacionales, de los mejores 
programas de la tele. c" fuera el pad. Hs + 3 El gimnasio en casa grupos del momento 
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@ EA Sports B +3 años 


Un sistema de control 
nuevo para un clásico 
del fútbol que nos ofrece 
más ligas reales, clubes y 
jugadores que ninguno. 
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® Sony B +18 años BA 16 años @ Konami @ +16 años 
Una de las sor- GL N Una ums aven- Un clásico de las [B ] 
aventuras que se 








presas del año, "Ww. tura ambientada 
avalada por su | en el Oeste ameri- sam basa en el sigilo, la 
espectacularidad y cano y con ciertos METAL GEAR $ acción y la supervi- 
variado desarrollo. toques a lo GTA. : vencia. 





= El 4 rar ^n c 
B EA Big @ *5 anos 


Fütbol callejero, poco 
realista pero espectacular, 
con el aliciente de contar 
con las estrellas del futbol 
internacional 











B EA Big @ +3 años 
Partidos de basket de 
dos contra dos en los 
que lo que importa es el 
espectáculo y jugar con 
las estrellas de la NBA 













MW Ubi Soft 8 +16 años PAE @ Capcom 8 +18 años Bese B Activision @ +18 años 
El regreso de un clá- TRUECRIME Patrulla las calles 
sico del terror nos de Nueva York 
invita a recorrer un siendo un policía 
pueblo lleno de peli- capaz de lo mejor... 
grosos habitantes. y de lo peor. 


Tercera entrega de 
una saga, donde las 
plataformas, la ha- 
bilidad y los puzzles 
son la clave. 






Fútbol de gran calidad, 
basado en un sistema 
de control plagado de 
posibilidades. No todas 
sus ligas son reales 












Ny BEA Big B +3 años 
Pone a prueba nuestra 
habilidad para afrontar 
vertiginosos descensos 
haciendo piruetas con la 
tabla de snow 











Acrobacias en bici y 
== en monopatín en un 

AA, desarrollo que combina 
venn habilidad y aventura. 
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@ Konami ® +7 años B Namco @ 
Exploramos un mar enses Rol por turnos 
repleto de islas en LP en un ambiente 

un desarrollo clasico futurista y con una 
con la novedad de absorbente trama 
batallas navales llena de sorpresas 





@ Square-Enix @ +12 años 
Rol de accion donde 
recorremos vistosos 
parajes resolviendo 
puzzles, explorando 
y luchando. 
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[A] Desde Rusia 
Con Amor 


DEA 8 +16 anos 


Accion y aventura 
con todo el gla- 
mour de las peli- 
culas de Bond y un 
variado desarrollo 


[D] Mercenarios 


PlayStation. 


qe. Una guerra en la 
que tü eres un 


Ph | mercenario que 
ES Bs trabaja para el 
Em mejor postor 


[A]Kessen 3 


B Virgin @ +12 años 


Conviértete en un 
señor de la guerra 
del Japón feudal y 
dirige a tus ejercitos 
contra el enemigo. 


PASE lal te 


[B] Devil 
May Cry 3 


eee VOSS 


@ Capcom @ +16 años 


Una saga clásica 
de PS2 que tiene 
como bandera su 
derroche de acción 
y espectacularidad. 


[E] SW Battlefront ll 


@ Activision BB +12 años 


Combate en todos 
los planetas de la 
saga Star Wars 
usando todas sus 
armas y naves. 


D 
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[B] Los Sims 2 
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| PlayStation 2 e | @ EA Games @ +3 años 


Disfruta de una vida 
virtual en la piel 

de tu Sim, ayudale 
a hacer amigos, 
trabajar. 


[C] Matrix: 
Path of Neo 


a B Atari B +12 años 


See Convertidos en Neo, 
MEE tenemos que reco- 
rrer los momentos 
más espectaculares 
de las películas. 


[F]The Warriors 


@ Rockstar @ +18 años 


Recreación de la 
peli que nos invita a 
repartir mamporros 
en unas calles to- 
madas por bandas. 





[C] Manager, 2005 


BB Codemasters @ +3 años 


Conviertete en 
entrenador y pre- 
sidente de un club 
de fútbol y llévale 
a lo más alto 








[A] Soul Calibur 111 


PlayStation? - 





8 Sony/Namco @ +16 años 


Espectaculares comba- 
tes con armas blancas, 
acompañados por mu- 
chos y variados modos 
de juego. 


[B] Dragon Ball Z 
Budokai Tenkaichi 


PlayStation 2 





B Atari 8 +12 años 


Goku y sus amigos 
protagonizan el juego 
más completo de la serie 
Dragon Ball. Estrenan 
look gráfico y habilidades. 





[C]Los Caballeros 
del Zodiaco 


PlavStation E 





@ Atari @ +7 años 


Un clasico de la anima- 
ción convertido por fin 
en videojuego. Lucha con 
los Caballeros de Bronce 
para liberar a Atenea. 





[D] Tekken 5 


PlayStation. e 





@ Sony @ +12 años 


Todo un clasico de los 
videojuegos que regresa 
en una quinta entrega 
mas completa que las 
anteriores, 
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@ Virgin @ +16 años 


Defiéndete de una 
invasión alienígena 
usando un arsenal 
futurista y unos 
extraños poderes. 


Como en la peli 


“Black Hawk Derri- 
bado”, dirige a tu 
escuadrón en una 
ciudad hostil. 


El mismo humor 
que los cómics de 
los galos y además 
muchas alusiones a 
juegos clásicos. 


Entra en guerra 
pudiendo elegir 
qué unidad quieres 
manejar y qué 
vehículos pilotar. 


Otra recreación de 


la Segunda Guerra 
Mundial, con toques 
estratégicos y gran 


E^ ambientación. 


@ Sony B +3 

Un derroche de 
accion en el que 
debemos ayudar a 
Ratchet a sobrevivir 
como gladiador 


evSlationc d 


Artivicinon +16 annc 
8 ¡CUVISION EJ rid anos 


Sumérgete en la 
Segunda Guerra 
Mundial formando 
parte de una uni- 
dad muy especial. 


PESIO C 


Cal 


ARAN TURICHO Y 


Viajamos a distintas 


épocas históricas 
para evitar que 
unos aliens cam- 
bien el futuro. 


sos amigos debe 
usar su habilidad 
para el sigilo y la 
acción 


@ +3 años 


Vibrantes carreras 
urbanas en las que se 
premian los choques 
espectaculares y los 
accidentes múltiples. 


E 1 AT Ane 
@ Sony @ +3 anos 


Recreación del mundial 
de Fórmula 1, con todos 
los circuitos, pilotos y 
escuderías del pasado 
campeonato 


g Sony B +3 años 


Carreras en circuitos 
cerrados en las que po- 
demos manejar más de 
700 coches reales, que 
podemos modificar 


grHO B *i2an 

Carreras urbanas en las 
que, ademas de correr 
más que nadie, debemos 
ganar el respeto de los 
rivales tuneando el coche 


@ Sony 8 +3 anos 


Nos ofrece circuitos, 
pilotos y escuderías 
reales de las tres cilin- 
dradas del Mundial de 
Motociclismo. 


Tienes que convertirte 
en el piloto más rápido 
y más respetado y ade- 
más tienes que escapar 
de la policía. 


















Participa y 
llevate esta. 
PSP +1 Juego 
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E Sony @ +3 años 


Carreras urbanas al 
mando de todo tipo de 
vehículos, donde es tan 
importante ganar como 
provocar choques. 


Un clásico de la velocidad 
en las consolas de Sony 

; que corre que se las pela 
en PSP. Tiene muchos 
coches y competiciones 


us 


x 
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@ Take 2 @ +18 años 


Recorre Liberty City con 
total libertad, cumpliendo 
encargos para los mafiosos 
locales y haciendo todo 


tipo de trabajos. 





8 Konami @ +3 años 


Un divertido simulador 
de fútbol que, aunque 
sin licencias de todos 


los clubes, resulta 


realista y divertido. 





Sólo tienes que enviarncs un SMS al número 5959 con el siguiente mensaje. Playmejor seguido 
de la combinación correspondiente d2 letras y números. Es decir, debes escribir primero el 
número de la categoria y a continuación la letra del juego que consideres mejor. Por ejemplo, tu 


mensaje podría ser: “Playmejor 1A 2C 3E 4F...” Para elegir el mejor juego del año (categoría 13), 


tienes que escribir primero el número de la categoría y después la letra, de este modo: "135A". 
Puedes servirte de la plantilla inferior para escribir el men:aje antes de teclearlo en el teléfono. 


1, MINIJUEGOS 


A. EYETOY PLAY 3 
B. BUZZ 


C. EYETOY KINETIC 
D. SINGSTAR POP 


2. AVENTURAS 

A. GOD OF WAR 

B. GUN 

C. MGS 3 SNAKE EATER 

D. PRINCE OF PERSIA: 
LAS DOS CORONAS 


E. RESIDENT EVIL 4 
F. TRUE CRIME NYC 


3. JUEGOS DE ROL 

A. MUSASHI SAMURAI 
LEGEND 

B. SUIKODEN IV 

C. XENOSAGA II 


4. DEPORTIVOS 

A. FIFA FOOTBALL 2006 

B. FIFA STREET 

C. NBA STREET V3 

D. PRO EVOLUTION 
SOCCER 5 

E. SSX ON TOUR 


F. TONY HAWK’S 
AMERICAN WASTELAND 


5. ACCION 

A. DESDE RUSIA 
CON AMOR 

B. DEVIL MAY CRY 3 

C. MATRIX: PATH OF NEO 

D. MERCENARIOS 

E. STARWARS 
BATTLEFRONT Il 

F. THE WARRIORS 


A. KESSEN ill 

B. LOS SIMS 2 

C. MANAGER DE LIGA 
2006 


A. SOUL CALIBUR III 

B. DRAGON BALL Z 
BUDOKAI TENKAICHI 

C. LOS CABALLEROS 
DEL ZODÍACO 


D. TEKKEN 5 


- > 
Fl... ers. LJ... 


Juego del Año [13]... ... 


B. BATTLEFLIELD Il 
MODERN COMBAT 

C. CALL OF DUTY 2 

D. DELTA FORCE BLACK 
HAWK DOWN 

E. MOH EUROPEAN 
ASSAULT 

F. TIMESPLITTERS 
FUTURO PERFECTO 

9. PLATAFORMAS 


A. ASTÉRIX Y OBÉLIX 
XXL2 


B. RATCHET: 
GLADIADOR 

C. SLY 3: HONOR 
ENTRE LADRONES 


10. VELOCIDAD 

A. BURNOUT REVENGE 
B. FORMULA ONE 2005 
C. GRAN TURISMO 4 

D. JUICED 

E. MOTO GP4 

F. NF5 MOST WANTED 


A. BURNOUT LEGENDS 

B. GTA LIBERTY CITY STORIES 

C. LOS SIMS 2 

D. MIDNIGHT CLUB 3 

E. NBA LIVE 2006 

F. PRO EVOLUTION 
SOCCER 5 

G. RIDGE RACER 

H. STARWARS 

BATTLEFRONT II 

I. TONY HAWK'S 

UNDERGROUND REMIX 


J. VIRTUA TENNIS 


12, COMPANIA DEL ANO 
A. ACTIVISION 

B. ATARI 

C. CAPCOM 

D. CODEMASTERS 

E. ELECTRONIC ARTS 

F. KONAMI 


M. VIVENDI UNIVERSAL 


@ EA 
I. P 








1. Coste máximo por cada 
mensaje 0,90 € + IVA. 

2. Válido para Movistar, 
Vodafone y Amena. 

3. Los premios no serán 
canjeables por dinero. 

4. No se admitirán recla- 
maciones por pérdida 
del servicio de Correos. 

5 Quedan excluidos de 
este sorteo todos los 
empleados y familiares 
de Hobby Press. 

6. El nombre del ganador 
será publicado en 
próximos números de 
la revista. 

7 Cualquier supuesto 
que se produjese no 
especificado en estas 
bases, será resuelto 
por los organizadores 
del concurso. 

8. El hecho de tomar 
parte en este sorteo 
implica la aceptación 
de sus bases. 

9. Válido únicamente en 
territorio español. 

10. Plazos de participa- 

ción: del 16 de enero 
al 1 de marzo. 


Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso serán incorpcrados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable AXEL SPRINGER 
ESPANA, S. A. Los listados de números de teléfonos múyiles de las personas concursantes y no ganadoras de premios, serán destruidos tras el pertinente sorteo. 


@ +12 años 
Crea a tu sim, satisface 
todas sus necesidades y 
cotillea entre tus vecinos 
a ver en qué les puedes 
ayudar. 











& Activision M +12 años 
Conquista la galaxia 
manejando cualquier 
unidad y vehículo de 
los ejércitos de las seis 
películas de Star Wars. 
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B Take 2 @ +12 años 


Recorre libremente la 
ciudad picándote con 

. otros pilotos en carreras 

| plagadas de alternativas. 
Y con opciones de tuning. 


RODDICK cow 
HENMAN com 


DN 


RZN 


VN 


. Controla a tenistas reales 
Y o crea tus propios juga- 
> dores para ascender en 
el ranking mundial y con- 


E sex  vertirte en el número 1. 


n i 
A Ii rebum 4 
FAGGIT E 


fin de año demoledor: 


True Crime NYC, Call of 


Duty 2, Gun... 


[B] Atari sus 


principales valores son 
Dragon Ball Tenkaichi y 
Las Crónicas de Narnia. 


[C] Capcom 


Resident Evil 4, Monster 
Hunter y Devil May Cry 3 
son sus grandes bazas. 


f. mre mo em 
B El 1 au Ge a ( 
[D] GÉULDCHIOGSLCI 


Manager de Liga 2006, 


Heroes of the Pacific, 
SRS y TOCA 2 de PSP. 


[ E ] E A Docenas de 
Juegos para PS2 y PSP: 


FIFA O6, Harry Potter, 
Los Sims 2, Burnout, 
NFS, MOH... 


[F] Konami su 


gran estrella es Pro 


Evolution Soccer 5, con 
permiso de Metal Gear 


OM Un 








[G ] SCI sus bazas 
son Total Overdose y 
Conflict Global Storm... 


[H ] DOMY Desde 
Tekken 5 a Gran Turismo 
4, pasando por SingStar, 
EyeToy y, claro, PSP. 


Liberty City Stories, 
The Warriors, Midnight 
Club 3, Top Spin... 


[J ] THQ Destroy 


All Humans!, Juiced y Eds 
Los Increíbles 2... j Ge 


[K ] Ubi Soft 
Splinter Cell CT, POP 
(PS2 PSP), King Kong... 
[L ] Virgin Play 
Area 51, Delta Force, MK 


Shaolin Monks, Sniper 
Elite, The Suffering 2... 


[M ] Vivendi ru 
Ultimate Destruction, 
Crash Twinsanity 








oi 
™ 











El 
Pa 





BIENVENIDO A LA FAMILIA 
Marzo 2006 


www.godlather.ea.com 
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trademarks are the property of their respective owners. EA™ is an Electronic Arts™ brand. 






ring 


EL VIDEOJUEGO 





A YIACOM COMPANY 











ye 


concurso DE carteles ANTIPIRATERIA 





M l'eador de 
\ ideoj | 


leros n ] à $ Creador de . 


A | GEO Wer 
- yE E LU o 2 d 
SInadoor m T UET IS n? 


IONES 
tie Derso 


Desi ans 


a^ 


! ch paz 


Ya No Sirven Para Nada. 
Tu Eres Culpable. 


No Piratees 


La pirateria mata a quienes piensan e inventan juegos maravilloosos. Vas a dejar que mueran? Salvalos. 
No piratees. 
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50 Cent: alla, iaa 45 
TIA cri -—- 
HI EPOR acaso c EET b 50 
Kaido Racer ono 44 
NBA ZKO currar 34 
Shadow of the Colossus... 36 
Swords of Destiny ..................... 50 
Taito Legends... s 50 
TOCA Race Driver 3................................... 28 
Urban Reign 11... orta 42 
We V Katmai ves 46 
A aiios 49 
Mint. LuSR 40 
King Kong ................ 48 
Koloomn International ............................ 51 
Midway Arcade Treasures ...................... 51 


Prince of Persia Revelations ........... 32 
WWE Smackdown! Vs. Raw 2006 .41 


yy C A t Para puntuar los juegos utilizamos una escala del O al 100. Obviamente, 
CUM O nm O D U n u ‘el m O S cuanta más alta es la cifra, mejor es el juego. Ahora te detallamos la escala. 
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ejos de bajar el listón de calidad que hemos visto 

durante la campaña navideña, los lanzamientos 
que verán la luz durante los próximos 30 días no se 
van a quedar atrás. Y lo mejor de todo es que hay para 
todos los gustos, desde impecables simuladores capa- 
ces de competir con Gran Turismo 4, como es el caso 
de TOCA Race Driver 3, a títulos como We Love 
Katamari, que derrochan originalidad y simpatía por 
los cuatro costados. Pero si tuviéramos que quedarnos 
con un solo juego, nos decantaríamos por Shadow Of 
The Colossus, una aventura tan apasionante como 
original y de impecable factura técnica. Y si 
ninguno de ellos te atrae, busca en 
nuestras páginas: seguro que 
encuentras algo a tu medida... 





@ TOCA Race Driver 3 
ofrece una calidad pareja 
a la de Gran Turismo 4. 


Este símbolo significa 
que es un producto reco- 
mendado por la redacción 
de PlayManía. 


c A > ^ 


1754 | Ly "1: tJ" F od O0OU”OJ «y eU y. mA I 
Deficiente. Aprobado. Bien. Notable. Notable Alto. Sobresaliente. Matrícula Este símbolo acompaña a 

Un juego que no merece Cumple... si el Juego interesante, Un juego a tener Un gran juego, Te encantará, de Honor. productos recomendados 

la pena. Mejor ni lo tema o el género aunque con defectos muy en cuenta por de lo mejor de su te guste o no el Imprescindible. por PlayManía por rela- 

tengas en cuenta. te emociona. importantes. los fans del género. género. género. Tienes que tenerlo. ción calidad/precio... 


Código de El código de regulación europeo PEGlindicala edad recomendada y 12 EDAD ii. D sewn Wants 
descriptores P EGI la descripción delos contenidos de los juegos mediante estos iconos: 12 RECOMENDADA . DISCRIMINATORIO DROGAS ad PALAGROTAS 9 > 









también podemos optar por un estilo más arcade 


es apabullante: deportivos, camiones, karts... De 
esta manera, el desarrollo “pica” hasta el final 
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Género 
VELOCIDAD 


Desarrollador 
CODEMASTERS 
Editor 
CODEMASTERS 


Lanzamiento 
FEBRERO 


Precio 
59,95 € 
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Textos 
CASTELLANO 
Voces 
CASTELLANO 
Jugadores 


DEIA2 


Jugadores Online 
HASTA 8 


Guardar partidas 

AL FINALIZAR CARRERA 

Pagina web & Jugabilidad y realismo 

ES. CODEMASTERS COM se dan la mano en las 
carreras de TOCA 3. 






5) SIENTE LA PASIÓN POR 


EL NUEVO REY DELA SIMULACIÓN VIENE PIDIENDO PISTA 
EL MUNDO DEL MOTOR. mg ge E | Er | 


Para muchos Gran Turismo 4 es el simulador de velocidad definitivo de PS2. Pero 
este título quiere demostrar que aún queda mucho por decir dentro del género... 


49 


L a saga TOCA ha sido Y para abrir boca, encontra- buggies, todoterrenos, etc. yendo modelos de todas las 
uno de los principales mos toda la gama de vehí- A ello hay que sumarle una épocas), dando lugar a un 
baluartes de los simuladores culos de anteriores TOCA. gran cantidad de vehículos impresionante catálogo de 
de velocidad en PS2. Con es- dentro de cada catego- —— — 
ta tercera entrega, pretende Así, junto alos camiones ría (inclu- "EL a 
arrebatar la “corona” del gé- deportivos y monoplazas, | ial 
JARA TODOS LOS GUSTOS. La física de nero a Gran Turismo 4, pre- existe una gran variedad de 
los coches ofrece una conducción muy realista y sentado más vehículos que “cacharros” a cada cual 













nunca y poniendo toda la más espectacular: 
carne en el asador a la hora monster trucks, 
Mi, Ei de intentar ofrecer la con- karts, 
VIA oes ducción más realista que a AER 
mi o t ERRAI se haya visto en un -— = rr "Sic 
B simulador de A A 
velocidad. AA — = > 
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La variedad de vehículos 
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@ Esta entrega ofrece más "carros" que nunca, incluyendo vehículos de todo tipo y condición. 


coches, en el que tienen ca- 
bida marcas tan conocidas 
como Ford, Mercedes o Au- 
di, que a buen seguro hará 
las delicias de todos los 
apasionados del motor. 
Pero tal cantidad de vehícu- 
los no sería nada sin una 
realista simulación y TOCA 
Race Driver 3 no falla en es- 
te apartado: física realista 
de todos los coches, 
impactante sensación de 


La saga se ha engrandecido 
aumentando la variedad de ve- 
hículos, a la vez que conserva 
toda su jugabilidad y realismo. 










TIEMPO 0:18.31 — ^N a, 


E Ment RT 
E 'od | fos coches han 


sido recreados hasta el 
minimo detalle. 






@ La variedad de pruebas es apabullante: circuitos de NASCAR, 
etapas de rally... Y cada una, requiriendo un tipo de conducción. 





I y p’ 


velocidad, reglajes técnicos 
que condicionan la respues- 
ta del coche, desperfectos 
mecánicos y estéticos tras 
un choque... Por supuesto, 
cada modelo exige una con- 
ducción diferente, aunque 
gracias a un extraordinario 
control y una ajustada curva 
de aprendizaje, sólo necesi- 
tarás un poco de práctica 
para disfrutar de una con- 
ducción realista que “en- 
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LO NUNCA VISTO. Los vehículos especiales 
(buggies, sprint cars...) tienen una física peculiar. 








gancha" de lo lindo de prin- 
cipio a fin (incluso podemos 
optar por un control más ar- 
cade para satisfacer el gus- 

to de todos los püblicos). 


En cuanto a su realismo, 
podemos decir sin miedo a 
equivocarnos que estamos 
ante el simulador más lo- 
grado dentro del género, 
superando incluso a Gran 
Turismo 4 en este aspecto. 


LAP 1/3 


78. 





-LOS MÁS IMPRESIONANTES "CACHARROS" 


_ En esta tercera entrega se han incluido algunos vehículos especiales pocas veces 
vistos en un simulador: monster trucks, sprint cars, todoterrenos de última genera- 
» ción... Por supuesto, cada uno cuenta con su propia física y tipo de conducción. 


Y dentro de los modos de 
juego, tampoco se queda 
atrás. A su interesante mo- 
do Online (para 8 jugado- 
res), opciones multijugador 
a pantalla partida y en red 
local o carreras rápidas, se 
unen los dos modos de jue- 
go que forman el eje de las 
opciones individuales: Gira 
Mundial y Carrera. Aunque 
con claras diferencias den- 
tro de su desarrollo, los dos 


B Dentro del amplio catálogo de vehículos, encontramos las mas 
conocidas marcas (BMW, Lancia...) y coches de todas las épocas. 





DURA COMPETENCIA. La alta IA 


rival aumenta la emoción de las carreras. 
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CUIDADO HASTA EL 
MÍNIMO DETALLE 


Todos los detalles se han cuidado al 
máximo para ofrecer la experiencia de 
conducción más realista y absorbente. 
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& Los coches se deforman tras una colisión y las distintas partes & El juego Online y en red local, así como los modos Multijugador, 


mecánicas sufren daños, afectando de manera directa a la conducción. cierran de forma excepcional las completas opciones de TRD3. 
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FON El MANA NE TDABA In 
CON EL MONO DE TRABAJO. Antes 


de correr hay que poner a punto el coche. 
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¿QUE TIEMPO HARA? Las condiciones 
climáticas afectan a la adherencia del firme. 
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8 Hay cuatro vistas: 
externa, cabina, 
morro y ras de suelo. 
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PISANDO LOS TALONES. Ponerse a 
rebufo es vital para adelantar con garantías. 




















€ modos nos invitan a ir supe- ic fan aticac dal matar alucinarsn en: Este gran apartado visual es 
rando competiciones de to- "un omo epic bl ar" ig an el mejor colofón para una 
do tipo para desbloquear 163 Wetanes y la amm "CUT CIFCUILOS auténtica obra de arte den- »LO MEJOR 
nuevos eventos. Tal es la reales, ajustes mecanicos autenticos... tro del género que, si bien ES El realismo de la conducción, la diversidad 
variedad de competiciones no presenta la complejidad de vehículos, la sensación de velocidad... 
que en ningún momento te el desarrollo “pica” de una trega anterior. Ahora, tanto de desarrollo ni la especta- »LO PEOR — 
aburrirás, ya que tan pron- manera brutal para ver qué vehículos como escenarios  cularidad gráfica de Gran qx cji e annia wi E i 
to estarás pilotando un nuevas categorías de vehi- cuentan con un nivel de de- Turismo 4, ofrece la con- m l 
monoplaza de última ge- culos nos esperan... talle muy superior, un me- ducción más realista, diver- Te gustará “> que... Te gustara que... 
neración en Donington jor acabado en lo que a H tida e intensa dentro de los ENTHUSIA PRO GRAN TURISMO 4 
Park, como un coche de la En cuanto al apartado texturas se refiere y unos '' simuladores de velocidad. < 
década de los SO en el cir- gráfico, es evidente un efectos de luz mucho más |. Aside simple. O 
cuito de Laguna Seca. Con profundo lavado de cara si realistas y tra- = | " 
tal disparidad de pruebas, lo comparamos con la en- bajados. E EE 







» GRÁFICOS 
Brillante en todos los aspectos: 
coches, efectos de luz, circuitos... 


» SONIDO 
El sonido de motores está logrado 
y el doblaje es sensacional. 


» DIVERSIÓN 
La gran variedad de pruebas te 
atrapará hasta terminar el juego. 


» DURACIÓN 
Muchas pruebas individuales que, 
junto al Online, dan mucho de sí. 
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Por su gran realismo, inten- 
sas carreras y enorme varie- 
dad de vehículos es un si- 
mulador imprescindible. 
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Descárgate el videojuego oficial y 
Ata los contenidos de la película. 
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y Play Station^Portable | ura KINBKORDICOm Sony Ericsson K7 K750i 
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Coste navegación A i iai Proce Ies Se Se. Imágenes: te. Tonos: 1,5 -2e. Impuestos indirectos no incluidos. owt 
King Kor una iversal Estudios. Autorizado por Universal Studios Licensing LLLP. Reservados todos los derechos! E Y f M f 
IN RT "Todos los los derechos reservados, Gameloft y el [ogo de Gameloft son marcas registradas de Gameloften EE.UU y/u otras C — AW iy) oro Same lott 
"Universal Studios' King Kong movie © Universal Studios. Kong The 8th Wonder of the World(tm) Universal. Studis por Universal odi we 
Studios Licensing LLLP, Todos los derechos reservados. Ringtones,Volcetones y Soundtones $.2006/Ubisoft.Eptertainment. Todos los derechos 
reservados. Ubisoft y el logo de Ubisoft son marcas registradas, do, Mags ‘Entertainment’ en EE.UU y/u otros paises. 


- P 
-— E N — 
— 2. prats 
[pd ra 


sy. "T 









Sane suma Sen. 468. ae 
= a - >. - 
gum ~an rnnt ane 
LE 


~w ë III 










CC OF 


CICSIA 
PILA LILO 








= 


16: 6 
Género 
AVENTURA DE ACCIÓN 


Desarrollador 
UBI SOFT 


Editor 
UBI SOFT 


Lanzamiento 
YA DISPONIBLE 


Precio 


49,95 € , @ Nuestro heroe intenta librarse de 
Textos ; una maldición y para ello tendrá que 
CASTELLANO de enfrentarse con variados enemigos. 


Voces 
CASTELLANO 


pagadores 





Modo Online 
NO 


Guardar partidas 
PUNTOS CONCRETOS 


Página web 
WWW PRINCEOFPERSIA COM 


> e rsia 4 Revelations 


La lucha del aventurero con sangre real más famoso de Persia ha terminado 
en PS2, pero aún le quedan muchas emociones por vivir en PSP... 


(oe “jugón” que base el segundo título de la sobre el Príncipe. Pero para protagonista, tendremos 
se precie conoce de trilogía, El Alma del Guerrero, ^ escapar de su fatal destino, que avanzar en el juego 
sobra la trilogía de aven- llega ahora a PSP esta con- todavía tiene una oportuni- superando puzzles, laberin- 
turas que el Príncipe de versión, que además presen- dad: retroceder en el tiempo tos, activar interruptores, 
Persia ha vivido en PS2, ta niveles y puzzles nuevos e impedir que la Emperatriz escalar, descolgarnos por 
en las cuales ha visto có- realizados para la ocasión. del Tiempo cree las Arenas. cornisas... Todo esto viajan- 
mo su reino y sus seres Ese es el punto de partida do desde el presente hasta 
queridos eran amenazados Por haber liberado las del juego, en el cual, usando el pasado repetidas veces 
por las Arenas del Tiempo. Arenas del Tiempo una las distintas y numerosas ha- para "arreglar" cosas y po- 
Pues bien, tomando como terrible maldición ha caído bilidades acrobáticas del der avanzar por la Isla en la 





CLAVES PARA SENTARNOS EN EL TRONO DE PERSIA 


WEI Principe llega a - 
P5? con una aventura l 





. espectacular. 


Bi Saltar, correr por paredes, rodar por el suelo... el Príncipe cuenta con 
una amplias habilidades acrobáticas para superar cualquier trampa. 


que se crearon las Arenas. 
Pero eso no es todo, claro. 
Además, por el camino tam- 
bién tendremos que hacer 
uso de nuestra habilidad con 
la espada para “despachar” 
a los enemigos que vayan 
apareciendo, algunos tan le- 
tales y gigantescos como el 
gólem de piedra. Por suerte 
contamos con numerosas 
armas y combos de ataque, 
a cual más espectacular, así 
como con la posibilidad de 
usar las Arenas para 


& Los escenarios que recorremos son inmensos y preciosistas: barcos, 
jardines, torres, palacios... todos ellos, eso sí, tan letales como bellos. 


Con todas sus habilidades intactas, el 
Principe de Persia viaja de PS2 a PSP 
en una aventura llena de saltos y acción. 


“rebobinar” los últimos mo- 
mentos del juego y así recti- 
ficar alguna acción errónea. 


Este desarrollo se ve 
acompañado por unos 
gráficos que a primera vista 
impresionan en PSP por su 
riqueza visual y su profundi- 
dad, aunque la oscuridad de 


& Viajando en el tiempo visitaremos los mismos escenarios en distintas 
épocas, lo que significará que no todo estará igual en cada una. 


los escenarios y algunos fa- 
llos técnicos y sonoros, co- 
mo el audio desincronizado 
en los vídeos, terminan por 
afectar negativamente a la 
jugabilidad. De hecho, a ve- 
ces parece que el juego ha 
sido lanzado sin terminar. 
Eso, unido a los larguísimos 
tiempos de carga, que mu- 


NUEVA IMA 


B Durante el juego 
usamos distintas 
espadas, cada una 
con combos y 
poderes propios. 


chas veces no queda claro 
por dónde hay que seguir y 
su sistema de checkpoints 
(algunas zonas de trampas 
las repetiremos hasta la sa- 
ciedad por su dificultad), 
consiguen que el jugador 
con poca paciencia vea en el 
juego un reto difícil de supe- 
rar. No obstante, si eres pa- 
ciente y perdonas sus fallos, 
Revelations es, hoy por hoy, 
la mejor opción dentro de 
las aventuras con platafor- 
mas disponibles en PSP. O 


FABIA X 1! HA 


® Los extras se pueden desbloquear abriendo unos baúles, los cuales 
encierran imágenes del diseño y creación del juego. 


Para evitar su destino e impedir la crea- 
ción de las Arenas del Tiempo, el Príncipe 
va a tener que usar todas sus “armas”. 


AGIL Y LIGERO. Saltar abismos, trepar, 
correr por los muros, andar por salientes, 
descolgarse... nada es imposible para él. 


ESTOQUE LETAL. El sistema de lucha 
*Free Form" permite realizar combos con 
una o dos armas, usando el escenario... 


LA DAGA DEL TIEMPO. Tiene usos 
como "rebobinar" en el tiempo para 
corregir errores mortales o ataques. 


»LO MEJOR 
^ Acción, plataformas, nuevos puzzles y 
desafíos, tiene un poco de todo y eso mola. 


»LO PEOR 


TE Continuos tiempos de carga, problemas de 
sonido, escenarios muy oscuros, clipping... 


Te gustará que... Te gustará que... 
MEDIEVIL RESURRECTION | PRINCE OF PERSIA 2 (PS2) 


» GRAFICOS 
Preciosistas e impresionantes, 
aunque a veces hay clipping. 


» SONIDO 
Uno de sus puntos negros. 
Desaparece, se desincroniza... 


» DIVERSIÓN 
Fallos técnicos y la dificultad de 
algunas zonas le restan enteros. 


» DURACIÓN 
Un “jugón” se lo puede acabar 
en unas 9 horas. Si no lo eres... 
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dm 
DEPORTIVO 


Desarrollador 


VISUAL CONCEPTS 


Editor 
2K GAMES 


Lanzamiento 
FEBRERO 


Precio 
39,95 € 


Textos 
INGLES 


Votes 
INGLES 


Jugadores 
DETA2 


Modo Online 
2 JUGADORES 


Guardar partidas 
AL FINALIZAR PARTIDO 


Pagina web 
WWW.2KSPORT.COMY 
GAMESINBAZK6 
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8 La licen 
NBA garantiza las 


plantillas oficiales. 
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SALIA A LA CANCHA CON EL BASKET MÁS REALISTA 


Contando con la licencia de la NBA, este si- 
mulador de basket nos trae toda la emoción 


unque la serie NBA 

Live sigue siendo la 
más conocida por el püblico 
en general, poco a poco 
otras franquicias, como 
NBA 2K, se han ido labran- 
do una merecida reputación 
entre los aficionados a los 
títulos de basket, gracias 
a su enorme realismo y ge- 
nial factura técnica. 
Fiel a su cita anual, aunque 
un poco tarde, llega esta 
nueva entrega que como ya 


es habitual en la saga cuen- 
ta con la licencia oficial de 
la NBA, ofreciendo así todas 
las plantillas actualizadas y 
una ambientación de autén- 
tico lujo (patrocinadores en 
los partidos, animadoras...) 
que nos sumergen en el es- 
pectáculo que es un partido 
de la NBA. 


Una vez en la cancha, 
podemos disfrutar de to- 
da la emoción del basket 


gracias a un preciso sistema 
de control con el que pode- 
mos hacer todo tipo de fin- 
tas, pases y movimientos. 
Mención aparte merece el 
original y realista sistema 
utilizado para realizar los ti- 
ros a canasta y los robos de 
balón: ambos se realizan 
mediante movimientos del 
stick derecho (también po- 
demos optar por el uso tra- 
dicional de los botones). 
Igualmente, se ha añadido 


y la fuerza del mejor baloncesto del mundo. 


un novedoso sistema con el 
que podemos dar sencillas 
órdenes a los jugadores pa- 
ra que se internen dentro de 
zona o presionen al rival; 
una novedad que, junto a 
todo lo anteriormente seña- 
lado, hacen que cada parti- 
do sea de lo más emocio- 
nante y nos acerque a las 
sensaciones que se produ- 
cen en un partido real. 

Y si los partidos son una 
verdadera pasada, los mo- 


2 ASÍ SE DISF RUTA DEL MEJOR BALONCESTO EN TU SALÓN 


Elige | tu equipo de la NBA favorito y 
lánzate a disputar trepidantes partidos. 


sistema Xs control, permite un manejo 
mucho más completo y realista. 


El nuevo 


completos y variados modos de juego 
dan para muchas horas de juego 
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NL PR 
a La ambier 


dos de juego no se quedan 
atrás: Campeonatos, Ligas, 
The Association (donde de- 
bemos administrar todos 
los aspectos del equipo, ta- 
les como entrenamientos o 
fichajes), 24/7 (un modo ca- 
rrera donde jugamos parti- 
dos callejeros contra juga- 
dores de la NBA o estrellas 
de la musica y el cine), etc. 
Desde luego hay juego para 


Li 


bass 


soy, 


MOTA 


WM Los modos de jueg 


rato, porque las opciones 
son muchas y muy variadas. 


Y todo con un fantástico 
acabado visual, destacan- 
do sobre todo el parecido 
de los jugadores con sus 


— "ua 
e| 





o son n mudiios y muy variados. Incluso podemos 
ienas a Conocí estrellas de la NBA en partidos callejeros. 


Y 


tación es soberbia: animadoras, repeticiones de las mejores jugadas, patrocinadores... 


geras deficiencias, pero ello 
no quita para que este sea 
uno de los grandes títulos 
deportivos para PS2. Puede 
que no tenga la espectacu- 
laridad gráfica de NBA Live 
2006, pero resulta muy re- 
comendable para todo 
aquellos que busquen un 
juego de baloncesto econó- 
mico, completo y tremenda- 
mente divertido de jugar. O 


homónimos reales, y un co- 
rrecto apartado sonoro que 
cumple su función a las mil 
maravillas. Es cierto que al- 
gunas animaciones son 
mejorables y que en algu- 
nas ocasiones la lA tiene li- 


Af Shooting (Cioso) | 87 
Shooting(Med,) | 91 ^ ^ ^ | 


Free Throws no 


TEA 
Ballhandling oe im 
LowPostott. | 50 | 
Low Rost Def. a 


Blocking 
Stealing | 
Off. Rebounding 


A 

: 1-4 
| ko 
Press to Advance 


© El juego está repleto de sorpresas; un editor de jugadores, distintos 
minijuegos de mesa (dardos, hockey), un mezclador de música... 








- Con el movimiento del stick 
deii hacemos distintos tipos de lanzamientos. 


m 


TAN REAL QUE SÓLO FALTA LA PELOTA 


En un intento de acercarse aún más a las sensaciones de un partido real, se ha me- 
jorado el sistema de control: con el stick derecho controlamos la dirección de los 
lanzamientos o los robos de balón; podemos dar órdenes al resto de jugadores... 


e rilat 


dar sencillas órdenes a : otros jugadores. 





»LO MEJOR 


q El completo y original control. La gran 
cantidad de opciones y modos de juego. 
» LO PEOR 
Llega sin traducir y algunos tiempos de 
carga que resultan algo pesados. 


Te gustará | > que... 
NBA STREET VOL.3 


Te gustará § 
NBA LIVE 06 


que... 

















» GRÁFICOS 
En conjunto son brillantes, sobre 
todo la recreación los jugadores. 


» SONIDO 
Muy eficaz, pero es una pena que 
los comentarios estén en “guiri”. 


» DIVERSIÓN 
Partidos muy vibrantes, en gran 
medida por el original control. 


» DURACIÓN 
Muchas y completas opciones, 
complementadas con minijuegos. 


Basket muy completo en 
modos de juego y con un 
original control. Un serio ri- 
val para NBA Live 06. 


PlayManía |35 


. Podemos 


IA 


Género 
AVENTURA 


Desarrollador 
SCEI 


Editor 
SONY 


Lanzamiento 
15 DE FEBRERO 


Precio 
49,95 € 


Textos 
CASTELLANO 


Voces 


T'ugadores 
Modo Online 
NO 


Guardar partidas 
PUNTOS CONCRETOS 


Y ENTRE COLOSOS 


Página web 
WWW SHADOWOFTHECOLOSSUS COM 


© La cuidada estética 
recuerda a /co. Es de 
los mismos creadores. 


UNA AVENTURA DE PROPORCIONES GIGANTESCAS 


Shadow of the Colossus 


¿Puede un simple mortal derrotar a seres tan grandes como montañas? Descúbrelo 
en esta original aventura que es capaz de transmitir emociones muy fuertes... 


E la leyenda que un 
joven guerrero tuvo 
que enfrentarse a unos se- 
res de tamaño descomunal 
para poder devolver a la vi- 
da a su amada. La misión 
era casi suicida, pero el va- 
liente héroe supo igualar la 
batalla gracias a su coraje, a 
su agilidad y a su inteligen- 


cia. Éste es el planteamiento 
de Shadow of the Colossus, 

una aventura de los creado- 
res del genial /co que no tie- 
ne nada que ver con ningún 


juego que hayáis visto antes. 


Nuestro objetivo es de- 
rrotar a los colosos, unos 
seres gigantescos y prácti- 


camente invencibles... al 
menos a simple vista. Debe- 
mos buscarlos por un esce- 
nario amplísimo y, una vez 
que los encontremos, averi- 
guar dónde está su punto 
débil y, sobre todo, cómo 
llegar hasta él. ¿Pero cómo 
un simple y pequeño mortal 
puede tumbar a estos gi- 


gantes que son capaces de 
aplastarnos como si 
fuéramos moscas? 

Pues ahí está la 

gracia del juego. 
Contamos con una 

espada, un arco, 

nuestro fiel caballo 

y todo nuestro 

ingenio y 


ESTRATEGIAS PARA TUMBAR A LOS COLOSOS 


or A^" A pen ; 
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ionante tamaño de enemigos y escenarios nos hará sentir realmente “diminutos”. 


picardía para encontrar la 
manera de subir por el colo- 
i - so y encontrar sus puntos 
a débiles. Pero claro, a estos 
; judy gigantes no les hace ningu- 
stinta a todo na gracia que alguien trepe 
lo visto antes. por su “chepa” para acabar 
con ellos y harán lo imposi- 
ble para tirarnos al suelo, 
Tendremos entonces que 
agarrarnos a su pelaje 
(aguantaremos mientras no 
se nos agoten las energías) 


® Tendremos que pensar la manera de tumbar a estas criaturas 
descomunales sin que nos hagan “picadillo” ellas primero. 








ARCO Y ESPAD 
rari 1 be. 4 i 


y aprovechar cada centime- 
tro de su cuerpo para des- 
cansar y seguir escalando. 
Y no os preocupéis por el 
control, que enseguida nos 
acostumbramos a él. 


En total, tendremos que 
derrotar a 16 colosos, en 
riguroso orden. Y lo mejor 
de todo es que son muy va- 
riados: unos son muy altos, 
otros son acuaticos, otros 





@ Son tan enormes que un sólo pisotón provocará un terremoto 
(bastante bien hecho, por cierto), que nos hará caer al suelo. 
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. El arco suele usarse para A 
llamar su atención y la espada para clavársela. 


vuelan, otros están muy 
bien escondidos...Cada co- 
loso es un "mundo" y ten- 
dremos que estar muy aten- 
tos a sus peculiaridades, 
además de observar bien el 
entorno, ya que muchas ve- 
ces en los escenarios en- 
contraremos la clave que 
puede decantar la batalla a 
nuestro favor. Así pues, la 
observación, la inteligencia 
para descubrir cómo pode- 
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® Los colosos son tan grandes que la dificultad esta en subir por ellos para llegar a su punto débil, 


BATALLAS REALMENTE COLOSALES 


Las batallas contra los colosos son desiguales, pero podemos equilibrarlas usando 
sabiamente nuestras armas (para atraer su atención y para dañarles). Nuestro ca- 
ballo es un medio de transporte, pero también un fiel aliado en algunos momentos. 





CD" 


OGRO. Nuestro fiel 


a n 
) } A i 


caballo nos ayudará en algunas batallas. 


mos dañar a los colosos y la 
agilidad para llegar a sus 
puntos débiles son la llave 
para avanzar en este juego. 


Hablando del apartado 
técnico, lo mejor es el alu- 
cinante diseño de los colo- 
sos. Más de uno os dejará 
con la boca abierta, lo mis- 
mo que las épicas melodías 
que nos acompañan en la 
aventura. Los escenarios, 





® Podemos trepar por los colosos agarrándonos a su pelaje. Ellos 
harán lo posible por tirarnos, así que agarraos fuerte y aguantad. 
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ema de cámaras funciona muy bien. Hay una perspectiva con 
la que nunca perderemos de vista al coloso, por grande que sea. 


& El control puede resultar poco preciso de primeras, (sobre todo a la @ El sist 
hora de calcular los saltos), aunque pronto os acostumbraréis a él. 








i Podemos descansar 
temporalmente en 
algunas partes del coloso 
para reponer energías. 


O (lagos, desiertos, templos, 
ruinas...) son amplísimos y 
cumplen con su función de 
hacernos sentir “pequeños”, 
aunque la mayoría dan una 
f. pretendida sensa- 


tos. Además, algunas bata- 
llas son tan memorables 
que merece la pena repetir- 
las. Por ello, este defecto no 
nos impide recomendar a 
todos los fans de las aven- 
turas que disfrutéis de Sha- 
dow of the Colossus. Es un 
juego original, distinto, car- 
gado de sentimiento y ca- 
paz de transmitir emociones 
muy fuertes. De verdad, no 
os lo perdáis y más si os 
gustó el inolvidable Ico. O 


conforma un estilo gráfico 
>. cióndeva- muy especial, cercano a una vez que descubres dón- 
cío. Todo nuestro recordado Ico. de están los colosos y cómo 
ello derrotarlos, la aventura 

Lo que menos nos ha pierde gran parte de su gra- 
gustado del juego es su Cia. Eso sí, abriremos un 
M... duración, que ronda nuevo modo llamado Time 
las 10-12 horas. Y no Attack en el que podremos 
le vemos mucha op- desbloquear nuevos obje- 


ción de rejugarlo, ya que 






x 


8: Ad» TE Ig | 
muy bien prem pero 
tenemos que aer más listos. 
















IMPRESIONANTES 
Y MUY VARIADOS 


Los 16 enemigos del juego pueden pare- 
Cer pocos, pero son tan variados y com- 
plejos que son como fases en sí mismas. 





ALUAI '. Dos peleas se desarrollan 
en el agua. anio la respiración... 





AL) i. Son los colosos favoritos 
del nea del j juego... y los nuestros. 





GIGAN | Su tamafio es Eten enorme 
que casi ni se nos ve entre sus dedos... 





»LO MEJOR 
% Su original planteamiento, su cuidada esté- 
tica, las emocionantes batallas... casi todo. 


»LO PEOR 
Se puede terminar en unas 10-12 horas, y 
«9 no vemos muchas opciones de rejugarlo. 





Te gustará. . que... 
MR. MOSKEETO 


Te gustará G que... 
GOD OF WAR 
















» GRÁFICOS 
Destaca el diseño de los colosos, 
pero los escenarios están vacíos. 


Y SONIDO 
La banda sonora es sublime. Las 
voces son en un idioma especial... 


» DIVERSIÓN 
Tan original y divertido que la ex- 
periencia de juego es inolvidable. 


» DURACIÓN 
16 colosos que te durarán 10-12 
horas. Pocas opciones de “replay”. 








Una aventura única y muy 
especial, que tiene en su es- 
tética y sorprendente desa- 
rrollo sus mejores bazas. 








¡[Nunca distrutaras dub zec 
tanto por tan poco! 
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PUZZLE 


Desarrollador 
KILLERGAME 


Editor 
UBISOFT 


Lanzamiento 
YA DISPONIBLE 


Precio 
29,95 € 


Textos 
CASTELLANO 


Voces 


TReupres 
Modo Online 
NO 


Guardar partidas 
TRAS CADA NIVEL 
Página web 
WWW.UBISOFT.COM 






EL BUEN AVENTURERO PIENSA PRIMERO 













D^ a prueba nuestra 
inteligencia y nuestra 
habilidad es la intención de 
este original título. Con- 
trolando directamente a 
un personaje (elegimos 
entre varios, pero to- 
dos con las mismas 
habilidades), debe- 
mos recoger to- 
das las gemas de 
cada escenario, 
muchos laberínti- 
COS, en un tiempo li- 


kh 
j A, TY, 
p 
e 


En Frantix hay un tiem- (En 
po limite para recoger 
las gemas y alcanzar la 
salida, Sólo hay un 
modo de resolver cada 
nivel, pero las solucio- 
nes varían de una a otra. 
Por ejemplo, enun reto — 
una caja sirve para cru- 
zar uu rio y en otro para 
bloquear a un enemigo. 





8 Moverse deprisa 
es necesario para 
fea conseguir las gemas. 


la 


= PI 





ania 


£3 CLAVES PARA ENFRENTARSE A TODOS LOS RETOS 
OS UD | quer 





Interruptores, bloques, bombas, 
teleportadores... Si esta en el 
escenarlo es que hay que usarlo. 


Encerrado en un laberinto lleno de 
puzzles, sólo sobrevivirás si tu mente 
es tan rápida como tus piernas. 


mitado. Para ello tenemos 
que descubrir cómo y en 
qué orden usar todos los 
elementos disponibles, 
como cajas, bloques, tele- 
portadores o interruptores, 
al mismo tiempo que es- 
quivamos a los enemigos. 


blema es que también son 
fáciles de resolver usando 
la mecánica de "ensayo y 
error", con lo que no supo- 
nen un gran desafío. Y sólo 
hay un modo de juego (en 
el que desbloqueamos re- 
tos poco a poco), con lo 


que la duración es limitada. 


En total son 180 retos 
muy entretenidos, que 
se hacen variados al incluir 
con frecuencia nuevos ele- 
mentos y enemigos. El pro- 


Una pena, porque Frantix 
divierte y es adecuado pa- 
ra echar partidas cortas, 
pero le falta la profundidad 
de los mejores puzzles. O 









(2) e ; 
| ;! También 


hay enemigos. Repiten pautas de 
movimiento y en ocasiones los 
usamos para resolver los puzzles. 








@ Resolver puzzles 
en un tiempo límite 
es el reto de Frantix. 


MAA TE 
© Esquivar a los enemigos añade un componente de 
habilidad que da dinamismo al desarrollo. 





» LO MEJOR 
Sus originales retos, en lo que hay pensar, 
actuar deprisa y hasta ser hábil. 


» LO PEOR 
erm Es corto y más bien fácil, con lo que dura 
mJ menos que otros juegos de puzzles. 













» GRAFICOS 
Cumplidores: personajes y esce- 
nario sencillos pero coloristas. 


» SONIDO 
Las melodías no están mal, pero 
faltan efectos y no hay voces. 


» DIVERSION 
Los puzzles son originales y diver- 
tidos, pero en general fáciles, 


» DURACIÓN 
Acabar los 180 retos no es difícil y 
no hay alicientes para rejugarlos. 






Ingenioso y entretenido, 
Frantix se disfruta mientras 
dura, pero a la larga le fal- 
tan modos y es facilillo. 
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Género 
LUCHA 


Desarrollador 

YUKE 'S MEDIA CREATION 
Editor 

THQ 

Lanzamiento 

YA DISPONIBLE 
Precio 

44,95 € 

Textos 

INGLES 


Voces 
INGLÉS 


Jugadores WI-FI 
DEIAA 





@ El “wrestling” más 
espectacular se libra 
en el “ring” de PSP. 


Christy © 3 


3 ^ 
Ties Arum trum prat 


Modo Online 
NO 


Guardar partidas 
TRAS CADA COMBATE 


Página web 
WWW.SVR2006 COM 


PURO ESPECTACULO, PURA LUCHA LIBRE 





















Mete alos grandes del “wrestling” en una consola tan pequeña 
como PSP y organizarán los mismos combates que en la tele. 


| Enterrador, La Roca, Tri- 

ple X... más de 50 lucha- 
dores actuales, más algün 
clásico como Hulk Hogan o 
Bret Hart, se suben al ring en 
una gran conversión del títu- 
lo de PS2. El control, 


à muy sencillo, nos 
ON permite ejecutar 
b ¡infinidad de 


llaves machacando botones, 
a los que se añaden todo tipo 
de "triquiñuelas” que hacen 
muy divertidos los combates, 
como combatir fuera del cua- 
drilátero o golpear con obje- 
tos a los rivales. 


llaves típicas de cada luchador 
hasta una infinidad de modos 
que calcan los “shows” televi- 
sivos... Aunque el juego está 
en inglés y conviene defen- 
derse con él para enterarnos 
de los “piques” entre luchado- 
res en el modo Historia. Pero 
esto no influye en la capaci- 
dad de entretener de un juego 
divertido y completísimo, O 


Pero lo mejor es cómo se 
refleja el espectáculo que 
rodea al deporte. Desde las 






WWE Smackdown! re- 
crea cada detalle del 
“wrestling”, tanto en el 
desarrollo de los com- 
bates, largas luchas 
de desgaste, como 
en su variedad: 
individuales, por 
parejas, eventos 
como luchas en 
Jaulas... 


> 
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y 
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8 Luchadores 
2^ 1 TT P EPA 
actuales y clasicos se 


ven las caras en PSP. 


Además, el juego incluye peleas 
multijugador Wi-Fi para hasta 
cuatro jugadores simultáneos. 


Hay combates por parejas, luchas 
en jaulas, todos contra todos con 
hasta 6 luchadores sobre el ring... 





Hold SELECT button . 
to regsin staging in 
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Undertake 
Cana 


COM 


BETSO 
BET Tv (ESLORA J| 
M 


| | 
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@ La versión PSP es completísima, con todos los modos 
de PS2 y minijuegos exclusivos como partidas de póker. 


sr 


Two Pair 





» LO MEJOR 
Su gran variedad de modos recrean a la 
perfección deporte y espectáculo. 


» LO PEOR 
à Los excesivos tiempos de carga y que no 
4 esté traducido al castellano. 













» GRÁFICOS 
Destacan los luchadores, detalla- 
dos y muy bien animados. 


» SONIDO 
Los efectos y la musica son impe- 
cables... pero no esta doblado. 


» DIVERSION 
Los combates enganchan por su 
sencillez y sus posibilidades. 


» DURACIÓN 
Su increíble variedad de modos 
garantiza diversión casi infinita. 


Espectacular divertido, con 
infinidad de posibilidades... 
el mejor “wrestling” de la 
temporada está en PSP. 
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Género 
BEAT'EM UP 


Desarrollador 
NAMCO 


Editor 
SONY 


Lanzamiento 
8 DE FEBRERO 


Precio 
59,95 € 


Textos 
CASTELLANO 


Voces 
INGLES 


Jugadores 
DEIA4 


Modo Online 
NO 


e 





Guardar partidas 
ENTRE COMBATES 


Página web 
URBANREIGN.NAMCO.COM 





® Los combates huyen de 


la complejidad, a pesar de 


que podemos controlar a 
personajes de Tekken... 


CONQUISTA LAS CALLES CON EL PODER DE TUS PUÑOS 


Urban Reign 


Para dominar las calles tendrás que enfrentarte a las más peligrosas bandas 
haciendo uso del único lenguaje que entienden: la fuerza de tus puños. 


| género de 
los beat'em 
up ha perdido 
algo de “tirón” 
en los últimos 
tiempos, pero 
ahora vuelve 
a estar otra 
vez de moda 
gracias a títu- 


-< e ee 


los como Beat Down o The 
Warriors. Urban Reign es el 
último en unirse a la fiesta, 
y en él encarnamos a Brad 
Hawk, un matón profesional 
que es contratado por un 
poderoso grupo criminal 
para que termine con los 
enfrentamientos entre dis- 
tintas bandas callejeras. 


corre 


Para lograrlo nos esperan 
100 misiones repletas de 
golpes, en las que nos en- 
frentamos a pequeños gru- 
pos de pandilleros en dife- 
rentes escenarios cerrados. 


Nuestro catálogo de 
golpes inicialmente es bas- 
tante limitado, pero a medi- 


EN LAS CALLES IMPERA LA LEY DEL MÁS FUERTE. - 


-—- + eros El BSO y MS cc 


E 2:47 PRA 


DA - E Palos 


da que avanza el juego va- 
mos aprendiendo nuevas 
técnicas, podemos utilizar 
diferentes armas (palos, bo- 
tellas...) y además iremos 
obteniendo la ayuda de 
otros luchadores, cuyo con- 
trol podemos intercambiar 
con el del personaje princi- 
pal y con el que incluso po- 

















B Combates sin fin y un sencillo sistema de lucha nos esperan en este vibrante beat'em up. rtes marciales podemos utilizar un amplio repertorio de armas blancas: espadas, bates... 


A OTE - 
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UNA LUCHA EN LA QUE NO ESTARÁS SOLO 


En las fases más avanzadas del juego, podemos elegir un aliado para que nos pres- 
te su ayuda. No sólo acabará con los enemigos que le salgan al paso, sino que tam- 
bién podemos darle sencillas órdenes o realizar ataques conjuntos con él. 


p 
"dr 





@ Los combates multijugador, hasta para 4 Jugadores, s son la opción más divertida para dar “leña”. 


demos realizar combos es- 
peciales y movimientos 
conjuntos. Estos elementos 
dotan al juego de algo de 
variedad a medida que su- 
peramos fases porque, des- 
graciadamente, todo se li- 
mita a luchar sin descanso 
contra los mismos enemi- 
gos una y otra vez. Pese a 
este limitado desarrollo, hay 
que reconocer que todos 


@ Podemos castigar los 
ataques o presas específicas que causen más daño en dichas zonas. 


los combates son tremen- 
damente espectaculares 
(ojo a los divertidisimas 
partidas multijugador para 
4 personas) y que el con- 
trol, sencillo y accesible 
para cualquier tipo de juga- 





puntos más débiles del enemigo, haciendo 


dor independientemente de 
su experiencia, es una au- 
téntica maravilla. 


Su cumplidor apartado 
gráfico es la guinda de un 
título que, aunque gustará a 


Potencia ofensivo de los golpes (GOL) 


los fans del género, no es 
ninguna revolución y segu- 
ramente sabrá a poco a 

los que esperaban un título 
más profundo. Eso sí, sigue 
siendo una excelente op- 
ción para los jugadores que 
sólo busquen pasar un buen 
rato con un título “a la vieja 
usanza”. Y eso por no ha- 
blar de los que quieran “re- 
partir leña” en grupo... O 


un? 


2 Mala defensivo ^ 


¿Confirmar 


«Seleccionar | 





8 Al superar un nivel, somos recompensados con puntos que debemos 
utilizar para mejorar las habilidades de nuestro luchador. 


, En cualquier momento podemos DUO "DINAMIC 
desi m el control de los dos luchadores. 


"~ Ur 


podemos ejecutar golpes conjuntos. 





»LO MEJOR 
El control es tan preciso como sencillo. Los 
combates son espectaculares y vistosos. 
»LO PEOR 
arm El desarrollo es repetitivo y que el número 
4 de golpes y combos no sea mayor. 


Te gustará ©» que... 
BEAT DOWN 


e aeea 


Te gustará que... 
THE WARRIORS 
















» GRÁFICOS 
Buena animaciones y modelos 
sólidos. Escenarios mejorables. 


» SONIDO 
El discreto apartado sonoro no lo- 
gra ocultar la machacona música. 


» DIVERSIÓN 
Aunque bastante repetitivos, los 
combates son espectaculares. 


» DURACIÓN 
Sus 100 misiones, retos y opcio- 
nes multijugador dan para mucho. 


Aunque limitado en su de- 
sarrollo, es una gran opción 
si buscas acción directa y 
combates espectaculares. 


PlayManía 


" Con el aliado 


—Ü 0 


wwe 


43 


i 








PlayStation. e 2 


à FNAME, 





Género 
VELOCIDAD 


Desarrollador 
GENKI 


Editor 
KONAMI 


Lanzamiento 
YA DISPONIBLE 


Precio 

29,95 € 
Textos 
CASTELLANO 


Voces, 
INGLES 


Jugadores 
DEIA2 


Modo Online 
NO 


Guardar partidas 
AL FINALIZAR CARRERA 


Página web 
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® El exigente control se basa 


en dominar los derrapes. 


(6) pats 






(t) pats 


H 


DOMINA EL ARTE DEL DERRAPE 


| DESCENSOS 
BESTIALES 





Las carreras se 


desarrollan en circuitos de montaña 


con trazados sinuosos, donde lo 
principal es realizar derrapes. 





313.1100 






Con el 


dinero obtenido en las carreras, 


podemos comprar diversos 
accesorios para "tunear" los 
vehículos (todos ellos reales). 


44! PlayManía 
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on el enorme catálogo 

de juegos de velocidad 
que tiene PS2, resulta difí- 
cil innovar en un género 
tan saturado. Kaido Racer 
quiere alejarse de lo habi- 
tual, apostando por un jue- 
go que da gran importan- 
cia a los derrapes: El 
desarrollo está dividido en 
dos partes bien diferencia- 
das: pruebas diurnas don- 
de corremos en solitario 
para superar diversos de- 
safíos, 



















Abróchate el cinturón de seguri- 
dad y prepárate para "lidiar" con 
tortuosas carreteras de montaña. 


y carreras nocturnas donde 
nos enfrentamos a otro co- 
rredor apostando dinero. 
La diferencia con otros jue- 
gos de velocidad es que el 
elemento principal de las 
carreras es el dominio del 
derrape, lo que supone un 
atractivo para los que bus- 
quen algo distinto en el gé- 
nero. Por supuesto, entre 
carrera y carrera podemos 
adquirir nuevos vehículos 
(de marcas como Honda o 
Audi) y “tu- 


nearlos” a nuestro gusto, 
Y todo ello con un aparta- 
do visual correcto, 


Hasta aquí las bonda- 
des del juego, pero tam- 
bién encontramos algunos 
fallos: control tan exigente 
como irreal, circuitos poco 
atractivos y pruebas de- 
masiado repetitivas. Estos 
elementos lastran el desa- 
rrollo de un título que, aun- 
que resulta entretenidillo, 
no está a la altura de los 
grandes del género.O 


B Kaido Racers apuesta por una conducción exigente, 
aunque bastante irreal, que requiere algo de práctica. 


GORDITODERRAPANTE 





juego se divide en pruebas donde participamos en 
solitario y carreras de apuestas contra otro corredor. 





» LO MEJOR 
Numerosos coches reales, una sensación 
de velocidad bastante buena y su precio. 


» LO PEOR 
La conducción es demasiado exigente e 
349 irreal. Circuitos calcados unos de otros. 












» GRÁFICOS 
Gran acabado de vehículos, pero 
“popping” en los sosos circuitos. 


» SONIDO 
Cumplidor en todos los aspectos, 
sin nada destacable en especial. 


» DIVERSION 
La repetitivas pruebas y el exigen- 
te control, bajan la jugabilidad. 


» DURACIÓN 
Razonable cantidad de pruebas 
e interesante modo Multijugador. 






Sólo los más aficionados 
al género disfrutarán de 
su exigente control y su 
apuesta por los derrapes. 
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Desarrollador 
GENUINE GAMES 


Editor 
VIVENDI 


Lanzamiento 
1DE DICIEMBRE 


Precio 
59,95 € 


Textos 
INGLES 


Voces 
INGLES 


Tugagores 
Modo Online 
NO 


Guardar partidas 
AL FINALIZAR NIVEL 


Página web 


WWW.SOCENTBULLETPROOF.COM 


UN RAPERO DE ARMAS TOMAR... Y DISPARAR 
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50 Cent: Bulletproof 


El cantante 50 Cent es el “malote” del rap y lo demuestra en 
un título donde música y acción son protagonistas. 


(8 El rapero 50 Cent 
protagoniza este 
juego de acción con 
opciones multimedia. 


jg 


| artista 50 Cent es el 

icono del "gangsta 
rap" (melodías raperas con 
agresivas letras urbanas). 
Ahora el cantante presta 
su imagen a este juego de 
acción, en el que nos en- 
frentamos a tiros contra 
una peligrosa banda crimi- 
nal. Además de un gran ar- 


senal, contamos con habili- 
dades de desarme, sigilo... 
Y todo con una ambienta- 
ción con todos los tópicos 
del “gangsta rap”: mato- 
nes, ajustes de cuentas... 


Aunque el plantea- 
miento es interesante, 
la jugabilidad baja enteros 


por culpa de un mejorable 
sistema de control y un sis- 
tema de cámaras que a ve- 
ces falla. Eso sí, si eres fan 
incondicional de 50 Cent 
perdonarás todos estos fa- 
llos, ya que el juego incluye 
multitud de vídeos y temas 
musicales de toda la carre- 
ra musical del rapero. O 


@ La acción y los 
tiroteos se suceden 
durante todo el juego. 


@ Además de usar un gran arsenal, nuestro personaje 
puede tomar rehenes, desarmar al oponente... 


& La ambientación es buena y plasma todos los tópicos 
de la müsica rap: bandas callejeras, matones... 


»LO MEJOR 
^ Los fans del rap disfrutarán con la banda 
sonora y los vídeos musicales de 50 Cent. 


»LO PEOR 


T El mediocre sistema de control y que no 
llegue traducido a nuestro país. 


»GRAFICOS 
Modelos bien realizados, aunque 
los escenarios son mejorables. 


»SONIDO 
Lo mejor del juego: gran cantidad 
de temas musicales de 50 Cent. 


»DIVERSIÓN 
Tiroteos entretenidos, pero faltos 
de "chispa" por culpa del control. 


» DURACIÓN 
El juego sólo cuenta con un modo 
Historia no demasiado duradero. 
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Genero 
HABILIDAD 


Desarrollador 
NAMCO 


Editor 
ELECTRONIC ARTS 


Lanzamiento 
1DE FEBRERO 


Precio 
59,95€ 


Textos 
CASTELLANO 


Voces 
NO 


Jugadores 
DE1A2 


Modo Online 
NO 






@ El apartado gráfico 
es gracioso, aunque sin 
renunciar al detalle. 















Guardar partidas 
ENTRE FASES 


Página web 
KATAMARLNAMCO.COM 


-^— DEFINITIVAMENTE, EL TAMAÑO SÍIMPORTA 
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¿Y por qué nos gusta Katamari? Pues porque es uno de los juegos más originales, 
graciosos y divertidos que hemos tenido el placer de disfrutar últimamente. 


n "simulador de bola que no llegó a Europa. Afor- bolas (llamadas katamari), o planetas. Suena raro, 

de nieve” es la última tunadamente, We Love Ka- que tienen una facultad es- ¿verdad? Pues os asegura- 
locura que nos proponen tamari sí va a llegar aquí, pecial: se hacen más y más mos que, a la hora de jugar, 

los chicos de Namco. Esta conservando toda la frescu- grandes a medida que rue- el desarrollo es tremenda- 
original propuesta es la ra y diversión del original. dan sobre otros objetos. mente divertido. Empezare- 

secuela de Katamari Da- Cuando los katamari alcan- mos rodando sobre cosas 

D macy, un juego con La idea es surrealista. zan el tamaño necesario, el pequeñas (chinchetas, lápi- 
idéntico planteamiento Nosotros controlamos a Rey del Cosmos podrá en- ces, etc.) y la bola se irá ha- 

que salió en 2004 en unos diminutos personajes viarlas al sistema solar en ciendo más grande. Enton- 


Japón y Estados Unidos y que empujan unas extrañas forma de estrellas, satélites ces seremos capaces de 





DIMENSIONES DE UN KATAMARI 











E) ASÍ SE AUMENTAN LAS 
D mi b, A @ 


Ce "s, 
4 1m3 Time 
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P z L ‘ Á 
Empezaremos rodando sobre cosas 
pequeñas y nuestra bola irá creciendo. 


3, Y DE AHI, / Cuando 


alcancemos el tamaño requerido, el 
Rey convertirá el katamari en planeta. 


2) ÁS Y MÁS. Según 


vayamos creciendo podremos engullir 
cosas más grandes: casas, ciudades... 






@ El Rey del Cosmos manda 
y el Príncipe y sus primos 
empujan los katamari... 






Ladybug 


le ges 2 ag 


& El objetivo es hacer crecer nuestro katamari rodando sobre objetos de su tamaño o inferiores. 


145%, 


Remaining 


A or. 











í Classroom IA 


8 Los escenarios 


rodar sobre cosas de mayor 
tamaño (libros, sillas, me- 
sas...) y nuestra bola seguirá 
creciendo más y más. Y así 
hasta casi el infinito. Hay 
misiones en las que podre- 
mos arrasar con todo: pri- 
mero con animales de poco 
tamaño, luego personas, 
más tarde coches, casas, la 
Torre Eiffel de París, la Gran 
Muralla China... La dificultad 


foo AA 


pt 
m 


, 


Jv 


son variados: un zoo, una escuela, el mar, el cielo.. 





principal está en conseguir 
alcanzar el tamafio requeri- 
do dentro del tiempo. 


El simpático apartado 
gráfico y la genial banda 
sonora (nosotros no pode- 


® El control es sencillo, ya que sólo se usan los sticks. Los dos a la vez 
para avanzar, rotar 180 grados o “esprintar” y sólo un stick para girar. 


* 02:41:10 


we 


. ie incluso el mundo entero! 


mos parar de tararear las 
melodías) ponen la guinda a 
un juego muy original que 
consigue una diversión tan 
alta como grandes son los 
katamari de las últimas fa- 
ses. Pica tanto que puede 





& Hay que lograr que alcance un tamaño dentro del tiempo, arrasando incluso la misma Torre Eiffel... 


LA DIVERSIÓN TIENE FORMA ESFÉRICA 


En todas las fases hay que hacer que la bola alcance un tamaño dentro del tiempo, 
aunque hay misiones con sus peculiaridades: evitar que se apague el katamari “in- 
cendiario”, hacerlo crecer sólo a base de flores, engordar a un luchador de sumo... 


que las más de 40 misiones 
se te hagan cortas, aunque 
coleccionar los casi 3000 
objetos por los que puedes 
“rodar” tiene su miga. 

Que no os eche para atrás 
su pinta de juego raro. Con- 
vertirse en un “escarabajo 
pelotero” capaz de arrasar 
con todo es una experiencia 
divertida. A nosotros, sin 
duda, nos ha encantado... O 





@ Dos jugadores podrán compartir esta locura cooperando (los dos 
empujan la misma bola) o compitiendo (dos bolas, a pantalla partida). 


( NTAM A . Evita que se LUCHA DE SUM 
apague Pe an Pm latos constantemente. 





por encima de tu rival literalmente. 





»LO MEJOR 
ES Lo divertido, gracioso y original que resul- 
ta. Y esto no es nada fácil a estas alturas... 
»LO PEOR 
ara Te “picará” tanto que sus más de 40 fases 
bé) te pueden parecer un poco escasas. 


















Te gustará que... Te gustará 
SUPER pea BALL KATAMARI DAMACY. 


» GRÁFICOS 
Muy graciosos y “cuadradotes”, 
pero sin embargo detallados. 


» SONIDO 
Una banda sonora pegadiza y 
apropiada, aunque con altibajos. 


» DIVERSIÓN 
Convertirse en un “escarabajo 
pelotero” es muy divertido. 


» DURACIÓN 
Tiene más de 40 fases, aunque la 
mayoría duran pocos minutos. 





Si te gustan los juegos ori- 
ginales, Katamari te engan- 
chara sin remedio, pese a lo 
extraño de su propuesta. 
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. Engorda y pasa 
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DETA Nd A42 0 € 


TINTA VAMC 


AVENTURA DE ACCIÓN 


Desarrollador 
UBI SOFT 


Editor 
UBI SOFT 


Lanzamiento 
YA DISPONIBLE 


Precio 
49,95 € 


Textos 
CASTELLANO 


Voces 


CASTELLANO/INGLES 7 


AR. 


Jugadores 
1 


Modo Online 
NO 


Guardar partidas 


ENTRE NIVELES 
Página web 


WWWKINGKONGGAME COM/ES/ 


DE REY DELA JUNGLA A SIMIO DE COMPANIA 


See. lx See, 
on - a 
nnr vun, agn” 
> 
EN [eer = 


ing Kong 


mm s 
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8 Kino Kons, el rey 


de la jungla, es el 
“prota” de muchos 
niveles del juego. 


P d 


di 


qoe como refe- 
rencia el juego de PS2, 
en el que controlamos tan- 
to a King Kong en fases de 
acción y plataformas como 
a Jack Driscoll, en niveles 
propios de un shooter sub- 
jetivo, Ubi Soft ha adapta- 
do el juego a PSP con unos 
resultados sorprendentes... 
para lo bueno y para lo 
malo. Así, mientras que 
técnicamente 


Tras arrasar en los cines de todo el mun- 
do King Kong ha encogido, en todos los 
sentidos, para “entrar” en una PSP... 


King Kong muestra unos 
cuidados modelos y un 
buen apartado gráfico ge- 
neral, las sorpresas “nega- 
tivas” llegan a la hora de 
ponerse a jugar... 


Frente a los más de 40 
niveles de la versión de 
PS2, esta adaptación por- 
tátil apenas ofrece 15 nive- 
les, que dan como mucho 
para 4 horas de juego. Si a 


esto sumamos que los ni- 
veles han sido recortados 
respecto a los de PS2 (hay 
menos enemigos), pues 
nos queda un juego que 
dejará a medias a los fans 
de Kong. Además, en oca- 
siones el juego parece no 
estar terminado, mostran- 
do fallos como secuencias 
de vídeo en inglés y otras 
dobladas al castellano. Una 
pena, porque prometía... O 


PARA SOBREVIVIR EN LA ISLA DE LA CALAVERA... 


p El 


WM Como en PS2, el 
juego nos permite 
controlar tanto a 
Kong como a Jack. 


T i 


@ Enfoques de cámara, niveles... es como en PS2, pero 
“recortado” (en cada nivel hay la mitad de enemigos). 


» LO MEJOR . 
q Técnicamente sorprende en la portátil: 
buenos niveles, modelos, efectos visuales... 


» LO PEOR 


Y El juego dura un suspiro, tiene muy pocos 
niveles y unos fallos inexplicables. 


» GRÁFICOS 
Kong se mueve de maravilla y los 
últimos niveles son una pasada. 


» SONIDO 
Buenos efectos, pero las voces mez- 
clan frases en castellano e inglés. 


» DIVERSIÓN 
Sus dos personajes dan vida al 
desarrollo. Bien mientras dura... 


» DURACIÓN 
Sus 4 horas de juego saben a 
muy poco. Es lo peor del juego. 











Género 
ACCIÓN/PLATAFORMAS 


Desarrollador 
NAMI 

Editor 

KONAMI 


Lanzamiento 
YA DISPONIBLE 


Precio 
39,95 € 


Textos 
CASTELLANO 


Voces 


Une 
Modo Online 
NO 


Guardar partidas 
TRAS CADA NIVEL 
Página web 

ES GS KONAMI-EUROPE COM 


EL HEROE BUENO ES EL HÉROE MUERTO 


DJ está frío como el hielo, no le late el cora- 


Zx iTorche —S 
< iTorchedk uu 





A zón, norespira y está en los huesos... Pero 


| hijo de la muerte, 
Death Jr. (DJ para los 
amigos), se ha metido en 
un lío. Por su culpa, una 
fuerza maligna ha captura- 
do las almas de sus ami- 
gos. Y a nosotros nos toca 
manejar al chaval y explo- 
rar niveles lineales que se 
ambientan en escuelas, 
pueblos o bosques, y al fi- 
nal de lo cuales hay un 
fragmento de alma. En el 
camino acabamos con los 











DJ es bastante versátil: 
golpea con su guadaña 
y dispara con 8 armas 
de fuego (como pisto- 
las, lanzallamas, esco- 
petas o bombas). En los 
Saltos, su guadaña le sir- 
ve para agarrarse a las 


Oo Rescatar alos plataformas y balan- 
amigos de DJ es cearse colgado de gan- 
nuestra misión. chos y otros salientes, 





decenas de enemigos, en 
combates sencillos pero in- 
tensos y en los que esqui- 
vamos, disparamos armas 
de fuego y golpeamos con 
nuestra guadaña a toda 
velocidad. Y entre batalla y 
batalla, superamos zonas 
de saltos de diseno facilón. 


Esta alternancia de sal- 
tos y disparos se repite 
mecánicamente durante 
todo el juego, y se echa en 


J UN PROTA PEQUEÑO PERO "MATÓN" 


a Yt . Los 
monstruos atacan en grupos. Con 
la guadafia y las armas de fuego, 
los despachamos como el rayo. 


a pesar de ello salta y pelea como nadie. 


falta la profundidad que 
habrían dado escenarios 
más abiertos y más varie- 
dad en el desarrollo, pues 
sólo algün que otro enemi- 
go final rompe la rutina. Y 
el juego tampoco destaca 
por sus gráficos, muy sim- 
ples, ni por su duración, 
unas 8 horas. Pero aün así, 
su intensa acción te hará 
pasar ratos entretenido 
siempre que busques un 
juego sencillo. O 





TAR. Las 
zonas de saltos son sencillitas, 
aunque hay plataformas móviles 
y ganchos de los que colgarse. 


4 x ¡Corte SI 


Ss 











@ DJ, el hijo de fe 
Muerte, es un hacha 
saltado y luchando. mx. l 


— m eem 






® Los gráficos son simples, pero la estética recuerda a 
pelis como “La Novia Cadáver” y es bastante atractiva. 





»LO MEJOR 
Los combates, aunque son sencillos, 
resultan bastante frenéticos y divertidos. 


»LO PEOR 
erm El desarrollo es poco más que una sucesión 
de combates y saltos. Le falta variedad. 












» GRÁFICOS 
Personajes y escenarios son muy 
simples, aunque mola su estética, 
» SONIDO 

Las melodias no estan mal, pero 
son poco variadas y no hay voces. 


» DIVERSION 
Le falta variedad en el desarrollo, 
pero su intensa acción entretiene. 


» DURACIÓN 
Dura ocho horas y no ofrece 
alicientes para rejugarlo. 






Una mezcla de acción y sal- 
tos simple en todos los as- 
pectos, aunque divierte por 
sus intensas peleas. 
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® ACCIÓN B ATARI @ FEBRERO 859,55 € 


| : !PS2 I LUCHA G DIGITAL BROSS @ YA DISPONIBLE 8 39,55 € 
@ CASTELLANO 881JUGADOR 8 WWW.MMV-I.NET/GAME/PS2/SOD/ 


@ CASTELLANO 8 1-2 JUGADORES & WWW.PROEIN.COM 


Los luchadores más mortíferos 
del circuito de K1, donde com- 
baten atletas de distintas dis- 
ciplinas, vuelven a PS2 con un 
título espectacular en el que po- 
demos enfrentar a un boxeador 
con un experto en kickboxing... 
Su control es como el de la saga 
Tekken, es decir, un botón para 
cada extremidad, aunque la can- 
tidad de golpes por luchador es 
muy inferior. Técnicamente no 
pasa de correcto, ya que aunque 
el modelado es bueno, las ani- 
maciones y la respuesta del pad uv la 
podían estar mejor. Pero si te va y | 

la lucha y esta competición... O 


@ A golpe 


j J 
idi t na3ria 
ve espada 


debemos derrotar a 
cientos de demonios. 





B Kickboxing, boxeo, vale tudo... podemos enfrentar a 
luchadores de distintas disciplinas en una gran pugna. 


» GRÁFICOS | »SONIDO |»DIVERSIÓN | » DURACIÓN 





Un juego de lucha correc- 
to y entretenido, aunque 
con defectillos como unas 
mejorables animaciones. 





8 PS2 G RECOPILATORIO 88 TAITO WM YA DISPONIBLE @ 29,95 € 
@ CASTELLANO 881-2 JUGADORES 88 WWWTAITOLEGENDS.COM/ 





Siguiendo una estética y mecáni- 
ca que recuerda a Devil May Cry, 
en este título debemos enfren- 
tarnos a cientos de enemigos con 
-.. Una espada. Podemos reali- 
AEN, zar combos, técnicas espe- 
ciales como lanzar al aire a 
varios enemigos para pelear 
con ellos en las alturas... Y to- 
ib do con un sistema de con- 
3) 




















Un completo recopilatorio en el 
que se dan cita algunos títulos 
míticos de la década de los 80, 
como Rastan, Phoenix, Elevator 
Action, Space Invaders, Rainbow 
Islands, Operation Wolf, New 
Zealand Story... En total casi 30 
juegos, una colección de máqui- 
nas recreativas que tienen en 
comün su gran capacidad para 
divertir, aunque no esperes los 
mejores gráficos ni efectos de 
sonido. Ideales para echar una 
partida rápida y revivir una par- 
te de la historia, que disfrutarás 
más si rondas los 30 años. O 


, 


E 





be Cd 2 bad 


i El combate aéreo juega un papel importante en este 
título que recuerda a la saga Devil May Cry. 


trol tan simple como efec- 
tivo. Aunque casi todo se 
limita a aporrear los boto- 
» hes para dar espadazos, 
también ofrece enemigos 
finales y situaciones mas 
originales, como evitar 
enemigos explosivos. No Low E 
es que sea muy varia- 

do, pero entretiene. O 


g Títulos tan míticos como Rastan están disponibles 
en este completo recopilatorio con casi 30 juegos. 










» GRÁFICOS » DIVERSIÓN | » DURACIÓN 





» SONIDO » GRÁFICOS 


DIVERSIÓN | » DURACIÓN 





»SONIDO 





4 





Un entretenido juego de 
acción, de atractivo aspec- 
to, aunque con una mecá- 
nica simple y repetitiva. 


De sus 30 juegos sólo la 
mitad merecen verdadera- 
mente la pena... Sobre todo 
si los jugaste en su día. 
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54 I VELOCIDAD & VIRGIN PLAY @ YA DISPONIBLE 
859,95 € B CASTELLANO 831-2 JUG. (8 WWW.VIRGINPLAY.ES 


Jacked 


iB PROEIN @ PUZZLE ® YA DISPONIBLE @ 29,95 € 


5 @ VIRGIN PLAY ® RECOPILATORIO @ YA DISPONIBLE 
Gg CASTELLANO @1-2 JUG. ® WWW.PROEIN.COM 


a 39,95 € B CASTELLANO 81-4 JUG. 8 WWW.VIRGINPLAY.ES 


Koloomn International Midway Arcade Treasures 


Un veloz juego de motos en el que será tan importante ser 
el más rápido como recoger los ítems que hay en el circui- 
to (turbo, armas...), al tiempo que utilizamos atajos o sal- 
tamos por rampas. Divertido, aunque en las primeras par- 
tidas su control resulta bastante duro, algo a lo que con el 
tiempo te acabarás acostumbrando. O 


ULUB: 33 





Un juego de 
motos que 
no sorprende 
técnicamente 
pero que re- 
sulta entre- 
tenidillo... 
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Un divertido puzzle al estilo Puyo Puyo, en el que debe- 
mos unir pequefios cubos de colores para que desaparez- 
can. No es el colmo de la originalidad, pero su cuidada es- 
tética, su traducción y sus partidas rápidas lo convierten 
en un título ideal para la portátil de Sony. Si te gustan los 
puzzles, dale una oportunidad. O 






Un puzzle 
clásico remo- 
zado para la 
à ocasión con 
mejores grá- 
ficos y look 
manga. 


A emm o LA 





PSP tampoco se "libra" de su propia ración de juegos 
recopilatorios, aunque este caso es especialmente bue- 
no. 21 clasicazos de la talla de Paperbov, Mortal Kombat 
o Rampage, Spy Hunter, Gauntlet... El único "pero" es 
que alcunos juegos presentan fallitos en el control o en 
el sonido, que no se ha adaptado bien a la portátil. O 
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Ey o 
| que, sin duda, 
77 hará las deli- 
— cias de los mi- 
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' yorcitos. 
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diseño: Ático, estudio gráfico. 


Pro Evolution 5 

Need for Speed Most Wanted 
Prince of Persia 3 

Far Cry Instincts 

Fire Emblem 


Age of Empires 3 
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Civilización 4 
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Call of Duty 2 

GTA Liberty City Stories 
Nintendogs 


Pokemon Esmeralda 


ala 
u 


D 


CIV 
KAM 
COD 
GTA 
DOG 
POK 





C 


ma gw 


Mos 


PlayStatione E 


= : 
Jr bofe RS 


£ 


E 
Š 


pa nta! lla, n 





ejor portal de vide às. 


VEG YY 


Na 





novedades, in 


E 1 


890S 
ar 


Fm 
PO OV Naerroa 9 Su ‘ca 
€ ayullarte a S ur JE 


Eidyatouen c L 


auge £ des 





Envía un sms con el mensaje: 

CANALOCIO (código del juego que quieras] 

al 5959 y entra en este espectacular sorteo. 
Puedes enviar todos los mensajes que quieras 
por cada uno de los juegos, ¿aún no sabes 
cuál prefieres? 


pu 


-—— m 


mL. 


nágenes, información... 
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All Star Football 
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TIGRE es una mascola para lu móvil. 
* A eel gato la encanta amar la atención, 
gJ pero ten cuidado que no le mimes demasiado 


! 1 ON 
| imentado y asegúrate haga jr | 
1x y abi ii 


ie una mascota de verdad pero no tan sucio, 
con el perrito Cuky podrás j jugar desde tu movil. 
anlén su tazón de alimentos lleno y asegúrate 






ue anda mucho para que esté contento y sano. 
en cuidado de no ser un mal dueño 
ni le descuides... 
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Enseñaa RAY d conep ases un súper 
aleta y parficpa en carreras contra otros 


Bl lunconamiento de tu conejo depende de cómo 
le entrenes durante de lodo el dia Aumenta su 
fuerza y samina y mantente en forma y tu conejo 
comerá bien pera ganar. Malrétale y correrá 

ma y perderá. 


MAO PANDA es la mascota ideal 
para bajar a lu móvil y darle todos los 
mimos. 

Necesita mucho amor y cariño, así que 
mantenle contento y sano dándole de 


¡ comer y Jugando con el. Si está feliz se 


one a dar vueltas y juega conligo. 
ero ten cuidado: no le descuides ni 
umet "di se pone desobediente 
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iSácale más partido 
atu PlayStation! 


La mejor selección de periféricos con la que aprovechar al máximo tus consolas PS2 y PSP. 





Acaban de pasar los Reye 


bien con ventosas o usando sargen- 
tas. Más que suficiente para mante- 
nerlo bien sujeto y en su sitio. 


ERGONOMÍA. Los botones se al- 
canzan con suficiente comodidad y 
el que esté parcialmente recubier- 
to de goma lo hacen más cómodo y 
agradable al tacto. La regulación en 
inclinación ayuda a adoptar una pos- 
tura menos forzada. 


SENSIBILIDAD. No es ajustable y 
no le hubiese venido mal. Para algu- 
nos juegos se echa de menos una di- 
rección más incisiva y sensible, aun- 
que tampoco está entre los peores. 


PEDALES. La base es amplia y 
resultan muy cómodos. No se escu- 
rren bajo los pies y son analógicos y 
bastante sensibles. Nada que objetar 
en absoluto en este sentido. 


GA 32,90€ LOGIC3 911440660 


PS2 Slimline Carry Kit 










Logic 3 y Herederos de Nostromo 
nos presentan la mejor bolsa de trans- 
porte para PS2 Slim. En ella caben per- 
fectamente la consola, dos mandos, 
juegos y cables. Pero eso no es todo, 
ya que incluye una serie de extras en 
su interior: un pad para PS2 muy 
“digno”, un soporte vertical 
para cinco juegos y un man- 
do de DVD. Eso sí, el precio 
nos parece algo elevado. O 


» BUENA 


54|PlayManía 


UN VOLANTE PARA TODOS LOS PÜBLICOS 


tt mm —— sa 


s Magos, pero aún estás a tiempo de hacerte con un volante. 
cQuieres uno realista, con Force Feedback y a un precio realmente asequible? 


ANCLAJE. Se puede llevar a cabo 


COMPATIBILIDAD Y EXTRAS. 
Usa el conector estándar por lo 
que funciona en PSone y PS2 (sólo 
digital y analógico). Además, me- 
diante adaptadores, podéis usarlo en 
Gamecube, Xbox y PC. Podemos ele- 
gir entre manetas de cambio tipo F1 
o palanca clásica y remapear la fun- 
ción de todos los botones y pedales. 


VIBRACIÓN. La intensidad del 
Force Feedback 
está algo | 
por debajo | 
de la media, 
pues le falta 
fuerza y abu- 
sa dema- 
siado de 
la vibra- 
ción para 
maquillar 
el resul- 
tado. 


ES) 24,99€ NOBILIS 911858160 









Estuche protector Black 


Bajo un diseño atractivo y ele- 
gante se esconde una estuche 
protector para nuestra PSP 
que ofrece muy buenas pres- 
taciones. Fabricado en metal 

y silicona, permite transportar 
la consola de forma totalmente 
segura junto a 4 memory sticks y un disco UMD. 
Y podemos cargar la batería sin necesidad de abrirla. En 
suma, una funda de lujo, aunque como todo lo bueno, no 
resulta barato. Es probablemente su único defecto. O 


MUY BUENA 


TIPO VOLANTE 
COMPATIBLE PS2 / PSONE 
COMPAÑIA APLISOFT 
PRECIO 81,06 € 
TELÉFONO 93 589 54 44 















ACABADO. Los materiales son 
de buena factura, aunque la 
palanca de cambio es de- 
masiado endeble. El 
resto aguanta sin 
problemas un es- 
tricto examen vi- 
sual y manual. 

Es bastante bo- 
nito, aunque 
aparatoso. O 


que se puede 
encontrar por 
este precio. 












» MUY BUENA 


Un periférico de gama media que su- 
pera las necesidades básicas de cual- 
quier aficionado a la velocidad. 


ES] 19,99 € NOBILIS 911858160 


Confort Grip Black 


y A 





Nobilis nos presenta 
una funda para PSP 
muy ergonómica, Á 
pues gracias a sus 
“brazos” se agarra 
casi como si fuera 
un Dual Shock. Ade- 
más es muy fiable, ya que su panel anti- 
rreflejos la protege de arañazos. También incluye 
una patilla retráctil para poner la PSP en una superficie 
plana y ver pelis sin tener que cargar con ella. O 


» 1: MUY BUENA 
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Fuera cables de una vez por todas. Parece que la moda “wireless” 
empieza a calar en el mundo de las “pipas” por fin... 


© PRECISIÓN. Os costará más de la 
cuenta realizar disparos certeros, so- 
bre todo si no os esmeráis en la colo- 
cación del receptor. Nada que hacer 
contra las más “viejas” del lugar, 


© CONECTOR Y COMPATIBILIDAD. 
Es compatible con los juegos que so- 
portan pistolas USB, sean Guncon o 
no. Lo más llamativo es que funcionan 
con todo tipo de televisores, incluyen- 
do las LCD, plasma y CRT de 100 Hz. 


© EXTRAS. Sólo dispone de la indis- 
pensable cruceta en la parte trasera. 
Nada de autorecarga o disparo auto- 
mático, pedal o retroceso. 





Si necesitas más espacio en tu PSP, aquí llega una atractiva 
propuesta que te ofrece nada menos que 4 GB de capacidad. 


© INSTALACIÓN. Se sustituye la 
batería original y su tapa, y se colo- 
ca de manera similar, pero en el otro 
extremo, el disco duro conectado a 
la ranura de las Memory Sticks. 


E) DISEÑO. Aunque aparentemente 
queda impecable, la sujeción de am- 
bos componentes es bastante ende- 
ble. La PSP se hace más incómoda 
de coger y usar debido al grosor que 
adquiere y al cable de datos. 


© UTILIDAD. Altísima, pues dispon- 
dremos de 4 GB de capacidad para 
llenarlos de mp3, vídeos, fotos y par- 
tidas grabadas. Además, la batería 
dura casi un 90% más que la original 
de Sony si reproducimos películas y 
alrededor de un 8596 con juegos. 


MAYOR CAPACIDAD Y DURACIÓN PARA TU PSP 
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© ACABADO. Es enorme y su diseño 
es muy discutible (por no decir direc- 
tamente que es fea), aunque eso sí, re- 
sulta bastante ligera. Pero lo mejor es 
que es inalámbrica. Colo- m 
cando el receptor en 
la posición adecua- 
da, podremos ju- 
gar desde un bue- 
na distancia sin la 
molestia de los ca- 
bles. Usa dos pi- 
las AA, que vie- 
nen incluidas. 
Los plásticos 
son de calidad 
media. O 










-j 


© FUNCIONA- 
MIENTO. Pode- 
mos usar la PSP 
como siempre o 
utilizar el software 
que incluye el pack, 
con el que podremos trans- 

ferir de forma intuitiva todos los ar- 
chivos y modificar algunos de ellos 
(como la codificación de los vídeos). 
Muy fácil. O 





TIPO PISTOLA 
COMPATIBLE PS2 

COMPAÑÍA H. DE NOSTROMO 
PRECIO 54,90 € 

TELÉFONO 91144 06 60 


BB No es de las 
más baratas, 
pero funciona 
con las teles 
planas (TFT y 
LCD) y es 
inalámbrica. 





» MUY BUENA 


Una pistola inalámbrica y compatible 
con todo tipo de TV. Eso sí, no es de 
las más precisas del mercado. 


TIPO ALMACENAMIENTO 
COMPATIBLE PSP | 
COMPAÑÍA ARDISTEL 
PRECIO 269,95 € 
TELÉFONO 807117046 


BB Este pack de disco duro y 
batería es muy recomendable, 
aunque sale bastante caro. 


» MUY BUENA 


Si necesitas capacidad de almacena- 
miento en plan masivo, es una op- 


ción, aunque su precio es una barrera. 














s ogg e grn gn 
BH He Ce 2 fea ce 
aunan 4H a m ABB. nee m nun let C 
BREUDRNIICDS 
PISTOLAS 
LOGIC3 39,95€ 


La más completa: pedal, retroceso, 
conector USB y normal, mira láser 





-L EIN y 


T HH, 
NAMCO 35€ enS 
A 


Una pistola de gran precisión, USB, 
pero no funciona con todos los juegos. 











BERET IAS 
THRUSTMASTER 60€ 


Precisa, comoda y compatible con TV 
de 100 Hz. Eso sí, es un poco cara 





e» 






PADS 


PA 





D x [4 0 D 
SONY | 2995€ 


El pad oficial es sobresaliente en 
todos los aspectos, aunque algo caro. 





ADVAN ANALL 

JOYTECH 19,95€ 
Un mando de gran calidad, buenas 
prestaciones y ajustado precio. 





AME PAL 


THRUSTMASTER . 30€ 


Un mando inalámbrico que ofrece 
grandes prestaciones por poco dinero 





MANDOS DVD 


VMANDO U 4 LIN 


SONY 28€ 


Es el oficial y algo caro pero trae la 
actualización de los controladores. 





MANDO UN ROAL D VL 
LOGICS | 19,95€ 


Controla tu consola, TV, vídeo, 
etc., por menos de 20 euros. 





MOLONLAVE 15€ 


Un mando con controles básicos, 
pero de calidad y buen precio. 





VOLANTES 


fas 
NZU XRAH 0]? 
THRUSTMASTER . 99,95 € 
n gran volante con Force Feedback 
y 


calidad en todos los aspectos 





DRCE PRO 
LOGITECH -139,95 € 


Si te gusta conducir, no dudes en 
gastarte algo más en este volante 






















DEED E B ALONSO 
FANATEC 79,95€ 
Esta edición de Alonso ofrece una 
relación calidad-precio muy buena. 


ALTAVOCES 
TOGITECH 30888 6) 


El mejor equipo de sonido en todos 
los sentidos. Eso sí, es bastante caro, 





CREATIVE .. 199,95 € 


Materiales de calidad, buen diseño 
y una gran relación calidad-precio 





N3HIH DOD 
LOGITECH . 199€ 


Excelentes cualidades (potencia 
y calidad) y a un gran precio. 
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) Burnout Revenge 
2 Gran Turismo 4 
3 Juiced 
Kaido Racer 
L.A. Rush 
3 Midnight Club 3 Dub Edition 
Need for Speed Most Wanted 
TOCA Race Driver 3 





Exigentes simuladores, frenéticos arcades con múltiples opciones de tunings 

os mejores títulos de velocidad se dan cita en esta comparativa para dilucidar, quiénes 
elmejonentre todos ellos. Suelta el freno de mano y prepárate paraluna carrera dewvertigo 
dondelanalizamos los mas. impactantes juegos del genero: 
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VELOCIDAD NO APTA PARA CARDIACOS 


ADENTRATE EN EL SIMULADOR MÁS COMPLETO 








mea | Choques espectaculares, velocidad extrema... 
w amm Abróchate el cinturón de seguridad porque te 
tes enfrentas al más impactante arcade de velocidad. 


La saga Gran Turismo es toda una leyenda dentro 
de los simuladores de velocidad en PS2. Esta 
cuarta entrega afianza su categoría de mito. 









PlayStation. 










































© TIPO DE. TIPO DE . 
CONDUCCIÓN Y CONDUCCIÓN Y 
CONTROL. Como CONTROL. El realis- 
buen arcade, la conduc- ~~ A mo al volante protago- 
Género ción de los coches (ficti- iz — a EN ae niza las carreras y, aun- 
ARCADE cios) es asequible desde uM us =e. ee SIMULADOR que hay aspectos fisicos 
Compania el primer momento. d * |. ae Su Compañía mejorables, la conduc- 
EA GAMES Algo muy necesario URI = 2a), N SON ción dejará satisfecho al 
es c puesto que todas las ca- EN UL DEN UE das € jugador más exigente. 
OXIDE rreras, donde además de @A su extraordinaria jug ad, hay que Textos En gran medida, esta 8 Con más de 650 coches y un completo 
CASTELLANO nuestros rivales encon- sumarle un insuperable pido visual, CASTELLANO conseguida simulación desarrollo, ofrece horas y horas de juego. 
Voces tramos abundante tráfi- — Voces viene dada por un sen- 
CASTELLANO | co, se desarrollan a una EN TAK DOWN'S CASTELLANO | sacional sistema de 
Jugadores velocidad de vértigo. | E m. ——- Jugadores 


DETA6 control, que responde a 

Modo Online las mil maravillas ante 
cualquiera de nuestras 
órdenes y al que no te 
costará acostumbrarte. 


Modo Online Aún así, el extraordina- 

6 JUGADORES rio control permite una 
conducción precisa y es- 
pectacular como pocas. 





OPCIONES DE OPCIONES DE 
JUEGO Y TIPO DE JUEGO Y TIPO DE 
CARRERAS. El Tour CARRERAS. Muchos 


Mundial configura el grueso de los modos individuales. Aquí 
encontramos carreras de todo tipo (por checkpoints, de eli- 
minación...) en las que debemos hacer chocar a nuestros ri- 
vales y hacer todo tipo de temeridades frente al tráfico para 
conseguir aumentar la barra de “turbo”. Modos multijugador 
a pantalla partida, carreras rápidas o un vibranie modo 
Online para 8 jugadores, rematan sus completas opciones. 


son los modos de juego de GT4 (Multijugador, Contrarreloj...), 
destacando entre todos el denominado Gran Turismo, donde 
nos enfrentamos a cientos de carreras y pruebas, compra- 
mos nuevos coches (hasta 700 diferentes), modificamos su 
mecánica... Si a ello añadimos la escalofriante cifra de 50 cir- 
cuitos (tanto reales como basados en distintas partes del 
mundo), podemos asegurar que estamos ante el simulador 


. más completo en cuanto a desarrollo se refiere. 
© APARTADO TECNICO. El juego es sobresaliente en 


todos los aspectos: escenarios cuidados al máximo, 
detallados vehículos, impactante sensa- 
ción de velocidad, una “cañera” banda » 
sonora... Sin duda, el mejor y más es- 
pectacular juego de velocidad arca- 
de que puedes encontrar. Una au- 
téntica maravilla que no debes 
dejar pasar. O 


APARTADO TÉCNICO. El juego exprime al máximo las 
posibilidades gráficas de PS2, poniendo en pantalla esce- 
narios fotorrealistas y unos coches de acabado 
perfecto (eso sí, seguimos sin ver deformacio- 
nes en los vehículos). Todo ello sin el menor 
atisbo de “popping” y acompañado de un 
gran apartado sonoro. Es uno de esos 
juegos que entra por los ojos. O 


» «EXCELENTE 


El mejor arcade de velocidad en PS2, 
con una jugabilidad a prueba de bo 
bas y un apartado técnico soberbio. 


B» SS EXCELENTE! 

" Si quieres un simulador largo, con 
cientos de coches, realista y con gráfi- 
F cos espectaculares, éste es tu juego. 


T" 
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Género 
ARCADE 


Compañía 
THQ 
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Precio 
29,95 € 
Textos 
CASTELLANO 
Voces 
CASTELLANO 
Jugadores 
DE1A2 


Modo Online 
6 JUGADORES 


8 Para tunear 
los coches 
disponemos 
de cientos de 
objetos. 
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PARA LOS AMANTES DEL TUNING 


Si eres un auténtico “tunero” tienes 
una cita ineludible con este Juiced. 


TIPO DE " 
CONDUCCION Y 
CONTROL. Las carre- 
ras son una perfecta 
combinación de física 
realista y asequible con- 
trol arcade, que propor- 
ciona una conducción 
espectacular y vibrante. 
Sin duda, una original 
fusión de géneros para 
satisfacer a todo tipo de 
"pilotos", sean cuales 
sean sus gustos. 


B Una combinación perfecta: física de si- 


mulador, control arcade y mucho tuning. 


OPCIONES DE 
JUEGO Y TIPO DE 
CARRERAS. Pruebas 
de sprint, por elimina- 
ción o de derrapes nos 
esperan en el modo 
Carrera, en el que ade- 
más podemos apostar contra otros corredores, crear nuestro 
propio grupo de conductores o "tunear" nuestros coches 
(hasta 52 modelos de marcas reales) con cientos de acceso- 
rios. Como alternativa a esta completa opción de juego, te- 
nemos un modo Arcade, así como partidas Online y 
multijugador, que son suficientes para colmar las expectati- 
vas del jugador más exigente. 


APARTADO TÉCNICO. si el aspecto sonoro cumple a 
las mil maravillas, gráficamente es una “pasada”: coches cal- 
cados de sus homónimos reales, detallados escenarios... Y 

todo con una velocidad endiablada y sin el menor atisbo de 
ralentizaciones. O 















Bá, 
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OX TUIS CS EXCELENTE 
A mitad de camino entre arcade y si- 


mulador, este título de tuning ofrece 
una a original propuesta de juego. 
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Género 
SIMULADOR 


. Compañía 
KONAMI 


Precio 
29,95 € 


Texto 
INGLES 


Voces 
INGLES 


Jugadores 


Modo Online 
NO 








A 





b 0009000 
TEMPO. 
2 (190743 V MR 
oo MPO DE JUGADOR 
AA 
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UNA ORIGINAL APUESTA POR LOS DERRAPES 


Olvídate de los circuitos urbanos o profesionales: 
los verdaderos pilotos se curten en las duras ca- 
rreteras de montaña. ¿Te atreves con el desafío? 


TIPO DE 
CONDUCCIÓN Y 
CONTROL. La física 
de los vehículos se si- 
tüa a medio camino 
entre el arcade y la 
simulación, quedán- 
dose en tierra de na- 
die y dando como re- 
sultado una 
conducción demasia- 
do exigente e irreal 
que no termina de 
“enganchar” a largo 
plazo. Tampoco el 
control, bastante “du- 
rillo” en ocasiones, 
ayuda mucho a mejo- 
rar la situación. 





@ Un original concepto de juego: circuitos 
montañosos donde realizar derrapes. 





© OPCIONES DE 
JUEGO Y TIPO DE 
CARRERAS. En el modo Carrera, que se desarrolla por cir- 
cuitos montañosos de tortuosos trazados, debemos superar 
diversas pruebas (basadas en el dominio de los derrapes en 
las curvas) y retos para obtener dinero, con el cual apostar 
contra otros corredores. Por desgracia, todo lo que podría 
tener de interesante este desarrollo se viene abajo por lo re- 
petitivo del desarrollo y unas carreras escasas de interés, en 
las que tan sólo competimos contra otro corredor. 


APARTADO TÉCNICO. Gráficamente es cumplidor 
(destacando el acabado de los coches y la buena sensación 
de velocidad), aunque los escenarios son demasiado pareci- 
dos y tienen algo de "popping". Si unimos un discreto aspec- 
to sonoro, obtenemos un apartado técnico que, sin resul- 
tar malo, es algo parco en comparación con los 
grandes del género. O 


N 


BIEN | 
— asu pera concepto de juego, 


| es demasiado exigente y repetitivo 
| para cai a todos los peultot. 

































Género 
ARCADE 


Compañía 
MIDWAY 


Precio 
46,95 € 


Textos 
CASTELLANO 


Voces, 
INGLES 


Jugadores 
DE1A2 


Modo Online 
NO 


B Tendremos 
que afrontar 
retos de lo más 
varidos y siem- 
pre al margen 
de la ley. 





Si siempre has querido visitar Los Angeles, aho- 
ra puedes correr a toda "pastilla" por sus calles... 
idestrozando sus lugares más emblemáticos! 


m 


© TIPO DE bos | 
CONDUCCIÓN Y ` ES 


CONTROL. Gracias m 
a la sencillez de su con- , 
trol arcade, podemos 
disfrutar de las carreras 
desde el primer mo- 
mento. Tampoco pode- 
mos olvidar la física 
exagerada de los co- @ En las calles de Los Angeles, además de 
ches (todos ellos mode- competir tendremos que huir de la policía. 
los reales), gracias a la ae -- 

cual podemos ver saltos 
imposibles y choques De UT il 
de impresión. A 


OPCIONES DE 
JUEGO Y TIPO DE 
CARRERAS. El princi- 
pal modo de juego es el 
Carrera, en el que pode- 
mos movernos libre- 
mente por Los Angeles en busca de carreras en las que 
apostar contra otros corredores, diversos retos (una pasada 
poder destrozar el cartel de la colina de Hollywood)... Y todo 
ello esquivando a una incansable policía. Por desgracia, apar- 

te de este modo de juego, sólo encon- 
tramos un discreto multijugador que 
sabrá a poco a los que busquen un tí- 
x Y tulo más completo. 


7" © APARTADO TÉCNICO. E! juego 
cumple con unos solventes gráficos, des- 
M tacando la representación de Los 
> Angeles y un interesante apartado 
Y sonoro. Eso sí, en muchas ocasio- 
nes las carreras parecen ir algo ra- 
lentizadas, lo que resta espectacu- 
laridad al conjunto. O 


) 00553501 MUY BIEN 
Veloces carreras y persecuciones 
para un arcade de sencillo de control 
y espectacular. No te defraudará. 
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CARRERAS DE INFARTO AL AMPARO DE LA NOCHE 


Género 
ARCADE 


Compariía 
ROCKSTAR 


Precio 
29,95 € 


Textos 
CASTELLANO 


Voces 
CASTELLANO 
Jugadores 


Modo Online 
8 JUGADORES 


& El juegc 
decenas de 
coches reales 
para “tunear”. 
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Las luces de neón inundan la ciudad y emo- 
cionantes carreras arcade y decenas de coches 
"tuneados" esperan al conductor más rápido. 


© TIPO DE, es “SE 5^oosaf 
CONDUCCION Y Et ec 7 
CONTROL. El juego 
se decanta por una con- 
ducción totalmente ar- 
cade, donde se ha exa- 
gerado al máximo la 
física de los vehículos 
(tanto coches reales 
como motos hasta com- 
pletar un total de 70 ve- 
hículos), para ofrecer 





® Un estilo de conducción arcade y la ve- 
locidad extrema son las claves de su éxito. 


unas carreras vertigino- CRT ue EA 
sas. Si a ello sumamos Z2 SST 

ia- c (GEER pa " 
un control la mar de fia i a Ur e 
ble, el resultado es un | EA 
desarrollo impactante y ie A A 
que “engancha” de | : EAN 
principio a fin. TELO d ^ 

LOTO O Y ECCE UIDI = £67 55 
OL MONS) r @Bacn 

OPCIONES DE 





JUEGO Y TIPO DE 

CARRERAS. En el modo Carrera tenemos tres ciudades 
(Atlanta, San Diego y Detroit) donde movernos libremente 
en busca de competiciones. El objetivo es pasar por diversos 
checkpoints mientras buscamos atajos y esquivamos el tráfi- 
co y a la policía. No todo será correr, también podremos 
comprar y “tunear” decenas de vehiculos. Un completo 
modo Arcade, así como opciones Online y multijugador po- 
nen la guinda a este completo título. 


APARTADO TÉCNICO. Ciudades detalladas, magnífi- 
cos efectos de luz y aún así la velocidad es pasmo- 

l sa. En ocasiones se producen ligeras 

ralentizaciones, pero la 

intensidad de las ca- 

rreras te harán ol- 
vidar este defec- 
tillo gráfico. © 





De EXCELENTE 

| Uno de los más rápidos y trepidantes 
== arcades de velocidad en PS2. Y ade- 
| más con un soberbio nivel técnico. 
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CORRIENDO AL MARGEN DE LA LEY LA PASION DE CONDUCIR CONVERTIDA EN JUEGO 
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La serie NFS vuelve a sus raíces, fusionando : 
las más rápidas carreras arcade y el tuning con t ~~ 
trepidantes persecuciones policiales. m 


Esta tercera entrega nos regala una conducción 
realista hasta el extremo y se consolida como un 
claro referente de los simuladores de velocidad. 


a =2]) 
DHTVEH, 


M n 





TIPO DE, S A © TIPO DE. ao ag 
CONDUCCION Y No Yee CONDUCCION Y 


CONTROL. Como es 
habitual en la serie, to- 





"o 
CONTROL. La física MEME ——— 


5 2G". de todos los vehícu- 











Genera das las carreras tienen ty) los (deportivos, karts, 

ARCADE un marcado caracter ar- SIMULACION monoplazas, camio- 

Compañía cade, donde velocidad Compañía nes...) se ha cuidado 

EA GAMES extrema y espectacula- CODEMASTERS| a! maximo para ofre- 

d € ridad (saltos, abundante | 59.95 € cer la experiencia 

Textos tráfico urbano...), se dan iia saga ha sabido renovarse conservan- Textos más realista dentro & Una joya de la simulación por su realis- 
CASTELLANO la mano. Intensidad al do la esencia arcade marca de la casa. CASTELLANO del género. Aunque mo y la variedad de vehículos disponibles. 
Voces volante, acentuada por Voces cada vehículo requie- -— 
CASTELLANO | un magnífico control CASTELLANO ] rare conducción TU 
de (va que responde a las mil CB específica, el extraor- "E 

Modo Onfine maravillas en cualquier Modo Online dinario control nos 

NO situación. 8JUGADORES | permite "domar" 


cualquier situación 
con sólo un poco de 
práctica, haciendo 
que cada carrera sea 
más emocionante 
que la anterior. 


OPCIONES DE 
JUEGO Y TIPO DE 
CARRERAS. El obje- 
tivo del juego es con- 
vertirnos en el corredor 
más buscado. Para ello tenemos toda una ciudad que reco- 





rrer con absoluta libertad en busca de competiciones ilegales OPCIONES DE JUEGO Y TIPO DE CARRERAS. 
(carreras contrarreloj, por checkpoints, de sprint...) y zonas Contamos con muchos modos de juego: Multijugador, 
donde "tunear" nuestros coches mientras huimos de la poli- Online..., además de unos completísimos modos Carrera y 
cía y esquivamos sus controles. Lástima que se haya elimina- Gira Mundial, donde debemos superar competiciones de 
do el modo Online. todo tipo con una enorme variedad de vehículos reales 
















: (Ford, Mercedes, Lancia...), tanto actuales como clásicos. 
APARTADO TECNICO. Tanto escenarios como vehícu- 


los (todos reales) cuentan con un gran acabado visual y APARTADO TÉCNICO. Gráficamente, la serie ha mejo- 


la sensación de velocidad es impresionante, - ~ . ^ rado enormemente mostrando unos circuitos llenos de de- 
aunque se producen algunas talles y recreados con gran fidelidad respecto a los tra- 
ralentizaciones que bajan el nivel T | zados reales, vehículos perfectamente 

w y! 1 


general. Como compensación modelados (incluso se defor- 


tenemos un apartado sonoro ` -— À man tras un impacto) 
de auténtico lujo, que pone el y una increíble 


broche a un juego muy reco- sensación de 








mendable.O y velocidad. O 

OLLA CS EXCELENTE - ^ 1 | De EXCELENTE 

. Veloces competiciones, persecuciones © Å = Una maravilla de la simulación, tanto 
policiales, tuning... Si eres fiel segui- $3 por su realismo como por la variedad 


dor de la serie NFS, no te defraudará. | de 


Nee ee 


vehiculos y gran apartado técnico. 
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CONCLUSIONES 


La verdad es que la comparativa ha estado muy disputada y nos ha costado decidirnos por un claro ganador, puesto que todos los títulos 
incluidos están dentro de la élite de los juegos de velocidad y son de lo mejorcito que puedes encontrar ahora mismo en PS2. 
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a llegada a meta ha sido muy ajus- talones se sitúa Gran Turismo 4, que jugable como gráfica, no te deja indi- que encierra una extraordinaria mezcla 
tada y cualquier de los tres prime- merece este segundo puesto por su ferente. Los dos siguientes puestos los de persecuciones policiales, rápidas 
ros títulos de esta comparativa se po- desarrollo lleno de posibilidades, rea- ocupan Midnight Club 3 y Juiced, que carreras arcade y muchas opciones de 

día haber alzado como ganador. Aún lismo y un apartado gráfico de infar- cuentan con unas veloces carreras y tuning. Por detrás se sitúa la especta- 
así, en primera posición se ha situado to. Pero si lo tuyo es la velocidad tipo muchas opciones de tuning, aunque el cularidad y conducción asequible de 
TOCA Race Driver 3 que ofrece la si- arcade, la mejor opción que encontra- primero se decanta por el arcade puro L.A. Rush, mientras que el discreto Kai- 
mulación más realista, a la par que di- rás es Burnout Revenge. A buen se- y el segundo por una fusión de arcade- do Racers llega el último a la meta por 
vertida y variada que podemos encon- guro que su insuperable sensación de simulación. Que no te confunda la sex- culpa de un desarrollo bastante “sose- 
trar actualmente en PS2, Pisándole los velocidad y espectacularidad, tanto ta posición de NFS Most Wanted, por- te" y unas carreras faltas de chispa. O 












CARACTERÍSTICAS GENERALES CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS COMPONENTES DE JUEGO 
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CLAVES DE LA COMPARATIVA 
A ete a e 
ponden a las siguientes calificaciones, que 


: à Datos objetivos que miden las posibi- Valoramos la calidad objetiva de Estudiamos los elementos que com- 
además tienen código de color: : à hips n 
lidades del juego y dan una idea de la los apartados técnicos del juego. ponen el desarrollo del juego y en qué 
Excelente (E) / Muy Bueno (MB): verde duración y variedad del mismo. Vehículos: Evaluamos la calidad del proporción se producen. 
Bueno (B) / Regular (R): Hte illo. Nümero de ciudades: Algunos jue- acabado general, su parecido con los Libertad de conducción: Determina- 
Malo (M) / Muy malo (MM): rojo. gos se desarrollan en enormes ciuda- modelos reales y el realismo de las mos si podemos conducir libremente 
Este sello indica el gana- des que podemos recorrer libremente deformaciones, si es que las hay. por los escenarios en busca de retos o 
dor de la comparativa. en busca de retos. Aquí mostramos el Escenarios: Puntuamos su acabado hay que seguir un desarrollo cerrado. 
Donde lo veáis es señal número de dichas urbes. gráfico en general y los detalles que Tuning: Si el juego permite modificar 
de que es una inversión Número de circuitos: En este punto le dan vida. los coches con diferentes partes mecá- 
segura. enumeramos los circuitos generales, Generación de escenarios: Compro- nicas, así como con accesorios externos 
sin entrar en detalle de las posibles bamos si los escenarios se generan de tales como neones, lunas tintadas, etc. 
subdivisiones en tramos del mismo. forma suave o si, por el contrario, su- Reglaje de vehículos: Examinamos en 
Este otro sello indica el Realismo: Examinamos cómo de real fren algo de “popping” o niebla. qué grado podemos modificar la me- 
ganador de la compara- es la física, el control y las reacciones Control: Medimos la precisión y rapi- cánica de los coches y cómo afectan 


tiva en lo que se refiere a x : : T rct 
e : z en carrera de todos los vehículos. z de | oches a nuestr rdenes. mbi ; 
relación calidad v precio. O e dez de los c s a nuestras órdenes estos cambios a su rendimiento 
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Rumores... 


¿Es verdad que en GTA: San 
Andreas aparecen un OVNI, 
un BigFoot, coches fantasma 
y el tipo de la sierra mecánica 
de “La Matanza de Texas”? 
@ David García Ramírez 
Ya... y también los Reyes Ma- 
gos de Oriente. Ninguno de 
esos personajes y ve- 
hículos sa- 
len en el 
juego. El 
origen de 
esos rumores 
está en los foros 
de algunas pági- 
nas de Internet, 
donde es facilísi- 
mo que cual- 
quier noticia 
se extienda 
como la 
pólvora en 
cuestión 
de días o 
incluso 
horas. La 
prueba 
más evi- 


^ 


Bios ovnis el 
bigfoot y otras 
muchas apariciones 
en San Andreas son 
sólo “mitos”. 


dente de la falsedad de ese 
rumor es la ausencia total de 
imágenes o vídeos a pesar de 
que hay millones de usuarios 
que han jugado a GTA SA. 


Multijugador 
en PSP 


Hola playmaníacos. ¿Me po- 
déis aconsejar algún juego de 
PSP que tenga modo Online y 
sea de coches o disparos? 
@ Javier Campo Carrillo 
Hay que aclarar que PSP ofre- 
ce dos modos multijugador: 
ad-hoc e infraestructura (el tí- 
pico Online). Con ad-hoc co- 
nectas varias consolas entre sí 
a poca distancia. En infraes- 
tructura la consola se conecta 
a Internet para entrar en un 
servidor donde hay muchos 
jugadores. De momento, la 
mayoría de los juegos de co- 
ches sólo tienen modo ad-hoc 
(Burnout Legends, Ridge Ra- 
cer, Fl Grand Prix...) pero hay 
alguno como NFS: Most Wan- 
ted o Twisted Metal 
ue ofrece ambos. 
Y si quieres con- 
ducir y disparar 
no te puedes 
perder el increí- 
ble GTA LCS. 


Resolvemos 
todas vuestras dudas 


Al equipo de PlayManía nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos. 


Bicivoladores 
para PS2 


Hola jugones. éSabéis si van 
a sacar algün juego de BMX? 
éPodéis recomendarme algu- 
no? Ya tengo Mat Hoffman's 
Pro BMX 2, Dave Mirra Frees- 
tyle BMX 2 y BMX XXX... 

@ Néstor Rodríguez Prieto 
De momento la cosa pinta 
mal, porque no hay previsto 
ningün juego exclusivamente 
de BMX ni a corto ni a largo 
plazo. Lo más reciente es 
Tony Hawk's American Waste- 
land, donde aparte de hacer 
skate puedes montar en BMX. 
No te recomendamos otros 
más antiguos porque ya tie- 
nes los mejores. No obstante, 
si te gustan las carreras sobre 
dos ruedas, tienes la opción 
de "subir de cilindrada" y pro- 
bar algún juego de free-style 
como MX vs. ATV Unleashed. 





@ En MX Vs ATV Unleashed existe la 
posibilidad de realizar piruetas, 
aunque sólo ofrece carreras y torneos. 


bed Escríbenos tus cartas a Hobby Press S.A. PlayMania. 
C/ Los Vascos 17. 28040 Madrid, indicando en el sobre “Consultorio”. 


(@ Manda tus e-Mail a consultorio.playmania(mhobbypress.es 


Eight attacks! 


AN 





jon Quest VIII será el primer juego de rol de Square-Enix en llegar en 2006. 


2006, año 
del rol 


Hola playmaníacos. Soy un 
fan de los JDR y quería saber 
si sabéis las fechas de salida 
en España de FF XII, Kingdom 
Hearts ll, Grandia Ill y Dragon 
Quest VIII. 

@ Borja Zamorano Chica 

El año que acaba de empezar 
se presenta de lo más jugoso 
para los amantes de los jue- 
gos de rol con esos titulazos 
que nos comentas. Kingdom 
Hearts Il y Dragon Quest VIII 
vieron la luz hace unas sema- 
nas en Japón y EE.UU. respec- 
tivamente, cosechando un 


¿Qué novedades trae el AAE 2.60 de PSP? 








enorme éxito en ambos casos. 
Nuestras últimas informacio- 
nes, recién salidas del horno, 
apuntan a que DQVIII llegará 
entre marzo y abril (en princi- 
pio traducido al castellano), 
mientras que KHI! lo hará a fi- 
nales de este año. Estas fe- 
chas ponen casi obligatoria- 
mente en el 2007 a nuestro 
ansiado FF XII, ya que ni si- 
quiera ha debutado aún en Ja- 
pón... El único del que aún no 
se sabe absolutamente nada 
es Grandia lll, aunque por el 
modesto éxito de anteriores 
entregas podría no llegar a sa- 
lir de Japón... y si llega será 
probablemente sin traducir. 





Hola playmaníacos. He visto que hay 
disponibles un par de versiones nuevas 
del firmware de PSP, pero no sé cuál 
instalar. ¿Qué novedades importantes 
traen? ¿Vale la pena actualizar la con- 
sola a la 2.60? 

@ Javier Martínez Seco 

Siempre es recomendable tener la con- 
sola actualizada con el último software 


de sistema para poder solucionar algún 
que otro problemilla y disfrutar de las 
nuevas funciones multimedia. La ver- 
sión más reciente es la 2.60, e incorpo- 
ra todas las novedades de la versión 
2.50 que salió hace unos meses. Las ca- 
racterísticas más destacables que en- 
contraréis en la versión 2.60 son la po- 
sibilidad de usar la PSP como un 


reproductor Location Free, un nuevo 
icono en Red llamado Canal RSS para 
recibir noticias comentadas (podcasts), 
la posibilidad de guardar en el Memory 
Stick contenido protegido desde el 
navegador (vídeo, música...), utilizar el 
cifrado WPA-PSK (AES) en una co- 
nexión inalámbrica y reproducir archi- 
vos Windows Media Audio (WMA). 


o Locat ion ree, 
Llegará a Europa 
en primavera, y 
nos permitirá, 
entre otras 
cosas, disfrutar 
de nuestros 
vídeos y música, 
de forma remota, 
por internet. 
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® Commandos Strike Force es la apuesta española en los shooters y ofrecerá varios personajes con distintas habilidades. 


PREGUNTAS 
CORTAS, 
RESPUESTAS 
BR 


@ Endika Prieto Hernández 
En principio saldrá en 
abril de 2006 y será un 
plataformas “clásico”. 


@ Pau Machado Gala 
Si no hay cambios, a 
mediados de febrero. 


@ Andoni Agirre Aranguren 
Está confirmado FFVII 
Crisis Core, ambientado 
en el universo de FFVII, 
del cual esperamos poder 
ver algo en la feria E3, 
que se celebra en mayo 
en Los Ángeles. 


j Ft gm 
B i 


@ Manuel Mora Cuesta 
Driver: Parallel Lines, que 
así se llamará en PS2, no 
está previsto para PSP. 





i Nasío 
pa” matá 


Hola playmaníacos. Me he 
acabado el Call of Duty 2 y 
tengo casi todos los shooters 
que hay para PS2. ¿Qué nove- 
dades habrá para 2006? 
@ David Olives Cantalejo 
Todo indica que el 2006 será 
bastante belicoso. El primero 
en llegar será BLACK, del que 
puedes encontrar un amplio 
avance en este mismo nú- 
mero. En abril llegará 
SOCOM 3, el shooter 
Online en tercera per- 
Sona por excelencia 
que no necesita presen- 
tación. Más adelante saldrá 
Ghost Recon Advanced War- 
fighter, que te pondrá en el 
papel de un soldado del futu- 
ro. Y en primavera aterrizará 
Commandos Strike Force, 
shooter inspirado en la céle- 
bre saga de juegos de estrate- 
gia ambientados en la Il Gue- 
rra Mundial. Y esto es sólo el 
principio... Seguro que a lo lar- 
go del año veremos muchos 
más títulos. 


3^ 


Duración 
de la batería 


Un amigo mío dice que en la 
PSP la batería se gasta más 
rápido cuantos más gráficos 
tiene un juego. ¿Es cierto? 
@ Guille Castillo García 

Es cierto que mostrar 
unos gráficos espec- 
taculares conlleva 
un consumo algo 
mayor de batería, 
porque la conso- 
la trabaja a toda 
pastilla y sin 
descanso para 
desplegar todo 
su potencial grá- 








@ Los pi 
al teclado y raton en PS2. 


fico. Pero existen otros facto- 
res que influyen muchísimo 
más en la duración de la carga, 
como son el excesivo acceso 
al UMD (para cargar la música, 
por ejemplo), la conexión ina- 
lámbrica, el uso de los altavo- 
ces o utilizar el nivel máximo 
de iluminación de la pantalla. 
No olvides que la PSP no es 
más que dispositivo portátil 
parecido a un móvil, por lo 
que tampoco podemos pedirle 
que la carga dure eternamen- 
te. De todos modos, es proba- 
ble que en este año veamos 
baterías de mayor duración... 


Sólo 
Dual Shock 


Querría saber qué juegos 
puedo encontrar para teclado 
y ratón, y qué tal son. 

@ Iván Álvarez 

Pues la verdad es que muy 
pocos juegos han explotado 
esta posibilidad en PS2. El pri- 
mero en hacerlo fue Unreal 
Tournament un shooter subje- 
tivo muy divertido que prácti- 
camente acompañó a PS2 en 
su lanzamiento. Es muy difícil 
encontrarlo hoy en día porque 
está descatalogado. El otro tí- 
tulo que nos viene a la cabeza 
es la aventura de acción Rune, 
en tercera persona, protagoni- 
zada por un bárbaro. Es prefe- 
rible olvidarlo por su bajísima 
calidad (bruscas animaciones, 
aspecto feote...). Y no hay mu- 
cho más... 












ids han desbancado 
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¿Será PS3 mejor, 
que Xbox360? 


Vuestras respuestas han sido contundentes. De cara 
al futuro, todos preferimos jugar con una PS3... 


PS3 es el futuro. 


@ Juan Carlos Serrano (e-mail) 

“Creo que PS3 es mucho mejor que Xbox 360 en cuanto 
a graficos, potencia, juegos y estéticamente es muy 
moderna. Sin duda, sera la consola de nueva generacion 
lider en el mercado de los videojuegos. Pienso 
comprarmela cuando salga y no dejaré de jugarla”. 


PS3 va a tener más juegos. 


@ Yassine 

“Siempre, siempre será mejor PlayStation 3 que 
Xbox 360. Casi todos los juegos saldrán en PS3 y 
muy pocos en 360, como ha pasado con Xbox 
Además, la marca es importante y la gente prefiere 
PlayStation” 


PS3 será mejor en todo. 


@ Israel Carrasco (e-mail) 

“Pues yo creo que PS3 será mejor que Xbox 360, ya que, 
por aspectos técnicos, PS3 tiene el procesador principal 
"Cell", procesador gráfico "Reality Synthesizer", y he 
oido que tendrá una “GetForce”, mientras que Xbox 260 
tiene una "Nvidia", Por aspectos comerciales, en el E3 05 
se mostró la Xbox 360, pero al mostrar PS3 la atención 
se centro en esta ultima. Vamos, que tiene más tirón”. 


Habrá que esperar. 


@ Alejandro Pastor Rodriguez. 

“Ambas son consolas con un potente apartado gráfico, 
partidas online, comodidad de juego... En la anterior 
Xbox vimos una gran consola, pero que apenas se 
conocía, tenía pocos juegos... Ahora podemos observar 
una nueva consola, que viene pisando fuerte, mucha 
publicidad, juegos abundantes, Xbox Live... En el otro 
bando tenemos la PS3, todavía lejana, pero seguro 

que dará mucho que hablar. Resumiendo: Xbox 360 
presente, PS3 futuro. Hay que esperar para comparar...” 


Creo que PS3 va a arrasar. 


@ Sergio Arias (Sevilla) 

“Reconozco que estuve a punto de comprar una 360... 
pero luego me acordé de mi Dreamcast, que fue 
absorbida por PS2. Creo que PS3 volverá a arrasar” 





EL TEMA DEL MES QUE VIENE ES: 
¿Qué opinas del precio de los juegos de PSP? 


@ Manda tus e-Mail a consistorio.playmaniaghobbypress.es indicando en el asunto “Opinión”. 
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¿RE en PSP? 


Hola playmaníacos. ¿Veremos 
alos zombis de Resident Evil 
en PSP o van a abstenerse de 
infectar nuestras consolas? 

@ Javier Herreros 

Todo hace pensar que el buen 
ritmo de ventas del que goza 
PSP animará a los desarrolla- 
dores a sacar una versión por- 
tátil de sus títulos más exito- 
sos de PS2. De hecho, Capcom 
ya trabaja en un remake del 
primer Resident Evil para 
Nintendo DS... No nos extra- 
ñaría nada que más tarde o 
más temprano aparezca un 
Tekken, un Soul Calibur o un 
Resident Evil para PSP, tal 
como ha sucedido con Prince 
of Persia, Burnout o Metal 
Gear. La andadura de PSP no 
ha hecho más que empezar y 
lo mejor está por llegar. 


Prediciendo 
el futuro 


Hola playmaníacos. Me gusta- 
ría saber en qué 
año saldrá PS3, 
porque me han 
dicho de todo: 
que saldrá en 

el 2006, en el 
2007 e incluso 
en el 2008. 

@ Ulisses Bernat 
González 

Menos mal que 
no te han dicho 
que para el siglo 
que viene... 








8 El lanzamiento 
de PS3 sigue 

siendo una incógni- 
ta... que esperamos 
desvelar en breve. 
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LED de encendido ^ : 
estropeado. 


Hola playmaníacos. Se me ha roto la luz 
de Power en la PSP y ahora no sé cuán- 
do se termina de cargar. ¿Puedo arre- 
glarlo de alguna manera? 

@ Raúl Bauza Illán 

No es nada recomendable que tú mis- 
mo intentes arreglar la luz, porque se- 
guramente te acabarás cargando la 
consola. Es mejor que llames al servicio 
de atención al cliente en el 902 102 102 
o envíes un correo electrónico a 
support@es.playstation.com para que 
te informen sobre cómo solucionar tu 
problema. No obstante, si la consola 
funciona y prefieres usarla, mientras te 
lo piensas puedes comprobar el estado 
de la batería en el menú de ajustes de 
tu PSP. Cuando veas que ha llegado al 
100%, la batería está cargada. O 
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La fecha del lanzamiento de 
PS3 parece un secreto de es- 
tado, pero durante este mes 
de enero se celebrará en Las 



















el que mas papeletas tendría 


de juego multijugador... pero 
no hay nada confirmado. 


Poca 

H L| u Z 
optimizacion 
Hola playmaníacos. ¿Por qué 
algunos juegos que no tienen 


tanta carga gráfica, como por 
ejemplo PES5, se ralentizan 


Vegas el CES 
2006, una feria 
de electrónica 
donde puede 


que Sony dé en algunas partes del juego? 

alguna pista. @ Carlos Andrés Ibarra 

Eso sí, noso- Antes de nada, hay que dejar 

tros ya hemos claro que la calidad gráfica en 
oído que PES5 es muy elevada (fíjate 


podría en la fidelidad con la que se 

llegara reproducen los futbolistas y 
finales los estadios). Habitualmente, 
de los problemas de ralentización 


2006. son debidos a una escasa op- 


S TECNICOS m 


NE de 
fútbol Online 


Tengo el FIFAO6 y me apetecería jugar 
en el modo Online. ¿Qué tengo que 
comprar? Por cierto, tengo un router 
inalámbrico... 

@ David Ucar Rivases 
Como ya tienes una línea 
ADSL, sólo necesitarás el 
adaptador de banda ancha 
de Sony si tu PS2 es el mo- 
delo antiguo (las PSTwo lo 
llevan de serie) y un ca- 
ble de red. Después, 
configura la co- 
nexión desde el 
juego con los va- 
lores de tu red 


| Luz misteriosa 


A la hora de convertir los juegos con 

HDAdvance se enciende una luz amari- 

lla en la parte delantera de la PS2. ¿Es 

normal lo que ocurre? 

@ Daniel doVale Santos 

No te preocupes porque es normal. Esa 

lucecita anaranjada es el indicador de 

actividad del disco duro de PS2 y de 

puesta en marcha del adaptador de 

* red. En un principio estaba previs- 
i to que Sony vendiera un disco 

duro de 40 GB para poder 

descargar contenidos, 

acelerar la carga de 

, los juegos o copiar 

las partidas desde la 


(DNS, IP...), tarjeta de memoria, 
crea un perfil pero finalmente sólo se puso a la 
y a jugar.O E MP venta en Japón y EE.UU. O 


m aw 
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para saltar a PSP por su estilo 


timización del código y a una 
mala planificación de los de- 
sarrolladores al exigir al motor 
gráfico del juego más de lo 
que para lo que fue diseñado. 
Es entonces cuando en oca- 
siones puntuales aparecen 





@ PES5 tiene una carga gráfica alta, y 
presenta leves tirones en los corners. 


> T9 


en mi consola a 





















&)JPREGUNTAS 
CORTAS, 
RESPUESTAS 
BREVES 


@ Alfonso Pérez Catala 
Prince of Persia Las Dos 
Coronas como primera 
opción, aunque Gun tam- 
poco te decepcionara. 





@ Daniel Alonso Garcia 
Durante una buena tem- 
porada no habra mas 
aventuras de Ratchet y 
Jak en PS2. 


@ Unai Aristregui Medrano 
Pues no hay noticias. 
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@ César Robles Haro 
Parece que se lo han “so- 
plado”, como tú dices, ya 
que no hay anunciada 
ninguna secuela de esta 
mítica serie. ¿Quizá por- 
que sus creadores traba- 
jan en Tomb Raider? 








@ Xartra 
Los 5 más vendidos 

para PS2 son: GTA San 
Andreas, GTA: Vice City, 
Gran Turismo 3, GTA Ill y 
Gran Turismo 4. 














POLIFÓNICAS y SONIDOS REALES TELEVISION 
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Telefono antiguo 80485 Imagine | E O 83883 Fraggle Rock 

| 85541 You re beautiful 85944 Eras tu 6 80108 Benny Hill 
O 86041 Love generation 85514 Te regalo 83834 La abeja maya 
85489 Lonely 82935 Noches de bohemia | 5 84560 Curro Jimenez 

P 85975 Hung up 85991 Rakata | 2 85378 iQué pasa neng! 
85317 Nada fue un error 82984 Paquito Chocolatero 85441 Verano azul 
85290 La camisa negra 83754 Kingdom Hearts | £ 80025 The Simpsons 

2 Å 85302 La tortura 85504 Soldadito marinero | ^ 80074 El equipo A 
Don't phunk with... 85145 Pobre diabla | 4 87286 Anun. loteria navidad 

Zapatillas 80239 Final Countdown | 4 89219 Volkswagen Golf 









84437 Shin Chan 









85944 Eras tu 84067 El Exorcista 84094 Himno de riego Gamelon undar hoarse om Po CE, 
85514 Te regalo 80017 Mision Imposible 83809 ¡cre LE KOTLE E Gearbox Softw sed de 
82935 Noches de bohemia 84064 Darth Vader M. Imperial 82123 Athletic De Bilbao adem 




















































85991 Rakata 80143 La Pantera rosa 84362 Champions League i 1438 

82984 Paquito El Chocolatero 84759 Gladiator 82124 Atletico De Madrid j Envía 

85145 Pobre diabla 84207 El Padrino 85507 Partido popular B eec, 

85265 Esto es páti 84440 El señor de los anillos 84494 La internacional : eec, 

86973 pagi s spe 80096 PD Peon ee isi Fip Q. Ej: Envia JUEGO 2074 al 5888 para jugar a toda pantalla al SUDOKU 

ayyo ulp Fiction s segadors ZN ronan ÍA a: TT x 

85578 Magic Alonso 80044 Rocky 82190 SE LS AU A aa ? 

85425 Dias de verano 85606 Vals de Amelie 84436 Centenario R.Madrid MÓVIL VA a 

85119 Buscate un hombre... 80194 Dirty Dancing Time of Life 84932 Real Sociedad 507751 5 E P : ‘o a 

85416 Pokito a poko 80498  Elfantasma de la opera 84492 Himno de Galicia AN. —— Es 
COMBO 84896 A las barricadas li VAS. i Xx E uc 
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Li >> 83258 Sevilla F.C. 
84987 Real Zaragoza 
SONIDO REAL 84855 Amunt Valencia 


Ej: Envía SONO 85975 al 5888 para escuchar "HUNG UP" en tu móvil 83477 Himno de Valencia 















80485 Imagine 85504 Soldadito marinero 85288 Four to the floor 
85836 Angels 80239 Final Countdown 80093 Equador 
85971 Mi dulce niña 82652 Fiesta Pagana 85212 The world is mine 
85343 Noche de travesura 85503 So payaso 84226 Cafe del mar 
84997 Valio la pena 80111 Sweet Child of Mine 80056 Insomnia 
80726 No woman no cry 80277 Nothing else matters 85439 Axel F 
80217 Satisfaction 82247 Cannabis 84860 Fly on the wings of... 
85249 Hasta cuando 83655 Thunderstruck 85037 Flashdance 


85103 Baila morena 84068 Du hast 83814 Satisfaction 
85495 Te haria una casita 84624 The trooper 85285 Adagio for strings 
85303 Caminando por la vida 84611 Whiskey in the jar 81664 Children 
85970 Tripping 85307 Welcome to my life 85191 Love comes again 








85048 Enjoy the silence 2004 85586 Wake me up when sep... 85172The D of S. Fran.. 











Las imitaciones de FAMOSOS más cachondas MÚSICA > 


78493 CHIQUITO (Regaeton Tecno) Pecadorrr de la pradera...No puedorrr ( 
78492 CUÑAO (Super Rapero) La risa más divertida del mundo 
78494 Dr. MALIGNO (Ibiza Mix) Como te coja...Como te...Como te...Como 
78190 EL LUISMA (Tecno Remix) Claro... Como el Luisma no se entera 
78189 EL NENG (100% Tecno) ¡Que pasa Neng! Vamos que despegamos 
78495 PORTERO (Disco Extended) Un poquito de porfavor... 
78496 FRANCO (Ultra tumba Party) Franco hablando desde la tumba... : 
78188 TORRENTE (Versión House) Vamos chaval... nos hacemos una pajilla 
e 


Ej: Envia SONO 78188 al 5888 para que TORRENTE y su musicón te avisen de cada llamada 


SONIDOS REALES ¿CANCIÓN con ru NOMBRE 


EXORCISTA "Coge el teléfono...¡Cabrón!" Envía SONO LETRA (seguido del nombre que 
GITANO Llevo lo' malacatone en la fregoneta quieras que suene en la canción) al 5888. Ej: Si 
SUPERPIJA Osea... te cojo el teléfono te llamas LUIS, envía SONO LETRALUIS al 5888 
TELEFONO Sonará como en casa de tu abuela y así sonará tu móvil: 


MACARRA Coge el teléfono de una puñetera vez 
RISA Carcajada. LUIS, te llaman LUIS Q 
























“45549 


36329 45534 => "46505 


& Gi Ej: Envia FOTO 42334 al 5888 para recibir el TIBURON 


45497 mec También al: 806 52 62 33 


S7 


36326 41268 39255 EETVEKT! 


MINIM CIONES: SAR ps 
























.. Para mearse de risa : 
FRANCO Españoles, Franco ha muerto  * Es el teléfono, fono, fono.... 
MOTOR Arranque de una harley davidson LUIS, ¿quién será?, 


PADRINO se creeran que eres de la Mafia 3 
ORGASMO  Estalo esta pasando muy bien... LUIS, có-ge-lo, gelo, gelo... 
LUIS, te están llamando... 


Ej: Envia SONO EXORCISTA al 5888 para recibirlo 


ELIGE LOS QUES uia GUSTEN [7 


CHICASEXY 
u * t 






















LOBOS 
TOROS 
MULATAS 
MANGASEX 
TIASENBIKIN 
BRUJAS 
TUNING 
CALAVERA 
KAMASUTRA 





TETAS EJ: Si TT que T dos de 
HADAS Mire l| pantalla y los iconos de tu móvil se 
LULA ` PERRITOS cambien por DRAGONES... 
| (quus „envia MAS DRAGONES al 5888 
DELFINES 
ASE 
PECES! ME f 
TIOSBUENOS 
VAMPIROS 
UNICORNIOS 
ZOMBIES 
FELINOS 
VAQUITAS 
POMPIS f 
TIBURONES 
a M GORILAS / 
MASCOTAS 



















































Ej: Envía FOTO HIPHOP al 5888 y veras como baila 





41608 41080 
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¡MÁS DE 150 JUEGOS 
ANALIZADOS Y PUNTUADOS! 


Los mejores juegos 





ALLA |I IX T«r 
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> 


De Escríbenos tus cartas a Hobby Press S.A. PlayManía. 


C/ Los Vascos 17. 28040 Madrid, indicando en el sobre “Guía de Compras”. 


@ Manda tus e-mails a playmania@hobbypress.es 


para tu PlayStation 


Toda la información que necesitas para acertar siempre en tus compras. 


^ 
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g Weed for Speed Most Wanted se ha colocado de 
golpe como el juego más alquilado de la Navidad. 


N WO 








@ Harry Potter y 
Las Crónicas de 
Narnia se estre- 

nan fuerte en esta 
sección. Está claro 
que estas Navida- 
des ha estado de 
moda la fantasía. 
















)) KONAMI ) 29,95 € )1 JUGADOR >) CASTELLANO ? +16 AÑOS 


)) EA GAMES )) 63,95 € )1 JUGADORES ) CASTELLANO ? +16 AÑOS 
En la mejor aventura de Batman el sigilo es fundamental c 


para avanzar. Un fiel adaptación de la peli... y con batmóvil. [E 


)) ATARI >) 49,95 € )» 1 JUGADOR ) CASTELLANO ) +16 AÑOS 
Una aventura gráfica original y de absorbente desarrollo 
que te atrapará gracias a su puesta en escena y argumento. 


HOTA 
CO 
g Ul 


» SONY ) 59,95 € >) 1JUGADOR >) CASTELLANO ) +18 AÑOS 


Combina magistralmente acción, plataformas y puzzles. c 
Atrapa por su apartado técnico e irresistible jugabilidad. z 95 
¡Precio especial! 


? ROCKSTAR ) 29,99 € )1 JUGADOR ? CASTELLANO ? +18 AÑOS 


Conviértete en un matón a sueldo y cumple todo tipo de 
misiones en el juego más largo y completo de PS2. 97 
iPrecio especial! 


)) ROCKSTAR >) 34,95 € >) 1JUGADOR » CASTELLANO ) +18 AÑOS 
Esta superado por San Andreas, pero es igual de divertido 
y tiene un desarrollo de los que atrapan de verdad. 


NOTA 


NOTA 
CD 
no 


» ACTIVISION >) 59,95 € » 1 JUGADOR >) CASTELLANO ) +16 AÑOS 


Una sensacional aventura ambientada en el Oeste en la que [E 
deberemos cumplir todo tipo de misiones a pie o a caballo. [E 90 


)) EA GAMES ) 59,95 € )) 1-2 JUGADORES >) CASTELLANO ?) +7 ANOS 

Harry y sus amigos se enfrentan a una aventura con menos [E 

puzzles y más acción que las anteriores. Muy simple. 8 1 
iPrecio especial! 


)) EIDOS >) 29,95 € ) 1JUGADOR P CASTELLANO ) 16 AÑOS 
Misiones de asesino a sueldo que podemos cumplir con 
enorme libertad. Un gran juego de acción y sigilo. 


2 


| NOTA 
| 00 
D 


)) EA GAMES )) 59,95 € >) 1-4 JUGADORES P CASTELLANO ? +16 AÑOS 
Una mezcla de disparos y conducción con todo el glamour 
de las películas de Bond y con un desarrollo muv divertido. 


| Im 
00 
— 


¡Nuevo! 


)) BUENA VISTA >) 59,95 € )1-2 JUG. ) CASTELLANO >) +12 AÑOS 


Una aventura variada y original en la que dos jugadores T O 
pueden cooperar. Está fielmente basada en la película. 8 


HOT 


Supervivencia y sigilo se dan la mano en una aventura que T 95 
engancha por su sorprendente desarrollo y geniales gráficos. [E 


g 


¡Precio especial! 


)) CAPCOM ) 29,95 € ) 1 JUGADOR ) CASTELLANO » +16 AÑOS 


Aventura y acción en un desarrollo frenético que nos lleva [E 
del París actual al Japón feudal acabando con monstruos. 


HOT 


a 


SASUKE 








= 
— te 





» UBISOFT >) 59,95 € »1. JUGADOR )» CAST ELLANO >) +16 AÑOS 
La mejor aventura del príncipe. Una absorbente combina- 3 
ción de acción, puzzles, plataformas y sigilo. Genial. > 92 


e 


)) MIDWAY >) 59,95 € » 1 JUGADOR P CASTELLANO >) +18 AÑOS 


Los poderes mentales del protagonista garantizan una 
aventura original, variada y llena de acción y sorpresas. 


HOTA 
00 
o 


iPrecio especial! 


)) CODEMASTERS ?) 29,95 € »1 JUGADOR >) CASTELLANO ? +16 AÑOS 


Acción e infiltración con un héroe capaz de usar poderes [E 
síquicos para enfrentarse a puzzles y enemigos. 


84 


Oo 


INuevo! 


)) SONY >) 49,95 € )1JUGADOR ) CASTELLANO >) +16 AÑOS 


Una originalísima aventura en la que nuestro objetivo es 
localizar a enormes colosos y encontrar su punto débil. 


HOTA 
CD 
mM 


-ELL: CHA : iPrecio especial! 

» UBISOFT >) 29,95 € >) 1-4 JUGADORES ? CASTELLANO » +16 AÑOS 
Infiltración y sigilo tratados desde un punto de vista muy 

realista. Ideal para espías capaces de actuar con sangre fría. 89 

iPrecio especial! 


HOTR 


)) ACTIVISION >) 29,95 € »1 JUGADOR >) CASTELLANO >) +16 ANOS 


Una variada aventura en la que luchas, conduces, disparas. 
Es mejor la secuela, aunque a este precio merece la pena. 


NOTA 
00 
0) 


)) ACTIVISION » 59,95 € ))1 JUGADOR » CASTELLANO >) +18 AÑOS 
Ejerce de poli (bueno o malo) en las calles de Nueva York y 
demuestra tu habilidad disparando, peleando y conduciendo. 


IOTA 
de 
O 


— 


? UBISOFT >» 29,95 € »)1JUGADOR >) CASTELLANO ? +18 ANOS 


81 


Terror en medio del océano. Bien ambientado y con un de- [E 
sarrollo que atrapa gracias a su mezcla de puzzles y acción. 





)) MC2 » 59,95 € ») 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 
Aventura de terror que atrapa con su divertido desarrollo [& 98 1 





a 


y agobiante ambientación. Y se puede jugar a dobles, 


)) CAPCOM ) 63,95 € »1JUGADOR ) CASTELLANO ) +18 ANOS 


Mucha acción para una aventura plagada de situaciones c 
sorprendentes e inolvidables. Espectacular y divertido. 


HOT 


95 


)) CAPCOM ) 49,95 € >) 1-2 JUGADORES >) CASTELLANO >) +16 AÑOS 
Elige un personaje y coopera con los demás para sobrevivir c 
en una ciudad infectada de zombis. Genial jugando Online. [E 84 


Sia nt 


)) MIDWAY 59,95 € ))1 JUGADOR CASTELLANO ) +18 AÑOS 
Acción y terror en una agobiante aventura en la que ten- T 
dremos que despachar a todo tipo de seres de ultratumba. 82 


HOT 








P 1. ES DISTINTO 








ES} YN Nx KS 
»2K GAMES ))29, 95 € » 1-4 JUGADORES INGLÉS ) 


“y Basket fácil de jugar, espectacular y con un montón de 
modos de juego. Un digno rival de la saga NBA Live. 


iy. 06 S etta oca Nuevo! i 
EA SPORTS ) )4 95€ ) »1- 8 JUGADORES ) ) CASTELLANO ) 


Gran juego de fütbol, tanto por opciones, competiciones, 
= y jugadores reales, como por su sistema de control. 


Predio eee 
+3 AÑOS 





j m " ; . 
4 
>. 
zi i 
Q 
un D 


FIFA STREET ¡Precio especial! 
DEA SPORTS »22,95 €) »1-4 JUGADORES ») CASTELLANO : 2*3 AÑOS 


Fütbol callejero con un control muy asequible, espectacula- 
y res jugadas y jugadores reales, aunque con pocas opciones. 


SET 


FIGHT NIGHT ROUND 
)EA SPORTS »63 95€) )1-2 JUGADORES ) "INGLÉS ) 


Combates de boxeo dinámicos y espectaculares, con 36 
púgiles reales y un control y calidad gráfica excelentes. 


412 ANOS 


» 2K GAMES ? ) 49,95 € 1-4 JUGADORES P INGLÉS )+3 AÑOS 


Basket muy completo y sencillo de jugar, con un gran apar- 
tado técnico y muchos modos de juego. Y actualizado, 


NB, IVE 





Im 
E 
| 


-— 


DEA SPORTS ) 163,95 €) 


)1-4 JUGADORES > ) CASTELLANO » +3 ANOS 


7 T 2A > R e vo 2 
Ẹ - eN . me « 


»EA BIG 263 85€ » 1-4 JUGADORES ) ) CASTELLANO ! )+3 ANOS 


Basket callejero de dos contra dos que resulta tan especta- 
cular como divertido y fácil de controlar. 





AN GER Ut LIGA £U 
CODEMASTERS ) 144 95€ | 1-2 JUG. » CASTELLANO ) 


Conviértete en el manager de tu club preferido: ficha ¡ juga- 
dores, crea estrategias... No tiene la licencia de los clubes. 


r 


PRO EV Jl B i UTION E i SOK CC a 
82 95€ »)1- 8 JUGADORES ) CAST ELLANO ) 


) KONAMI ) 
Un sistema de control exigente, pero de resultados muy 
realistas: parece fútbol de verdad. Y tiene la "a española. 


> ey ms A4 
BI 2t N GARROS Ad 


» NAMCO » 59,95 € »1-4 JUGADORES ) CASTELLANO ) 


16 tenistas reales y la licencia del Roland Garros para un 
juego de tenis realista, vistoso y muy divertido. 


Bet ij 3 ji EA = 


EA BIG »29, 95€ »1-2 JUGADORES P CASTELLANO ) 





)+3 AÑOS 
Snowboard espectacular y muy divertido, que sólo está 
superado por su secuela. Claro, que éste es más barato... 
»EABIG > ) 59,95 € »2 JUGADORES ) ) CASTELLANO ) 43 ANOS 


Snowboard jugable y espectacular que pone a prueba tu 
habilidad para las acrobacias. No te vas a aburrir con él. 





HET) 


. Es una aventura 
muy original en la que de- 
beremos tumbar a los ene- 
migos más grandes que ja- 
más hayáis visto en PS2. 





2. TI 


brendadis argumento y 
las intensas batallas contra 
los colosos te cautivarán 
desde la primera partida. 


* 





dad de control y espectacularidad. Si te gusta este deporte... 





» )ACT IVISON ) 29 9,95 € 1-4 JUGADORES ) ) CAST ELLANO ) 





plagado de sorpresas y de divertidas situaciones. 









ED Su sor- Y no 
sólo porque mantiene la lí- 
nea del inolvidable /co. El 
diseño de los colosos es 


sencillamente alucinante. 













po , m n 
Y Vi E 1 y 18 e 
JU: n 06 


» EAG GAMES ) )59,95 €) y1- 4 JUGADORES ) CASTELLANO ) 43 3 ANOS 
El mejor simulador de golf, tanto por realismo como fideli- 


~—— M - 


JAL "m 1 4 2 


IR ALLONS RI AN VY AS LAND 


» )ACTIVISON ) 59,95 € »12 JUGADORES X CASTELLANO P «16 AROS 


La mejor saga de skate regresa con un juego que combina 
las acrobacias en monopatín y bici, con la aventura. 


3 
m NY H 1AV , 4 


e 


GRO UN ‘|! > Precio especial! 
)+16 AÑOS 


Un desarrollo mezcla de aventura y acrobacias, pero menos 
completo que American Wasteland. Eso sí, es más barato. 





AD GDI A iPrecio especial! 
vus Lum : =r 


»2K GAMES ) 29 95€ ) )1-4 JUGADORES ) ) CASTELLANO ))+3 AÑOS 


Genial en su apartado técnico y a la hora de j jugar. Tiene 
modo Online y un precio irresistible. ¿Te gusta el tenis? 


yi 


SSDLA: LA TERCERA EDAD . Precio especial! 
9) EA GAMES »2295«€ ) Y1 JUGADOR ) CASTELLANO | +12 AÑOS 


Combates por turnos con el sabor de la Tierra Media. No es 
el mejor juego de rol, pero su ambientación te ane 


2 
lvi] 


INAL FANTASY X iPrecio especial! 
» SQUARE-ENIX ? 319,95 € > 1 JUGADOR ) ) CASTELLANO ) )+3 AÑOS 


Te atrapará sin remisión en su absorbente trama, sus bellos 
escenarios... y su precio. Los combates son por turnos. 


NALE TASY X-2 ¡Precio especial! 
P SQUARE-ENIX ) 29, sse } )1 JUGADOR ) ) CASTELLANO P «12 AÑOS 


Igual que Final Fantasy X, pero con una trama más ligera y 
un desarrollo y sistema de juego menos complejo. 


bi 


ANGI DON A HEAT iPrecio especial! 
pee 19,95 € 1 JUGADOR ) ) CASTELLANO »+7 ANOS 


Un juego de rol de acción con un desarrollo muy dinámico, 


TA MEC Al ] t IN SE! - UL K IFER Ay 
))UBISOFT 44,95 € ) 1 JUGADOR ! P INGLÉS ) 42 AÑOS - 


Estética manga y ambientación sobrenatural. Podrás reclutar 
a 100 demonios para unos completos combates por turnos. 


T 


E tbi 


?KONAMI } ) 62,95 € »1JUGADOR »CASTELLANO )»+7 AÑOS 
RPG por turnos de corte clásico con espectaculares comba- 
tes y batallas navales. Resulta un poco lento y pesado, 


la 


, 
3 


1 N ` AC A | 
»NAMCO 259,95 € »IJUGADOR »CASTELLANO ))+12 ANOS 


Combates por turnos densos y espectaculares que desarro- 
llan una absorbente trama. Tiene una cuidada estética. 


| 
y 

P 
Ih 





ARK < OF NAP SHT IM ¡Precio especial! 
KONAMI 3 29, 95€ I1 JUGADOR ` CASTELLANO ) )+7 AÑOS 


Un buen juego de rol de acción que combina con equilibrio 
la exploración, los combates y las mejoras de los héroes. 


ji 
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VENDIDOS 
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COMPLETE 45 
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go m Jenise en SERES superando a PES5. 


d'se coloca como el jue- 


A Zulh 


Prince of Persia: 
as Dos Co 


True Crime: 






NGV - 


A 
iza 


Singstar Pop 








+ Im ofor 


Call of Duty 2 






















a ue Crime 
ha tenido una 
espectacu- 
lar entrada en 
listas, aunque 
compite con 
EyeToy Play 3... a 














PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA LISTA, MÁNDANOS UN 
CORREO A LA DIRECCIÓN: playmania@hobbypress.es 


i 

mio mi 

"m ESPERADOS s 
m» 


2" KINGDOM HEARTS II 
H » SQUARE-ENIX ` 2 2006 
Ya sabemos mas o menos cuando se lanzara 


en nuestro pals, aunque rio es del todo una 
buena noticia: ¿podremos esperar a otoño? 


SA AP 


4 2G ES #4 
z*. 


` 
PAPAS A 


T4 


I. 7 


a ` 
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zas? GTA San Andreas 2 


Maay "TAKEZ | » SIN CONFIRMAR 
Hay rumores que hablan de que podria no 
haber mas GTA en PS2 y que la saga de 
Rockstar podría pasar directamente a PS3.. 
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^w Metal Gear 
veo? Solid 4 


9 KONAMI! 2) SIN CONFIRMAR 
Pues ya sabéis que nos 
toca esperar a PS3 para 
disfrutar de esta 
pedazo de 
aventura. 


? 


68| PlayManía 
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» EA GAMES )» 24,95 € » 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO )+3 ANOS 


S GIA TIS — aa urtica ras, sacer Prod NOR Ls 
1 YN ^ n E 4 ud - os hg 

2E 5191,11 Y E m Me " , 
3 2 tac "arte tiec de De bd - UA A Eo NU z " 


De 


» EA GAMES )) 59,95 € )) 1-6 JUGADORES >» CAST ELLANO »*3 AÑOS 


Más carreras callejeras con tráfico, en las que los coches y 
la increíble sensación de velocidad siguen siendo sus bazas. 


tr. Pa A OT IV A ee E 2S 
; MAS VALIV., 
1 à B. MAT $ f Ag} 43 
L e a wench tr ir ana LO "m. 





. DCODEMASTERS >) 44,85 € )) 1-4 JUGADORES >) CASTELLANO » 3 AÑOS 


coín meme iy”. EXQuisito control, coches reales y buenos gráficos para un 
eme alista simular de rally. Transmite excelentes sensaciones. 


MEE - " * ves « —_— is Lua > 2 
2 AA. Fart à r, 
* oH TAL, j : 1 ij 4 » ' 
s AM wt a 2 à VALI zi A Le Pa A. 


E VIVENDI » 4, 95 € »1-8 JUGADORES >) CASTELLANO » +7 AÑOS 


Diversión sencilla y humor para una curiosa mezcla de 
plataformas y desenfrenadas y alocadas carreras. 
4 "T CIA. E DD "n "ECC NNA DACINE 


4 
EN «ow »J3 G tÀ MA 
: dto tc o var were) TS AL. | WE PB «ARA ds . 


» KONAMI >> 62, 95€ >) 1-2 JUGADORES » CASTELLANO 43 ANOS 


i. x Ofrece un gran realismo a la hora de conducir, lo que es a 
E la vez su gran virtud y su defecto, ya que es muy exigente. 








-~ 


FLATOUT = O O o PODE 
> EMPIRE » 29, 95€ »1-2 JUGADORES » CASTELLANO ) +12 AÑOS 


Arcade de carreras en el que es tan importante destrozar : 
a los rivales como llegar a la meta. Espectacular y salvaje. 7 0 





e P 2 


FORM AULA ON INE 04 ¡Precio especial! 


7. AI es Ct "ET 


» SONY » 19,95 € ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO » +3 AÑOS 


El juego oficial de la temporada 2004. Te permite meterte 
en la piel de Alonso a un precio tan competitivo como él. 


FE Qh AL JLAC do PENA "Lat 
LS, abd L à y 


| SP ML NM 5 ret "x 

» SONY » 59,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » 3 AÑOS 
Tiene la licencia de la temporada 2005, resulta muy diverti- 
do, realista y espectacular. Para fans de la Fórmula 1. 


MÁ TIUIDICA > pa 
I RA . TIU i 2. 
VN 


: URISIMU ~ S Ai $ M ¡Precio especial! 
>» SONY » 19,95€ » 12 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 


Compra los mejores coches del mundo y gana dinero compi- 
tiendo para mejorarlos. Te durará meses y tiene un precio... 


a 1 pim equa PEL EET ELE cm x 
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» SONY. » 64,95 € »1-6 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS - 


Más de 700 coches reales de todos los tipos para que pue- 
das competir durante meses en espectaculares carreras. 





» SONY » 49, 95. € »1-6 JUGADORES » CASTELLANO » 412 AÑOS 


Un arcade de carreras con mucho humor en el que debe- 


MC ero à - j & a - > i 
JUICE! ED i. AE m Di ¡Precio especial! 
)) THQ » 29,95 € » 1-12 JUGADORES ) » CASTELLANO » +12 AÑOS 


Tunea más de 50 coches reales con un sinfín de piezas y 
gánate el respeto de tus rivales en todo tipo de carreras. 


Shadow of the Colossus. 


Original por su estética y, sobre todo, por su desarrollo: 
buscar gigantes, trepar a ellos y encontrar su debilidad. 


4 ] e 
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mos acabar con los rivales. Divertido jugando con amigos. 








Los,4, mejores juegos para... 
Antidentan 


We Love Katamari. Manejar una 


gigantesca bola a la que se le pegan todos los objetos 
sobre los que pasa no es habitual... pero si divertido. 





à; s Wuevo! .. 
| MDO RA CERS iPrecio especial! 


CAM nn 


» KONAMI »29,95€ » 1-2 JUGADORES. Y CASTELLANO >) +3 AÑOS 
Coches reales, carreras nocturnas y tuning. Lo mas original BEI) 


ems Wz ~a 


es su exigente sistema de control basado en el derrape 
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» MIDWAY » 46, 95 €» 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 


Velocísimo arcade de carreras en el que debemos provocar Vibrantes carreras en Los Ángeles en las que hay que ganar 
espectaculares accidentes. Trepidante y espectacular. a toda costa. Es espectacular, pero le faltan opciones. 


| MA 4 SHE "D. DXX 2 : E - ¡Precio especial! 
» EMPIRE » 29 ase »1- -4 JUGADORES » CASTELLANO » +12 ANOS 


Un trepidante arcade de carreras que divierte a lo grande 
jugando 4 a la vez. Ideal si te gusta competir con amigos. 





m IDNI 1T CLUBH ¡Precio especial! 


Wed at ML == =2 


» ROCKSTAR » 19,95 € »1-2 JUGADORES )) CASTELLANO ) +16 AÑOS 


Carreras urbanas nocturnas, bien realizadas, emocionantes 
y llenas de sorpresas. Muy divertido, pero sin coches reales. 
















"CLUB 3: pun Er TH ¡Precio especial! 


N | 
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» ROCKSTAR » 29,95 € »1-8 JUGADORES » CASTELLANO » 412 ANOS 


Carreras nocturnas por tres ciudades, con libertad de movi- 
mientos, coches reales, motos y opciones de tuning. 
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TA | MOTOGP3  — ¡Precio especial! 


)) NAMCO >) 19, 95 € »1 1-4 JUGADORES » CASTELLANO )) +3 AÑOS 


Recreación del campeonato mundial de los 500 c.c. Gran 
calidad técnica y un excelente control. Es mejor la secuela. 


yr Fy 
nap BEES j| 
.MOTC 


)) NAMCO » 59, 95 € »1- 4 JUGADORES » CASTELLANO » E AÑOS - 


Pilotos, escuderías y circuitos reales de las tres cilindradas 
del mundial de motociclismo. El mejor juego de motos. 
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BO Icd iiA PRES 1 : 
> EA GAMES » 63, 95 € »1-2 JUGADORES » CASTELLANO » *3 ANOS 


Carreras por la ciudad en las que el tuning y las persecucio- 
nes de la poli son protagonistas. A veces se ralentiza. 


MIC. INDE GRO NT 


| JUND | ¡Precio especial! 
» EA GAMES » 22, 95€ » 1-2 JUGADORES. )) CASTELLANO ) +3 ANOS 


Carreras de coches reales por la ciudad, con mucha libertad 
de acción y opciones de tuning. Espectacular y divertido. 
E A.R. "Cr 1 : sc A 


Y JR UP 4 
amas Po P OTI ae E 


» PLANETA » 4, 95 € »1-2 JUGADORES » CASTELLANO » 3 AÑOS 


Simulador con interesantes ideas y todo el encanto de Alfa 
Romeo. Ofrece conducción exigente y un buen precio. 75 
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¡Precio especial! 
» VIVENDI » 29, 35€ »1 JUGADOR » CASTELLANO » +7 ANOS 
Una especie de GTA a lo Simpson, donde hay que ir cum- 
pliendo misiones a pie o en coche. Muy divertido. 
| eu uo TOCA RACE DRIVER 3 
LA » CODEMASTERS » 59, 95€ »1-8 JUG. » CASTELLANO » +12 AÑOS 
Un simulador de velocidad completísimo (deportivos, rally, HET] 


S pre RB > A s t 
» SONY » 49, 95€ » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » 3 AÑOS 


El juego oficial del mundial de rallys tiene un control poco PB 
realista, pero resulta divertido y es muy completo. 8 7 
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¡Nuevo! | 








>) ») Okami. Aun no esta a la venta, pero no le per- 
dais de vista. Es tan diferente a todo lo visto que podre- 
mos pintar en el escenario los objetos que necesitemos. 
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) NAMCO )) 59,95 € »)1 JUGADOR )) CASTELLANO )) +12 AÑOS 
Un simulador de vuelo «spectacular, con aviones reales ay 
enfrentados en trepidantes combates y variadas misiones. $ 


| 


» MIDWAY » 59,95 € >) 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +16 AROS 


Infíltrate en una base militar y acaba con una amenaza 
alienígena en combates intensos y absorbente desarrollo. 


i ? EA GAMES ))59,95 € )) 1-24 JUGADORES )) CASTELLANO )) +16 AÑOS 


Lucha en una guerra ficticia de hasta 24 jugadores Online. 
Hay varios tipos de soldados, vehiculos, armas reales... 


|... . [Precio especial! 


9? ACTIVISION >) 29,95 € » 1-6 JUG. ) CASTELLANO )) +16 ANOS 


Shooter que te traslada a las mejores batallas de la 
I| Guerra Mundial. Está superado por su secuela. 
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9) ACTIVISION » 59 95€ 1*6 JUG. >) CASTELLANO )) +18 AÑOS 


Una genial recreación de la Il Guerra Mundial que te hará 
vibrar en sus emocionantes combates. De lo mejor de PS2. 


? UBI SOFT » 59,95 € ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO » +18 AÑOS 


Acción en un salvaje Oeste invadido por monstruos. Es algo 
monótono, pero no cansa gracias a sus vibrantes tiroteos. 


)) NOVALOGIC >) 49,95 € )) 1-2 JUG. >) CASTELLANO ) +16 ANOS 


Inspirado en la peli, recrea la intervención del ejército nor- 
teamericano en Somalia. Gran ambientación y muy jugable. 


g 


)) CODEMASTERS )) 49,95 € ))1-8 JUG. )) CASTELLANO )) +12 AÑOS 


Batallas aéreas de la Il Guerra Mundial. Gran cantidad de 
aviones reales, un buen control y modo Online. 


Bi 


iPrecio especial! 
») SONY »19,95 € » 1-12 JUGADORES » CASTELLANO >) +16 ANOS 


Emocionante shooter que se puede disfrutar solo u 
Online y que resulta muy divertido y espectacular. 


ji 





» EA GAMES )) 63,95 € >) 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO )) *16 ANOS 
Un shooter con toques estratégicos en la Il Guerra Mundial. 
Realista y muy bien ambientado. El mejor de la saga. 

R: FE ¿Precio especial! 
» ) EA GAMES ) ) 29,95 € 5) 1JUGADOR >) CASTELLANO ) +18 AÑOS 


También ambientado en Il Guerra Mundial, este shooter es Pp 

trepidante, pero ha sido superado por European Assault... 86 

PRO IEC iPrecio especial! 
? EIDOS ) 29,95 € >) 1-16 JUGADORES » ) CASTELLANO ) )) +16 ANOS 


Un soldado con poderes y armas futuristas protagoniza E 
un shooter corto pero con un potente modo Online. 82 





>>) Mr Moskeeto. Ahí va otra original 


propuesta: convertirnos en un mosquito con el objetivo 
de picar a la peña... Es difícil de encontrar, eso sí. 



























priua nuevas experiencias: 





EAS: gi ¡Precio especial! 
)) EA GAMES ))19,95 € ) 1-16 JUGADORES » CASTELLANO )) +18 AÑOS 


Un shooter imprescindible, tanto por su modo Historia 
como por sus opciones Multijugador y Online. 

¡Precio especial! 
)) UBI SOFT >) 29,95 € )»1-2 JUGADORES >) CASTELLANO » +12 AÑOS 


Un shooter con aire de cómic que sorprenden por su estéti- 
Ca y por su variado y divertido desarrollo. Muy original, 
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) BANDAI ) 64,95 € ))1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 AÑOS 


Más de 60 personajes del universo Bola de Dragón en 
un juego de lucha espectacular y clavadito a la serie. 


¡Precio especial! 
? BANDA! >) 29,95 € )) 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 AÑOS 


Una fiel recreación de la serie televisiva. Sólo Tenkaichi 
le supera, aunque es el doble de caro. 


? IGNITION ) 49,95 € ))1-2 JUGADORES >) CASTELLANO ) +12 AÑOS 


Adaptación a las 3D de este clásico de la lucha de SNK. 
Presenta un buen número de luchadores, nuevos y viejos. 


- " * j 


)) BANDAI >) 59,95 € )) 1-2 JUGADORES >) CASTELLANO ») +7 ANOS 


Retrata con acierto la inolvidable serie de televisión, aun- 
que se hacer corto a pesar de tener 24 luchadores. 


AORTAL B - 85%) ely {Precio especial! 
» MIDWAY >) 39,95€ ) 1- 2 JUGADORES ); ) CASTELLANO >) +18 AÑOS 


Salvajes y espectaculares combates con un sistema 
de control lleno de posibilidades. Uno de los mejores, 


gil 


: iPrecio especial! 
? NAMCO >) 29,95 € )) 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO ) +16 AÑOS 


Combates con armas blancas que son un auténtico espec- 
táculo. El sistema de control es accesible y el juego largo. 


A 


» NAMCO » 59,95 € »1-2 JUGADORES )) CASTELLANO >) +16 AÑOS 
Largo, divertido, asequible y, sobre todo, muy, muy espec- 
tacular. Es de lo mejor del género en todos los aspectos. 
¡Precio especial! 
Ð NAMCO >) 19,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +13 AÑOS 


Un control efectivo, realista y lleno de posibilidades, aunque 
un poco exigente. Peor que Tekken 5, pero a un precio.... 


? NAMCO >) 59,95 € )) 1-2 JUGADORES ») ) CASTELLANO ) ) +12 AÑOS 


El rey de los arcades de lucha vuelve con su entrega mas 
completa y su alucinante y complejo sistema de control. 


El mejor arcade de lucha libre que puedes encontrar en 
PS2. Es divertido, jugable y muy espectacular. 


)THQ ) 49,95 € ))1-6 JUGADORES >) INGLÉS » #16 ANOS y 









PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA LISTA, MÁNDANOS 
TUS FAVORITOS A LA DIRECCIÓN: playmania@hobbypress.es 
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o : sigue inamovible en la primera posi- 
ción de vuestras listas. Se ve que os ha impresionado. 





Prince of Persia 
JC 
























' | ha 
A us SESS en las 
listas: casi todos lo 
habéis votado. 
















m ESTAMOS 
Ta JUGANDO A... 








@ Shadow of the Colossus 
nos ha atrapado con su 
originalidad y belleza. 


. Call of Duty 2: 


D 0 — 
SIC «ec al: 


Kingdom Hear N 


qa 
® Kingdom Hearts ff 
nos ha cautivado... 
aún en japonés. 


“A 


CJ] Manuel Mora Cuesta (e-mail) 


Es un juego genial. 

El juego es divertidísimo, es increíble 
poder tener todas las ligas y seleccio- 
nes en la palma de tu mano y poder 
llevártelas a cualquier sitio. Todo se re- 
sume a echar partidos, y te puedes ha- 
cer una liga que te seguirá picando y 
picando hasta ganarla. Y no es fácil. O 


Perfecto para jugar al mejor fútbol en 
z cualquier sitio. 





^ PlayManía 


El juego te gustará, pero si no te gusta la saga de 
Star Wars disfrutarás menos. 





PayStation 2 
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i » ? UBISOFT » 59, 95 € »1-4 JUGADORES » CASTELLANO »4 12 2 AÑOS 


Un universo de fantasía para recorrer solos o con tres ami- 
gos más y combatiendo contra todo tipo de criaturas. 
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» EIDOS » 59, 95€ » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +16 ANOS 


Acción táctica al mando de cuatro soldados enfrentados 
a misiones antiterroristas. Divertido y con buen control. 


z a pra ! she 
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^ 
Carus . - 


» THQ » 59,95 € » JUGADOR » CASTELLANO » a2 AROS 


Eres un alien que debe conquistar la Tierra usando todo 
tipo de artilugios, ovni incluido. Humor negro y diversión. 


| 
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P CAPCOM 63,95 € ?1JUGADOR CASTELLANO »+16 ANOS - 
Un derroche de acción y espectacularidad a los mandos de 
un cazademonios con mucho carisma. De lo mejor de PS2. 


"WAQ I 
» KOEI 559,95 € »1-2 JUGADORES » INGLÉS » +12 AÑOS 


Combates multitudinarios en la China feudal. Acción 
desbordante, algo de estrategia y buena ambientación. 
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| ELA O DE - i Precio especial! 
» EA GAMES » 29, 95 € » 1-2 -2 JUGADORES » CAST ELLANO )+12 ANOS 


Todo el encanto de “El Señor de los Anillos” en un juego 
en el que debemos deshacernos de miles de enemigos. 
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» SONY ) 49,95 € ))1 JUGADOR » CASTELLANO «16 AÑOS 
Acción y aventura manejando a dos héroes en el Japón 
medieval. Técnicamente genial, aunque corto. 
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FA >) VIVENDI )» 44,95 € )1JUGADOR ') CASTELLANO »+12 ANOS 
Todo el poder de Hulk en un juego de acción espectacular 
en el que todo es pegar y destruir. Divertido y largo. 
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» UBI SOFT » 64, 95 € =») JUGADOR » CASTELLANO ) » +12 


Acción de la buena en primera y tercera persona. Poco va- 
riado y algo corto, pero con el encanto de King Kong. 


tava: 


» EIDOS » 29, 95 € » 12 JUGADORES » CAST ELLANO » 3 AÑOS - 


Acción y aventura basada en los mejores momentos de 
Star Wars y construida con piezas de Lego Muy divertido. 


| ¡Precio especial! 
» ATARI » 59, 95 € 1 JUGADOR » CASTELLANO » +16 AÑOS 


Acción a lo ‘ Matrix" en un juego en el que controlamos a 
Neo. Fiel a las pelis y espectacular, aunque con fallitos. 


j lsi 


" RE Cal pi 
URN 


t e rs irr i 2 


»LUCASARTS ) 29, 95 € »] JUGADOR » CASTELLANO » +16 ANOS 


Elige entre tres mercenarios y cumple misiones con libertad 
para los distintos bandos de una guerra. Divertido y variado. 





tú'cómo'puntuariastana 
— | ««PES5 para PSP? ...SWBattlefrontllPSP? ...Ratchet Gladiator? 


@ Guille Castillo 


Como las peliculas 


A mí el SW Battlefront Il me encan- 

ta. Consigue recrear muy bien todos los 
escenarios, personajes y batallas de la 
saga. Además, ha avanzado mucho res- 
pecto a la entrega anterior: la posibilidad 
de llevar jedis, batallas en el espacio, lle- 
va desafíos, nuevos vehículos... O 





œJ Daniel Alonso 


Acción a saco, pero 
¿y las plataformas? 


Aunque no haya puzzles, las plataformas 
sean escasas y no llevemos a Clank en la 
espalda, este Ratchet es buenísimo. Tie- 
ne un buen argumento y las risas están 
aseguradas. O 


Es muy bueno, pero como te gusten 
las plataformas... 
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5 _ Precio especial! 
» PLAYMORE » 29, 95 € » 12 JUGADORES » INGLÉS » «12 AÑOS 


Clásico arcade en 2D en el que además de disparar a todo 
lo que "— en pantalla podemos pilotar varios artefactos. el. 9 
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A, AL RUMBA: OFIAULIN MUI (S. | as 
da») MIDWAY » 59 95 € 1-2 JUGADORES » CASTELLANO )) +18 ¿AÑOS 


Acción, aventura y mucho gore, Pese a sus fallos técnicos 
es muy divertido, especialmente repartiendo leña a dobles. 
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» MICROIDS » 49, 95 € »1-8 JUGADORES » CASTELLANO » «16 AÑOS 


Acción bélica en la II Guerra Mundial, pero en este caso 
eres un francotirador y el sigilo y la puntería son la clave, 
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AN Precio especial! 
e- od D hy rie dae pr S d ome $ 
» SONY »19, 95 € »1-16 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 


Lleva a tu comando a la victoria en el mejor juego de 
acción táctica de PS2, con un modo Online genial. 
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: AAN 2 ¡Precio especial! 
>) ACTIVISION )) 29,95 € )?1 JUGADOR » CASTELLANO ») +12 AÑOS 


Fiel recreación de la peli que nos permite recorrer libre- 
mente la ciudad disfrutando de los poderes de Spider-Man. 





AR 25: BATTLEFRONT ¡Precio especial! 
» LUCASARTS »29, 95€ » M6 JUG. » CASTELLANO » +12 AÑOS 


She 
4g. Podemos elegir a cualquier unidad de los ejércitos Star 
af A Wars para lanzarnos a vista batallas, solos u Online. 





> LUCASARTS » 59, 95 €» 24 JUGADORES » CAST ELLANO » +12 AÑOS 


Como la primera parte, pero con más unidades, naves, com- 
bates espaciales, jedis y un modo individual mucho mejor. 


mm» 
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ASO . iPrecio especial! 
Ey LUCASARTS » 29, 95. € »1-2 JUGADORES » CASTELLANO 5412 AÑOS 
Beat'em up basado en la peli, en el que manejamos a Obi 7 
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» ROCKSTAR » 59, 95 € »1-2 JUGADORES » CAST ELLANO » 48 AROS 


Peleas multitudinarias, sigilo, vibrantes persecuciones en 
un beat'em up muy bien ambientado, duradero y variado. 
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Us» EIDOS )59,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO »+18 AÑOS 


Intenszs tiroteos con una buena ambientación a lo “Méjico 
lindo”, mucho humor y mucha personalidad. Divertido. 
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» ACT IVISION » 59,95 € »t JUGADOR » CASTELLANO » +12 ANOS 


Muy fiel a los cómics, en esta aventura alternamos el con- 
trol de Spidey y Veneno. Encantará a los fans del héroe. 


Dd 


Di NAMCO » 59, 95. € M4 JUGADORES » CASTELLANO »+16 AÑOS 


Un beat'em up de los de antes: machaca con tus puños a 
todo el que se te ponga por delante. Espectacular. 
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» ACTIVISION » 59, 95€ »I-4 JUGADORES » CASTELLANO » #12 ANOS 


^w Rol de acción en el que manejamos a una gran variedad de 
mutantes en combates multitudinarios hasta par: 4 héroes. 28 3 
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| » ATARI » 49,95 € )1 JUGADOR ) » )CAST ELLANO » 7 ANOS 
Un plataformas variado, divertido y con gran sentido del 
humor, aunque se queda bastante corto, 


AK iPrecio especial! 


26 


» SONY »18, 95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO )) +12 ANOS 


Una genial mezcla de saltos, disparos y trepidantes fases 
de conducción y todo con total libertad de movimiento. 


» SONY ))59,95 € ))1-4 JUGADORES ») CASTELLANO ) +3 AÑOS 


Un concurso en el que hasta 4 jugadores podrán demostrar 
su cultura musical usando los pulsadores incluidos. 
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No» NAMCO ) 59,95€ )1JUGADOR ) CASTELLANO » 416 AROS 

Un arcade de pistola con un frenético y divertido desarro- E 

llo. ji jiii. largo y vibrante... si tienes pistola, claro, 88 
tp : DECK TX ¡Precio especial! 

» SONY » 29, 95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +3 ANOS 


Completa mesa de mezclas virtual que permite mezclar : 
más de 50 temas. Para los quieran hacer pinitos como DJ, a 76 
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| d | CE dis i PY wan 
» THQ >) 49; 95 € »r -2 JUGADORES >») CASTELLANO >) +7 AÑOS 


Sencillo juego de acción que recrea muy bien los poderes 
de Frozono y Mr. Increíble, pero que dura un suspiro. 
, RATCHET E C LANK “¡Precio especial! 


» SONY » 19, 95 €» 1-4 JUGADORES » CASTELLANO )) +3 AÑOS 


Una espectacular mezcla de acción y saltos que atrapará a 
jugadores de todas las edades y que resulta muy divertido. 





v 3 y PH T A 
H ¡Precio especial! 


» SONY » 39,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +3 AÑOS 


Móntate un gimnasio en casa con EyeToy. Incluye distintos 
tipos de ejercicios e intensidades. Para hacer deporte. 





d i RAIL ULADIA 1 UR 3 Y: UE vv O iPrecio especial! 
» SONY » 39 95€ »1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +3 ANOS 


» SONY » 49 ,95€ »1-4 JUGADORES » CASTELLANO. » +3 ANOS 
Esta secuela ofrece intensisimos tiroteos, aunque es menos 50 minijuegos capaces de animar la fiesta más aburrida, E 
Mirate en la tele y usa tu cuerpo como si fuera el pad. 88 


variado que los anteriores. Ideal para jugar con amigos. 





QA : | . iPrecio especial! 'ATAMARI e nus 
» UBISOFT »29,95€ »1 JUGADOR ») CASTELLANO )) +3 AÑOS la »NAMCO )59,95 € )1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 
Un juego con mucho humor y magia que gracias a su gran Un original reto a la habilidad y la astucia, que consiste en 
į control y variado desarrollo atrapará a toda la familia. g Crear gigantescas bolas atrapando objetos del escenario 
SLY 2: LADRONES DE GuAN: “¡Precio especial! TIT T T MERERI 


»t EMPIRE » 19, 95 € » 1-2 JUGADORES | » CASTELLANO » +3 AÑOS 


* Mezcla de plataformas y puzzles donde dos jugadores 
H deben cooperar para superar los retos. Muy divertido, 7 8 


» SONY » 29,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +3 ANOS 
Be Ex Sly y su banda de ladrones deben usar sus habilidades Li 





)) EAGAMES )) 63,95 € 1-2 JUGADORES >) CASTELLANO «12 AÑOS 
Divertida aces de sigilo, plataformas y accion con un 





El mejor simulador social vuelve a su orígenes. Crea tu pro- 
espectacular look de dibujos animados y mucha variedad. 88 pio Sim y vive con él una vida virtual. Absorbente. 
SONIC HE 20ES ¡Precio especial! JS URBZ: SIMS EN LA CIUD AD Precio especial! 
» SEGA »19,95€ »1 JUGADOR » CASTELLANO » +3 ANOS » EA GAMES » 22,95€ »1- 2 JUGADORES )) CASTELLANO » +12 AÑOS 
AA Podemos controlar a tres personajes y combinar sus habi- jg Convierte a tu Sim en el personaje más famosos de la ciu- 
- lidades en un desarrollo frenético, con un control algo duro. : 76 dad, vistiendo a la última, trabajando, cumpliendo » ia 


y y - R vu 
~h , A ida la ia! 
> | al Y n va OFON( 


» SONY » 59, 85 € )1-8 JUGADORES » CASTELLANO »+8 AÑOS 


30 canciones españolas para el “karaoke” de PS2. Muy F 
divertido y con canciones y vídeos originales. 8 8 


» THQ »59,95 € »1. JUGADOR ) CASTELLANO ) «12 AÑOS 


Sorprendente y divertido, en este variado plataformas 
manejamos a dos personajes con distintas habilidades. 
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)) KONAMI >> 49, 95€ »1 JUGADOR )) CASTELLANO >) +3 AÑOS 


WP y f HPLASH ¡Precio especial! 
tte » EIDOS » 19 95€ 1 JUGADORES » CASTELLANO » +7 ANOS 
-— 

A Una comadreja lleva encadenada un conejo que usa para HET) 


) NAMCO )) 59,95 € ) 1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +16 AÑOS 


El mejor arcade de pistola de PS2. Ofrece un ritmo frenéti- 
co y una exquisita calidad gráfica. Te encantará, 


Plataformas, acción y sencillos puzzles en una adaptación 
de la película que encantará a los más pequeños. 





La? — 


i )) CODEMASTERS » 44,95 € ) 1-4 JUG. ) CASTELLANO ))+3 AÑOS 


"o Un juego de estrategia por turnos en el que manejamos un HET) 


"EA resolver puzzles. Entretenido y con un genial humor negro. ejército de hilarantes lombrices. Muy divertido en compañía. 








„Resident Evil 4? „ua rue Crime: NYC? 


@ Sergio Arias (Alicante) @ Yassim 
La España profunda ¡Me lo paso en grande! 


Imprescindible, pero ¿qué Ya no hace falta Spi- 
es eso de los aldeanos der-Man, para salvar 


con boina a lo Paco Nueva York porque lle- 
Martínez Soria o el acento ga True Crime. Ser poli 


sudamericano? Creo que bueno y malo registrar 
los de Capcom van justos a los civiles los malete- 


de cultura general. O ros... es el mejor O 
Espectacular, trepidante, no aburre a pesar de esos lamentables B 95 El mejor, pero los gráficos son mejorables y sólo está subtitulado. 
giros ambientales... y Uno de mis mejores juegos al lado de GTA San Andreas, claro. 


PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA SECCIÓN MANDA TUS COMENTARIOS A LA DIRECCIÓN: playmania@hobbypress.es 
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Kreirao - 


Kingdom Heartsil ™ 


MH ENIX ROL DE ACCIÓN 


En tres dias, el 
genial juego de 
Square-Enix ha 
vendido 1 millon 
de copias en 
Japon, lo que es 
mucho incluso 
alli Una de elias, 4 m" 4 f 
la nuestra Un e a 
juego gental. 


Naruto Narutimett Hero 3 ~ 


BANDAI LUCHA 


MGS 3 Subsistence — 


KONAMI AVENTURA DE ACCIÓN 


Ryugg ga Gotoku (N) 


AVENTURA 


Momotarou Dentetsu15 ™ 


HUDSON * JUEGO DE ROL 





Dragon Quest Vill œ 


SQUARE- go ROL DE ACCION 
En su lanza- 
miento en USA y 
esta batiendo À 
records, claro m T2 
que en Japón SEE. E e ho Pt 
vendió 3 milio- FD. i E 
nes de juegos f ; x 
en una serna- ‘be — 
na... ¿Cuánto ~ 


j "- 
venderá aqui? EL 


Resident Evil 4 (N) 


CAPCOM AVENTURA DE TERROR 


NCA Football06 œ 


EASPORTS DEPORTIVO 


Smackdown! vsRaw 2006 © 


THQ * DEPORTIVO 


Guitar Hero (N) 


HARMONIX | MUSICAL 


£n 
‘Bs; 





NFS Most Wanted œ 


EAGAMES VELOCIDAD 
Igual que en 
nuestro pais, 
en el resto 
de Europa 
NFS también 
ha partido el 
Bacalo en di- 
ciembre. Se ve 
que nos gustan 
los coches. 


King Kong (N) 


UBI SOFT BN 


Call of Duty: BRO * 


ACTIVISION | SHOOT'EM y 


FIFA 06 


EA SPORTS DEPORTIVO 


HP y el Cáliz de Fuego 


EA TO AVENTURA 





PlayManía [71 


>> £ Hei EGES GSE J PSI 





LO MEJOR 
DE PSP 


)) TAKE2 ) 49,95 € >) 1-6 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 ANOS 


Un gran arcade de velocidad en el que cada carrera es 
emoción pura. Y además tiene opciones de tuning. 
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GTA Liberty City Stories 


ROCKSTAR AVENTURA 
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» EA SPORTS ) )49,95 € | »1- 2 JUG. ) CASTELLANO > )+3 AÑOS 


Ningún amante del basket se lo debería perder: tiene una 
jugabilidad total, gran calidad de imágenes y licencia NBA. 


) EA GAMES )) 49,95 € )) 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO ) +7 ANOS 


Un divertido y salvaje arcade de carreras en el que además & 
de ganar debemos hacer chocar a los rivales. Divertidísimo. , 





=> P reae =— Era de esperar, 
"DAR 7 £ | : El La genial aven- 

» KONAMI ) 49, 95 € ))1-4 JUGADORES >») CASTELLANO ) +12 AÑOS » EA GAMES ) 54,95 € )) 12 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 AÑOS a 2M Rhy al 
e e 
Un shooter de soberbio control y un divertido modo Carreras ilegales y tuning en un divertido arcade que ade- or el TART lde 
multijugador, aunque jugando solo pierde. más nos propone trepidantes persecuciones policiales. . Hak hile 
IN MCE ;] EDCIA D ‘TIONG en dos con amplia 

CIN MLA AG RALLY ¿Us = LEW diferencia sobre 

) CODEMASTERS ? 49,95 € ))1-8 JUG. )» CASTELLANO ) +3 ANOS )) UBI SOFT >) 49,95 € ) 1JUGADOR » CASTELLANO ) +16 ANOS sus rivales. 





La mejor aventura de acción para PSP en estos momentos, 
fiel al POP2 de PS2, aunque con grandes fallos tecnicos. 





PES 5 


KONAMI DEPORTIVO 


sh 


Un gran simulador de rally con un excepcional control y 
buena calidad gráfica. Ideal para amantes de este deporte. 
) KOEI ) 49,95 € ? 1-2 JUGADORES >) CASTELLANO ) +12 AÑOS 


Peleas multitudinarias en la China feudal en las que debes 
acabar con hordas de enemigos. Divierte más con un amigo. 


» "TW 
i A © 


em] » KONAMI 9 49,95 € » 1-2 JUGADORES CASTELLANO ) +3 AÑOS NFS Most Wanted | 


Un simulador de fútbol genial, con un estupendo control y EA GAMES | VELOCIDAD 


muy bueno gráficos. Como en PS2, pero sin Liga Master. Ki ng Kong 


UBI SOFT Gane 


POP Revelations 


UBI SOFT * AVENTURA 
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)) SONY ) 49,95 € >) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO ) +3 AÑOS 
Divertido y alocado juego de golf que pese a su simpático 
aspecto ofrece muchas opciones. Divierte y engancha. 


y NAMCO ) 49,95 € ) 1-8 JUGADORES )» CASTELLANO ) +3 AÑOS 
Un genial arcade de velocidad con emocionantes carreras, 
muchas competiciones y unos gráficos de infarto. 
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Ð SONY » 49,95 € » 1-8 JUGADORES >» CASTELLANO )) +3 AROS » ACTIVISION >) 49,95 € »1JUGADOR >) CASTELLANO » +12 ANOS 


Una recreación de la F-1 con conducción asequible y todos Una aventura que divierte de principio a fin, aunque se - F s psss gan ngn guna genh gam 
los pilotos, equipos y circuitos de la pasada temporada. hace corta. Eso sí, ser Spider-Man mola todo. A” See? Some «mm^ a a Ba? un 
- S x - gee gma 2 = A O pn Hi nae r n e 
BER E PPSA RS ESE E ES o 


| ) ACTIVISION )) 49,95 € ))1-4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 
Espectaculares batallas galácticas en las que podemos pilo- 
tar naves y manejar a cualquier unidad de las películas. 


MEM >) TAKEZ )) 54,95€ ) 1-6 JUGADORES >») CASTELLANO ) +18 ANOS 


Un GTA en toda regla: acción, conducción y libertad para 
moverte por donde quieras. Y con modos multijugador. 


GTA Liberty City Stories 


ROCKSTAR | AVENTURA 
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IPSHIF ¡Precio especial! | | 12 me sólo Us 
EUR =... - à — el juego mas 
) UBI SOFT >) 26,95 € » 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO ) +3 AÑOS ir eR CODEMASTERS » 49,95 € ) » 1-2 JUG. ») ) CASTELLANO ) )43 ANOS IO sino 


Un juego de coches muy original que supone un desafío a 
nuestra habilidad gracias a sus variadas pruebas. 


tambien vues- 
tro favorito. Y 
no nos extraña. 


E. Simulador de velocidad variado, largo y espectacular, con 
«mm» coches reales y competiciones de todo tipo. 
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)) EA GAMES » 49,95 € )»1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) +7 AÑOS » ACTIVISION ) 49,95 € ) )1-4 JUG, )) CASTELLANO )) +16 AÑOS TEE E 
Potter y sus amigos se enfrentan a una aventura cargada Un genial juego de skate que nos permite recorrer libre- : esta posición. 
de acción y magia y con divertidos minijuegos. mente la ciudad haciendo acrobacias y cumpliendo retos. 90 


» 


——(——— NFS Most Wanted 


EA GAMES * VELOCIDAD 


NBA Live 06 


EA SPORTS DEPORTIVO 


Burnout Legends 


EA GAMES * VELOCIDAD 


Virtua Tennis WT 


dy ATARI DEPORTIVO 


r 71 ; ~ 


)) ACTIVISION )) 49,95 € ))1-4 JUG. )) CASTELLANO ) +16 ANOS 
Rol de acción entretenido y largo, que resulta especiaimen- 
te divertido jugando con amigos. 


; ») EAGAMES )49,95€ )) ) 1-4 JUGADORES ) CASTELLANO )) +12 AÑOS 


Toda la esencia de un simulador social, pero con un toque 
aventurero que nos invita a cumplir variados retos. 


E 


[1 e 


aa ik Uu 
)) SEGA ) 49,95 € ? 1-4 JUGADORES >) CASTELLANO >) +3 ANOS 


Un sobresaliente simulador de tenis, muy realista, jugable 
y, Sobre todo, muy divertido. Y jugando con amigos, mejor. 


LA 


? UBI SOFT >) 49,95 € » 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) «3 AÑOS 
> Un puzzle tipo Tetris en el que además de las formas im- 
a o gg Pota el color y el sonidc. Te atrapará si te va el género. 


mi? 
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. )) ACTIVISION ) 59,95 € » 1-4 JUG. ) CASTELLANO ) +12 AÑOS 


Rol de acción protagonizado por los X-Men. Peleas 
multitudinarias y mucha acción. Genial con amigos. 


Mercury ‘A... Vit y pof 
t » IGNITION » 49,95 € »1JUGADORES )» CASTELLANO ) +3 AÑOS 


T s E, Un original puzzle que nos propone guiar una bola de mer- 
A “Se curio por complejos laberintos. Para jugadores pacientes. 
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POP Revelations 





iEL JUEGO 


Sa POP Revelations 


UBISOFT AVENTURA 


La verdad es 
que. pese a Sys 
fallo tecnicos, 
nos ha gustado 
llevarnos al prin- 
cipe en el bolsi- 
llo para resolver 
sus puzzles y 
superar Sus terri- 
bles plataformas. 


GTA Liberty City Stories 


ROCKSTAR ` AVENTURA 


PES 5 


KONAMI | DEPORTIVO 





Sus enormes -XCLUSI\ . Aunque 


No hay otro más escenarios plantean nume- está basados en 1 la segunda Frantix 
completo por rosos puzzles y desafíos que aventura de PS2, esta ver- UBISOFT | PUZZLE 
| puzzles, habilida- sólo los jugones experimen- sión incluye niveles y puzzles 4 


des de salto y ataque... | tados podrán superar. adicionales. ¿Te atreves? SW B attlefront Il 


ACTIVISION | ACCIÓN 


PlayStation. 2 PlayStation.2 J 
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PlayStation.e <2 


TRUE NR 


NEW YORK CITY | 
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O [uL 
50 Cent: Bulletproof Prince of Persia: True Crime: GTA: Liberty Prince of Persia: 
Las Dos Coronas New York City City Stories Revelations 


¡Ahorra 


euros! 


en cada uno de estos juegos 





MB EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de cien tiendas GAME-CentroMAIL. que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu GAME-CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido, 


lll POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
GAME-CentroMAIL. C/ Virgilio 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón. 28223 Madrid. El envío te llegará contra reembolso 


Ja -- e ee mm) 


y 
lll Oferta no acumulable a otras promociones de GAME-CentroMAIL. 
1 lll Oferta válida hasta el 15 de febrero de 2006. 
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Forma de pago O Contra reembolso Urgente 
(España peninsular 4 €, Baleares 5 €) 
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LAS MISIONES DE ARENA DE ALMAS 


* Cómo desbloquear: 
Abierto desde el inicio 

* Consejo: 

Ejecuta golpes potentes que 
lancen a tu contrincante. No 
intentes derrotarlo a base de 
espadazos 


ACCIONS O 

» Cómo desbloquear: 
Abierto desde el inicio. 
* Consejo: 
Ejecuta golpes potentes que 
tiren al suelo a tu adversario 
para poder recoger las mone- 
das tranquilamente. ¡Una vez 
que lo hayas derrotado sigue 
golpeandole, porque salen 

mas monedas! No desapro- 


* Cómo desbloquear: 
Abierto desde el inicio. 

* Consejo: Espera a que gire 
el escenario y ataca con gol- 
pes que lancen a tu rival 


* Cómo desbloquear: 
Abierto desde el inicio 

* Consejo: Golpea y retroce- 
de rápidamente cubriendote 


* Cómo desbloquear: Supera 
fa misión Soul Smash en 
modo Arena de Almas 

* Consejo: Colócate por de- 
trás o entre sus piernas y got- 


* Cómo desbloquear: Supera 
la mision coleccionista de 
moneda en Arena de Almas 

* Consejo: Manten pulsado 
R2 contínuamente y pulsa 3€ 
para defenderte cuando te 
ataque tu adversario 


* Como desbloquear: Supera 
la misión plataforma giratoria 
en modo Arena de Almas 

* Consejo: Asesta nada mas 
comenzar el golpe más rapi- 
do de tu personaje (> + B) 


* Cómo desbloquear: 


* Consejo: Maneja al luchador 
que mejor controles e intenta 
que no te hieran demasiado 
Aléjate de los bordes 


* Como desbloquear: 
Cómpralo en la tienda 

* Consejo: 

Golpea lo más rapido posible, 
no le lances fuera del ring y 
vigila tu barra salud 


l : Trabajo 
. « Cómo desbloquear: 
Cómpralo en la tienda 

* Consejo: 

Corre tras ellas y golpéalas 
con el E cuando se rian de ti 


. Cómo desbloquear: 
Derrota a Amy en Relato de 


> 


0 Fr ri o Te VIE 


ge las primeras opciones en 
los dos primeros dividendos y 
detente cuando te observen 
tras derrotar a Verserker) 

» Consejo: 

Escoge al mejor personaje y 
demuestra tus habilidades 
con la espada. 


* Cómo desbloquear: 
Derrota a Nigh Terror eri 

el modo Relatos de almas 

* Consejo: 

Igual que eri la misión ante- 
rior escoge al mejor persona- 
je y empléate a fondo 


NOTA: Para desbloquear las 
misiones en dificultad supe- 
rior (Normal y Difícil) previa- 
mente deberás superarlas en 








veches la ocasión péale rápidamente Cómpralo en la tienda almas (Con Yoshimitsu esco- los niveles inferiores. 








| OLCADAN 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 







W 2 TIENDAS Y MODO 
fli ALMA DE ESPADAS 


A partir de este punto, hemos es- 
tructurado la guía en función de 
los personajes. Pero no plenses 
que te vamos a decir como se eje- 
_ Cutan los golpes (eso ya lo sabes), 
“do que te vamos a contar es 

cómo conseguir los extras y ob- 
Eo: desbloqueables de cada 

-uno de los luchadores. 


ALMAS DE ESPADAS 


33i “En la aventura de cada per- 

$ sonaje te toparás con ins- 
tA tantes donde tendrás que 

- decidir qué camino seguir 

- para llegar hasta la espada 






Supera el escenario 4 del luchador en el 
modo Relatos de Almas o juega hasta ha- 
ber completado 575 combates 

Night Terror (no contra Abyss). En 
cada luchador tienes especificada 
la decision correcta en cada caso. 


TIENDAS DE ARMAS 

Y ARMADURAS 

Para disponer en las tiendas de las 
armas de cada personaje, supera 
los retos que te indicamos. Para 
las armaduras deberás superar 


el modo “Cronicas de la espada”. 










Supera el escenario 7 del luchador en el 
modo Relatos de Almas o juega hasta ha- 
ber completado 575 combates 





















Compra las tres primeras armas del per- 
sonaje en la tienda y supera el modo Rela- 
to de Almas, o juega hasta haber comple- 
tado 1060 combates 

















Supera la misión Marcador del modo Are- 
na de Almas en dificultad difícil o Juega 





ALMAS DE ESPADAS 


















Soul Edge. Si coges el hasta haber completado 1060 combates Decision l: Ignóralo 

camino correcto y no Decisión 2: Detente 

pierdes ningún comba- ine Ancient 3: Regresa al laberinto 
- te. al final del juego te Desbloquea a Olcadan y estárá directa- )ecision 4: Persíguelo 





Sons teh vamsea - enfrentaras contra mente disponible en la tienda 
ayudar a descubrir. 


5: Aproximate a la presencia 





14: PlayMania 















Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 300 combates. 


ADE 


Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 425 combates. 


Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


23 MITSURUGI 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


en la tienda y supera el 


modo Relato de Almas o 


juega hasta haber com- 
pletado 510 combates. 


Supera la misión Marca- 
dor del modo Arena de 


Almas en dificultad Nor- 


mal o juega hasta com- 
pletar 1110 combates. 


Derrota a Olcadan en el 


modo Almas de Espadas 


o superar la misión del 
modo Tutorial. 


TAKI 


Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga 300 combates 


Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga 425 combates 
Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 
en la tienda y supera el 


2 VOLDO 


Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 325 combates 


3115 
Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 450 combates 


Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


2) SIEGFRIED 


Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 300 combates 


Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
9a hasta haber comple- 
tado 425 combates 


Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 








TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 








modo Relato de Almas o 


juega hasta haber com- 
pletado 560 combates. 
Supera la misión Plata- 
forma giratoria del 
modo Arena de Almas 
en dificultad Normal o 
juega 1160 combates 


Derrota a Olcadan en el 


modo Almas de Espada: 


o superar la misión del 
modo Tutorial. 





en la tienda y supera el 
modo Relato de Almaso 
Juega hasta haber com- 
pletado 660 combates. 
Supera la misión Soul 
Smash del modo Arena 
de Almas en dificultad 
Difícil o juega 1260 com- 
bates, 


Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial 


en la tienda y supera el 
modo Relato de Almas,o 
juega hasta haber com- 
pletado 510 combates 


Supera la misión Marca- 
dor del modo Arena 

de Almas en dificultad 
Normal o juega 1110 
combates 


Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial 


















ALMAS DE ESPADAS 


Jecisión 1: Ve a Persia en barco. 
Decisión 2: Busca al caballero, 
decision 3: Investiga al caballero. 
Jecision 4; 

Persigue al hombre poderoso. 

Decisión 5: 

Adéntrate en el laberinto. 


Decisión 6: Sigue la presencia 


ALMAS DE ESPADAS 


Decisión 1: Escoge la ruta 
por mar. 
Jecisión 2: Seguirlo sería 
desaconsejable. 

* Decisión 3: Sigue el camino 
del guerrero. 

' Decisión 4: Détente 


Decisión 5: Persigue al hombre 



















ALMAS DE ESPADAS 


Busca la Soul Edge 

Jecisión 2: Buscar restos de olor 
ecisión 3: Sigue el débil rastro 
le Detente 

} Investiga la 

presencia 

Decision 6: Adéntrate 



















ALMAS DE ESPADAS 


Busca poder. 
Decisión 2: Busca el 
conocimiento de la Soul Edge 
JECISION 3: 
Inténtalo. 
Decisión 4: Aproxímate a la 
presencia 
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Supera el escenario 4 


del luchador en el modo 


Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 300 combates. 


> a 


Supera el escenario 7 


del luchador en el modo 


Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 425 combates 


Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga 300 combates 


Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 425 combates 


Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


3 SOPHITIA 


Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 525 combates 


Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga 525 combates 


Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 
en la tienda y supera el 


Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 475 combates. 


MTY 


Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 475 combates. 


Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


€ PFP, 
SEONG MI-NA 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 






en la tienda y supera el 


modo Relato de Almaso 


juega hasta haber com- 
pletado 510 combates 


Supera la misión caza 


explosiva del modo Are- 


na de Almas en dificul- 
tad Difícil o Juega 1110 
combates 


Derrota a Olcadan en el 


modo Almas de Espadas 


o superar la misión del 
modo Tutorial 


en la tienda y supera el 
modo Relato de Almas, 
o juega 560 combates 


Supera la misión Rally 
de muerte súbita del 
modo Arena de Almas 
en dificultad Normal o 
juega 1110 cornbates 


Derrota a Olcadari en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la mision del 
modo Tutorial 









modo Relato de Almaso 
juega hasta haber com- 
pletado 510 combates 


Supera la misión Estatua 
danzante del modo Are- 
na de Almas en dificul- 
tad Normal o juega has- 
ta haber completado 
1210 combates, 


Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial 


en la tienda y supera el 
modo Relato de Almaso 
juega hasta haber corn- 
pletado 660 combates 


Supera la misión Ataque 
vaporoso del modo Are- 
na de Almas en dificul- 
tad Dificil o juega 1110 
combates. 


Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial 











ALMAS DE ESPADAS 


Sigue el camino de Yun-seong 
Decisión 2: Sigue buscando 
a Yun-seong 
Jecisión 3: Investiga los rumores 
isión 4: Detente 
15: Adéntrate 
Dec. 6: Aproximate a la presencia 

















ALMAS DE ESPADAS 


ecisión 1: Sigue a Talim 
sión 2: Busca a Astaroth. 


Pregunta por el hombre 
Jecisió Détente 
( »: Persigue a Astaroth 
5: Continua 
z Aproxímate a la presencia 











ALMAS DE ESPADAS 


ecisión 1: Busca la información 

sobre la Soul Edge. 

Decisión 2: Sigue buscando 

la Soul Edge 

De Céntrate en el caballero 
4: Busca al guerrero 
>: Adéntrate 

)ec. 6: Acércate a la presencia 





ALMAS DE ESPADAS 


Jecisi : Busca a quien está 
tras la Soul Edge 

c. 2 Sigue la busqueda 

3: Centrate en la Soul Edge. 

Jec. 4; Detente. 
ec. 5: Sigue al guerrero. 
Dec. 6: Adéntrate. 
Dec. 7: Acércate a la presencia 











































































































Supera el escenario 
número 4 del luchador 
en el modo Relatos de 
Almas o juega hasta 
haber completado 375 
combates 


Supera el escenario nú- 
mero 7 del luchador 

en el modo Relatos 

de Almas o juega hasta 
haber completado 500 
combates 


Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o Jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 375 combates 


Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 500 combates 


Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


SUCI el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o Jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 400 combates 


Supera el escenario 7 
del luchador eri el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 525 combates 


Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


= AT 
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TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


YUN-SEONG 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 





| ZASALAMEL 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 





Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 
en la tienda y además 
supera el modo Relato 
de Almas 

Tambien puedes lograr- 
las si Juegas hasta haber 





ALMAS DE ESPADAS 


completado 910 comba- isión 


tes. Que no es poco Investiga al guerrero. 


ecisión 2: Sigue a Zasalamel 


ncient : Investigale. 
Derrota a Olcadan en el )ecisit Busca al guerrero 
modo Almas de Espadas ecisio Adéntrate 


: Aproxímate a la 


o superar la misión del lecisión 
presencia 


modo Tutorial 


t 





en la tienda y supera el 
modo Relato de Almas, 
o juega hasta completar 
960 combates 


Supera la misión caza 
explosiva del modo 
Arena de Almas en difi- 
cultad Normal c juega 
1560 combates 


ALMAS DE ESPADAS 


I: Investiga al caballero azul 
: Sigue al hombre 
Reune información 
: Detente 
Busca al hombre 
Persigue al hombre 
Adéntrate 
3- Aproximate a la presencia 


Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas jec. t 
o superar la misióri del ec, 3 
modo Tutorial T 




















en la tienda y supera el 
modo Relato de Almas o 
juega hasta haber corn- 
pletado 1010 combates. 


Supera la misión ataque 
vaporoso del modo Are- 
na de Almas en dificul- 

tad Normal o juega 1610 Te 
combates físicas 





ALMAS DE ESPADAS 


Elimina amenazas 


Acelera la resurrec- 
ción oe la a Dade 
5: Ayuda a reunir almas 
4: Busca al hombre 
»; Adéntrate 
5: Aproximate a la presencia 


Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial 












































RAPHAEL 


Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o o 
juega hasta haber com- 
pletado 575 combates 


how Y SÍ 


Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 500 combates 


Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


3 CASSANDRA 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 










Supera el escenario nú- 
mero 4 del luchador en 
el modo Relatos de Al- 
mas. Otra opcion que 
también puedes probar 
es Jugar hasta haber 
completado un total de 
375 combates 


Supera el escenario nu- 
mero 7 del luchador en 
el modo Relatos de Al- 
mas. Otra opción que 

también puedes probar 





SETSUKA 





Supera el escenario nu- 
mero 4 del luchador 

en el modo Relatos de 
Almas o juega hasta 
haber completado 400 
combates 


Supera el escenario 7 
del luchador eri el modo 
Relatos de Almas 

Otra opción que tam- 
bién puedes probar es 
jugar hasta haber com- 
pletado un total de 375 
combates 


TIRA 


aS el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 400 combates 


Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 525 combates 


Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


MENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 









eñn la tienda y supera el 
modo Relato de Almas o 
juega hasta haber com- 
pletado 910 combates 


Supera la misión Amado 
del modo Arena de Àl- ALMAS DE ESPADAS 
mas en dificultad Nor- 
mal o juega hasta com- :cisión 1: 
pletar 1510 combates Investiga la piedra sagrada. 
* Decisión 2: Sigue al hombre. 
e Ancien ecisión 3: Investiga la fuerza. 
Derrota a Olcadan en el ecisión 4: Fetente. 
modo Almas de Espadas lecisión 5: Digue al hombre. 
o superar la mision del lecisión 6: Sigue. 
modo Tutorial. : Aproxímate a la presencia. 





es jugar hasta haber 
completado un total 
de 500 combates 


Compra las tres prime- 
aL Cen AO ___ f 
en la tienda y supera el ALMAS DE ESPADAS 
modo Relato de Almas, decis I: Persigue a Sophitia 

o juega 960 combates ecis Busca la Soul Edae 





Ancient Cantiste d en el caballero 

Derrota a Olcadan en el Jecisión 4: Detente 

modo Almas de Espadas Ya 5: Sigue al hombre 

o superar la misión del Decisión 6: Sigue 

modo Tutorial. 7: Aproximate a la presencia 









Xr y Tocat ~ 
ve Ei omo 
^ 

- 


£ x arr NE * 
OI 


- zw o 2. 
Supera la misión super- 
vivencia del modo Are- 
na de Almas en dificul- 
tad Normal o juega 
hasta haber completado 
1610 combates 


ALMAS DE ESPADAS 


ien Jecision 1: Viaja por tierra 


Derrota a Olcadan en el ecision 2: Persíguelo 
modo Almas de Espadas Ieci: ;: Investiga la 
o superar la mision del Soul Edge 
modo Tutorial Jecisió Detente 
ecisión 5: Busca al guerrero 
: Adéntrate 


7: Aproximate a la presencia 


» 


en la tienda y supera el 
modo Relato de Almas o 
juega hasta haber com- 
pletado 1060 combates 


Supera la miston trabajo 

duro del modo Arena de 

Almas en dificultad Nor- 

mal o juega 1660 com- ecisi Acelera la liberación 

bates de la Soul Edge. 

isión 2: Sigue a Zasalamel 
No te rindas 





ALMAS DE ESPADAS 


IILIC II JC ISIUI 


Derrota a Olcadan en el Decisió Detente 

modo Almas de Espadas Decisió Busca al hombre 

o superar la misión del Decisión 6: Sigue 

modo Tutorial 7: Aproximate a la presencia 































































IVY 


ra el Scene a 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 325 combates. 


Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 450 combates. 


Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


en la tienda y supera el 
modo Relato de Almas o 
juega hasta haber com- 
pletado 710 combates 


Supera la Coleccionista 
de monedas del modo 
Arena de Almas en difi- 
cultad dificil o juega 1310 
combates 


derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial. 


— 


O 


XIANGHUA 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


I1 3Ldl 


Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga 350 combates 


Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 475 combates 


» Soul Calil 
Compra las tros prime- 
ras armas del personaje 


IN. E 





Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 425 combates 


Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 425 combates 


Hihirokane 
Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


e 


ed ASTAROTH 


MENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


Supera eli escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 350 combates 


anbantu 
Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 475 combates 


nin 


Compra las tres prime- 
ras armas del personale 


YOSHIMITSU 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 





en la tienda y supera el 
modo Relato de Almas, 
o juega 760 combates. 


Supera la misión Plata- 
forma giratoria del 
modo Arena de Almas 


en dificultad Normal o 
juega 1360 combates. 


so Ánria 


Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la mision del 
modo Tutorial 





en la tienda y supera el 
modo Relato de Almas o 
juega hasta haber com- 
pletado 810 combates. 


e Sheperd's Crook 
Supera la Misión Super: 
vivencia del modo Are- 
na de Almas en dificul- 
tad Normal o juega 1410 
combates 

Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial 


en la tienda y supera el 
modo Relato de Almas o 
juega hasta haber com- 
pletado 850 combates 
Supera la misión Soul 
Smash del modo Arena 
de Almas en dificultad 
Difícil o juega 1410 com- 
bates 
Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial 








Decisió! 
je 


Decisión 


cis 


* De 


e$ 
¡On 





ALMAS DE ESPADAS 


I: Investiga. 
1 2: Sigue investigando. 
3: Busca al caballero. 
4: Sigue el rumor. 
;: Adéntrate. 


Dec ación € - 
orinal a la presencia. 


ALMAS DE ESPADAS 


cis sión 1 


D 






I: Seguir interrogando 


Decisión 2: Sigue a Zasalamel. 


Jecisión 3: 


3: Busca al 


bal azul. 


à "i: 
ecisSi 


ici 
CELIS! 


rumores 


so f 


>i 


l: Detente 
n 15: ;: Visita al hombre 


cisió ón 6: Adéntrate 
on 7: Investiga la presencia 






ALMAS DE ESPADAS 


1 t: Busca la Soul Edge 


Decisión 2: Busca la Soul Edge 
sión 3: Busca al subordinado 


Investiga los 


sión 5 Adéntrate 


ecision 6 


Dirígete hacia la presencia 


ALMAS DE ESPADAS 


cisión 1: Elimina a los que bus- 






can la Soul Edge. 
Dec 
o Deci: 


e Dec 


2: Deja marchar al Zasalamel. 
sión 3: Caza almas. 


isión 4: 


‘ Decisic 
Vecisi 


D 


Detenerse. 
>: Busca al guerrero. 


ecisión 6: Adéntrate 
ac. 7 Aproximate a la presencia. 














Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 325 combates 


Supera el escenaric 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 450 combates 


» Soul Calibur 
Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


Spera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga 675 combates 


Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga 675 combates 


Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 
en la tienda y supera el 





Supera el escenario 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 350 combates 
Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 475 combates 


e las tres prime- 
ras armas del personaje 


Supe ME eee Aric 4 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 625 combates. 


Supera el escenario 7 
del luchador en el modo 
Relatos de Almas o jue- 
ga hasta haber comple- 
tado 625 combates. 


Compra las tres prime- 
ras armas del personaje 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


3 LIZARDMAN 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


2 NIGHTMARE 


TIENDA DE ARMAS Y ARMADURAS 


2 CERVANTES 


TIENDA DE ARIE Y ARMADURAS 


en la tienda y supera el 
modo Relato de Almaso 
juega hasta haber com- 
pletado 710 combates. 
Supera la misión Amado 
del modo Arena de Al- 
mas en dificultad Difícil 
o Juega hasta completar 
1310 combates. 


rian? 


derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial 







modo Relato de Almas. 
o Juega hasta un total de 
760 combates 


Supera la mision Rally 
de muerte subita del 
modo Arena de Almas 
en dificultad Difícil o 
Juega 1360 combates 


Ihn 


ani 


Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial 





en la tienda y supera el 
modo Relato de Almas o 
juega hasta haber com- 
pletado 510 combates 


Supera la misión el últi- 
mo combate del modo 
Arena de Almas en difi- 
cultad Difícil o juega 
1410 combates. 


Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 
o superar la misión del 
modo Tutorial 


en la tienda y supera el 
modo Relato de Almas o 
juega hasta haber com- 
pletado 860 combates 


Supera la misión el últi- 
mo combate del modo 
Arena de Almas en difi- 
cultad Normal o juega 
1460 combates 


Derrota a Olcadan en el 
modo Almas de Espadas 


o superar la misión del 
modo Tutorial 

















ALMAS DE ESPADAS 


ecisión 1: Ve donde te enfrentas- 

te anteriormente con la Soul Edge. 
* Decisión 2: Sigue al Zasalamel 

Decisión 3: Busca información 

de Nightmare. 

Decisi : Detente 

Decis 5: Busca al guerrero 

j; Adentrate 

















ALMAS DE ESPADAS 


Deci ión T: Y: Dirígete hacia el sur 
Decis 2: Persigue a Zasalamel 
e Decisi ón 3: Sigue el rumor de la 
persona que busca al Soul Edge. 
* Decisión 4: Détente 
e 5: Persigue al guerrero. 
Decisión 6: Continua. 
ec. 7: Aproximate a la presencia. 


Decisión 





ALMAS DE ESPADAS 


Slade e el alma poderosa 
Decisión 2: Sigue en busca 
del alma poderosa. 

lecisión 3: - Aumenta tu poder 
Decisió : mata al hombre 


























ALMAS DE ESPADAS 


* Decision T Investiga la pista 
Decisión 2: Sigue a Zasalamel 

* Decisión 3: Confia en la verdad 
Decisión 4: Detente. 

Decisi ón >: Escoge la pelea. 

* Decisión 6: Adéntrate. 

^ Decisic n 7: 


ASIS a la presencia. 
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tj TRUCOS 






TIENDA DE OBJETOS 


Para tener disponibles los 
distintos objetos de las tien- 
das. supera los retos que te 
especificamos en las tablas 
Obtendrás las nuevas De- 
mostraciones de armas una 
vez que consigas el persona- 
je de la demostración 


OCUPACIONES 


estr 2. Supera 
el RES tO c con un personaje 
creado con cualquier ocupa- 
cion en Crónicas de la Espa- 
da o juega 610 combates 
uz eli niy rel 30« con un 
Barbaro en Cronicas de la Es- 
pada o Juega 410 combates 


Ucupat : Pirata. Alcan- 
za el dd 30 con un Ladron 
en Crónicas de la Espada o 
juega 410 combates. (1) 


PERSONAJES 
DESBLOQUEABLES 
Supera Cronica 18 


en Crónicas de la Espada o 
en lucha 1050 combates 


Supera el reto Amado 
en el modo Arena de Almas o 
lucha en 1250 combates 


Véncele en Rela- 
tos de Alnas o lucha en 350 
combates. 


I, Supera Crónica 12 
en Crónicas de la Espada o 
lucha en 900 combates 


j» Vencele en Re- 
latos de Ars o lucha en 
625 combates 


he: Supera Crónica 19 
en Cronicas de la Espada o 
lucha en 950 combates 


® Abbys. Véncele con Yoshi- 
mitsu, Rock, Sophitia, Olca- 
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Alcanza el nivel 50 con un 
Santo en Crónicas de la Es- 
pada o juega 410 combates 


Alcanza el nivel 30 con un 
Ninja en Crónicas de la Espa- 
da o juega 410 combates 


Alcanza el nivel 50 con un 
personaje Gladiador en el 
modo Crónicas de la Espada 
o juega 610 combates. (2) 


Alcanza el nivel 50 con un 
personaje Asesino en el 
modo Crónicas de la Espade 
o juega 610 combates 


ILUSTRACIONES 


Derrótalos en el modo Rela- 
tos de Almas 


é s " - 
[CABALLERO A ispilu e 
de sa ya 


dan, Cervantes y Lizardman 
o lucha en 750 combates 


Supera Crónica 
10 en Crónicas de la Espada 
o lucha en 850 combates 


siradot, Supera Crónica 15 
en Cronicas de la Espada o 
lucha en 800 combates 


ad. Vencele en Relatos 
de Almas o lucha 500 veces 


Vencele en Rela- 
tos de Almas o lucha en 750 
combates 


Vencele en Rela- 
tos de Almas o lucha en 600 
combates 


g. Véncele en Rela- 
tos de Almas o lucha en 1150 
combates 


Zc . Véncele en 
sis de AIRES o lucha en 
675 combates. 


TT 
dura persda Bia m 
utto y inquebrantal ea 


í 
cu ddrersiad 
Yo la er y alras areas 


MO Acatar 


EXTRAS Y SECRETOS 


te. derrótalos y supera 
el capítulo del modo Croni- 
cas de la Espada donde te 
enfrentes con ellos © 


I. Supera el modo Relatos 
de Almas usandolos 


Supera la crónica 17 elimi- 
nando a todos los enemigos 
o juega 600 combates 


2. Supera la crónica 
2 del modo Crónicas de la 
Espada o juega hasta un to- 
tal de 300 cornbates 


. 
” 
M str 


Arr 
{N Mi ste of 
N Hus 


Mrs 


N 


i. Supera Cronica 11 en 
Crónicas de la Espada o lu- 
cha en 650 combates 


Véncele en Rela- 
tos de Almas ô lucha en 1100 
combates 


s Vencele en Relatos 
de Almas o lucha 450 veces 


Icadan. Véncele en Rela- 
tos de Almas o lucha en 575 
combates (1) 


evera Vencele en Re- 
latos de Almas o lucha en 
1200 combates 


(. Vencele en Relatos 
de Almas o lucha 475 veces 


Vencele en Rela- 
tos de Almas o lucha en 525 
combates. 


Supera Crónica 20 
en Crónicas de la Espada o 
lucha en 1000 combates. 


WOANAS) = 


ate Bae dos: isles as a 


» Po" 


3. Supera la crónica 
4 crónica as de la Espada o 
juega hasta un total de 300 
combates 


^. Supera la crónica 
6 de Crónicas de la Espada o 
juega 400 combates 


Supera la crónica 
8 de Crónicas de la Espeda o 
juega 400 combates. © 


g Supera el modo Cró- 
nicas de la Espada o juega 
700 combates 


GE (odas s mi- 
siones en dificil de Arena de 
Almas o juega hasta un total 
de 800 cornbates 


Gana un 
torneo en el modo Competi- 
ción Mundial o juega 1500 
combates 


Valeria. Véncele en Rela- 
tos de Almas o lucha en 700 
combates 


itsu. Vencele en 
Relatos de Almas o lucha en 
425 combates. (2) 


ESCENARIOS 


Vence a Night Terror en Re- 
latos de Almas, o lucha en 
775 combates 


emple. Supera 
el MBR que se desarrolla 
en este escenario en Relatos 
de Almas o lucha 825 veces. 
jan Temple. Supera 
el reto zm de muerte sübita 
(fácil) en Arena de Almas o 
lucha en 1025 combates. (3) 


Ur 2. Supera 
la aon bate que s se desarrolla 
aqui en Relatos de Almas o 
lucha 525 veces. 





. Gana una 
liga en Competición Mundial 
o Juega 1500 combates 


cidad 03. Gana 3 
Pores seguidos en el modo 
Competición Mundial < 
juega 1500 combate. 


OTROS 


Supera el capítulo 3 elimi- 
nando a todos los enemigos 
o juega hasta un total de 
200 combates 


Supera el capítulo 5 elimi- 
nando a todos los enemigos 
o juega 275 combates 


Supera el capitulo 9 elimi- 
nando a todos los enemigos 


o Juega hasta un total de 350 
combates 


ana LaDvyrininico ~ 
'J. Supera la combate que 
se desarrolla en dicho esce- 
nario en Relatos de Almas o 
lucha en 575 combates 


255). Supera la combate 
que se desarrolla aquí en Re- 
latos de Almas o lucha en 


925 combates. 


; ( ! oji: Se ] Su- 
pera la ERE que se de- 
sarrolla en dicho escenario 
en Relatos de Almas o lucha 
en 975 combates 


Lost Latedral-Ruin. Su- 
pera aia ENS que se de- 
sarrolla en dicho escenario 
en Relatos de Almas o lucha 
en 725 combates 


| Pirate Raid. Supera la 
combate — se desarrolla 
en dicho escenario en Rela- 
tos de Almas o lucha en 625 
combates. @ 


of 





Supera el capitulo 13 elimi- 
nando a todos los enemigos 
o juega 425 combates. 


Supera el capítulo 16 elimi- 
nando a todos los enemigos 
o juega 500 combates. 


Supera el capitulo 19 elimi- 
nando a todos los enemigos 
o juega 575 combates. 


Supera el capítulo 20 elimi- 
nando a todos los enemigos 
o juega 650 combates. 


‘abe Gasta 
250 000 monedas en la tien- 
da o juega 250 combates © 


Adquiere todas las ilustracio- 
nes y entra con posteriori- 
dad a la tienda 


SE ACC CIÓN DE MISION 


"s 


1O^r (0 
THADAJO D 
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Li datos Al Suiteuitad:: 


Te Fuji. Supera la 
oue que se desarrolla 
en dicho escenario en Rela- 
tos de Almas o lucha en 425 
combates 


i Supera la 
combate que s se e desarrolla 
en dicho escenario en Rela- 
tos de Almas o lucha en 675 
combates 


SECRETOS 


hh ELC 1 "A J 


En el modo “creacion de 
personajes-edicion de colo- 
res de personajes estandar” 
para aumentar aún mas las 
opciones de edición pulsa 
durante unos segundos L1 + 
L2 + R2 + RI tras escoger el 
arma © 


En la escena final, tras supe- 
rar el modo Relatos de Al- 
mas, pulsa: 3€ + A 
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Consigue a favori 


Upiemento iniguias por 32,30€ |; endo ovo con recepornciico) 
(10% de descuento) Y este organizador de regalo. = Soporte vertical 


e Archivador de juegos y tarjetas de memoria 


Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consiguelo entrando en 


O 


U6000.:0050409500000094+00200 eee eee et A 
A SUSCRIBI 


Q Si, deseo suscribirme a Play2manía por 12 números por sólo 32,30 € (10% de descuento) más 5€ de gastos de envío y recibir de regalo un organizador para PlayStation 2. 


(Elige una de las 2 opciones) 
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VIE / D i 
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* Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 


* De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, 
personales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer Espafia, S.A. con objeto de gestionar tu 
suscripción. Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás dirigirte 
por escrito a Axel Springer España, S.A. en la dirección c/ Los Vascos, 17, 28040 Madrid. 

* No se aceptan suscripciones fuera de España. 


* Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España S.A. se reserva el derecho de 
modificar esta oferta sin previo aviso. 
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t> 


B Conviértete en 
Neo y recorre con él 
las profundidades 
del universo Matrix. 


e Durante las peleas es 
fundamental que no te 
rodeen, procura tener 
siempre la espalda 
despejada, usando los 


distintos “esquives’ 


205 son las 
mas de fuego 
35 balas que no 


F 


UN 


esquives o detengas te harán 
una enorme cantidad de 
daño. Busca siempre el 
cuerpo a cuerpo @ 


e Los policías normales 
no son problema, pero los 
Agentes y otros pesos 
pesados requerirán de ti 
los mejores combos 
Aprendé usarlos 






e Elige las habilidades 
que adquieres con cabeza 
Son especialmente ütiles las 
que atacan a grupos o 
desarman a tus enemigos 


eLos principios de Atman 
pueden salvarte el cuello en 
más de una ocasion. Aprende 
cuáles son sus cualidades y 
elige bien 


(2)0J0 CON LOS AGENTES 


DESCUBRE LOS SECRETOS DEL UNIVERSO MATRIX 
Es 

atrix: 

I 


Si has visto las pelis ya sabes que Matrix está rodeada de misterios... Igual que el juego. Además de pelear, 
disparar y hasta volar, este Path of Neo oculta numerosos secretos... que ahora te ayudamos a desvelar. 


NN 


CONSEJOS PARA EL ELEGIDO 


e Siempre que te den la 
oportunidad, no dudes en 
hacerte con cualquier arma 
blanca. Las espadas y palos 
san letales én manos de Neo 


e El uso del Foco se hace 
cada vez mas importante 
segun avanza la aventura 
Usalo con cuidado v no lo 
derroches frente a enemtgos 


HABILIDADES Y DONES 


A lo largo de más de 30 nive- 
les tendras la oportunidad de 
revisitar los más importantes 
eventos de la trilogía. En 
ellos, Neo Irá evolucionando 
hasta convertirse en El 
Elegido a bese de ganar 
habitidades. Muchas las 
adquirirás directamente, sin 


tener que hacer nada 
— especial. Otras, en cambio, 


se te ofrecerán para ser 
— adauiridas entre niveles poco 


La poco. Podrás hacerte con 
odas ellas, pues lo normal es 


Rue se ofrezca una cada vez 


Entre estas habilidades 


ur 


"Somprabies” están los 
— Principios Atman, que. una 
vez adquiridos, sólo sirven 
para el siguiente nivel, 
niendo que ser comprados 
da vez que los quieras 
Olver a usar. Debido a que 


Wan “codificados” y su 


- membre da pocas pistas de lo 


T 


que te permiten hacer, te 
hemos preparado una lista 
para que sepas a que 
atenerte Están en orden, si 
empezamos a contar desde 
las supuestas 12 de un reloj y 
vamos hacia la derecha 


e Hesurrección: te permitirá 
“resucitar” una vez durante 
el nivel si se agotase la barra 
de salud. Siempre útil, sobre 
todo en los niveles mas 
largos y difíciles 


e Antibalas: ias balas 
dejarán de ser una 
preocupación, porque las 
repelerás. Ya supondrás que 
es especialmente util en esos 
niveles donde las 
ametralladoras son las 
protagonistas (1) 


e Cuchara: no sirve para 
nada más que desbloquear el 


nivel “Archivos de Sion" 

Quedará a tu disposición 
en cuanto compres este 

principio y lo uses 


e Jackpot: incrementa 
notablemente la barra de 
salud, resistencia a los 
golpes, fuerza de los 


E 


(1 JANTIBALAS PES 


débiles. Intenta guardarlo 
para cuando realmente te 
haga falta 


e Cuando tengas que 
proteger a algun personaje 
no pierdas de vista su barra 
de salud. Sito atacan, usa 
algun arma de fuego contra 
el agresor para atraer su 
atención O) 


ataques, etc. durante un 
breve espacio de tiempo 


e Curar a todos: hace 
que tus acompañantes 
más cercanos reciban 
cura inmediata, así como 
llenar su barra de Foco 
hasta los topes 











Nivel 03 

Se Dirige a la Calle, 

* Por completar el nivel sin ser cap- 
turado, desbloquearas Visualizador 
multimedia. Conceptos de nivel. 


Nivel 04 

Entrenamiento Kung-fu 

* En la habitación donde practican 
con maderas algunos de tus enemi- 
gos, eliminalos en silencio y apare- 
cera un maletín con el extra Cómo 
se hizo: Ver Combos con estaca 


Nivel 05 

Entrenamiento con espada 

* Tras el primer enfrentamiento, 
obtendrás combo x4 


* Detrás de la catarata hay una va- 
sija y dentro un maletin que repre- 
senta el extra Cómo se hizo...: 
Combos de espada. 


Nivel 08 

Entrenamiento con arma 

* Casi al final del nivel, en un largo 
pasillo con cristaleras á la derecha. 
veras a un enemigo oculto en un 
hueco oscuro. Dentro está el alijo 
del Operador y desbloquearás el 
Combo El Rompedor de Códigos 


Nivel 09 

Entrenamiento en Dojo 

* Completa el nivel (ganando 

a Morfeo en la carrera) y abriras 
Visualizador Multimedia. Concep- 
tos de personaje, parte 1. 


Nivel 1] 

Asaltando la cloaca 

* En la penúltima estancia del nivel 
(mira tus objetivos), deberás llegar 
hasta la plataforma más alta usan- 
do las que hay en la pared 
Desbloquearás el Combo Patadas 
Rápidas 


NIVEL 25-4 


Rescate en helicóptero 

* Derriba al helicóptero enemigo y 
abrirás Visualizador Multimedia. 
Cementerio de diseños 


Nivel 17 

La persecución: “¡Necesito una salida!” 
* Nada mas empezar, cuando te 
metes en el mercado, coge el male- 
tin que hay en la esquina del fondo 
a la Izquierda Obtendrás el Combo 
Patadas Ametralladora 


Nivel 19 

Rescata a la pastilla roja 

19-7; El guardia de Seguridad. 

* Derrota al segundo grupo de 
Swats que te encuentras antes de 
que acaben los 30 segundos y abri- 
rás Combo Hiperataque definitivo 


19-4 La Llave 

* Si superas la ültima parte sin usar 
armas desbloquearás Cómo se 
hizo...: Secuencia de guión 1 


Nivel 21 

Rescata a los capitanes 

21-1 Morfeo y Trinity 

* Busca en una de las terrazas de la 
parte izquierda de la calle principal 
el lanzagranadas y. a su lado. un 
maletin, Desbloquearas: Visualiza- 
dor Multimedia: Estudios de nivel. 


Nivel 22 

La disculpa de Seraph 

* Sirompes las diez columnas de 
madera del último escenario, un 
maletín caerá al suelo y conseguirás 
Combo El Principio del Fin. 


Nivel 23 

La gran pelea 

* Si derrotas a 30 Smiths, caerá un 
maletín en mitad de la pista Cogelo 
para abrir el Combo El Elegido 


NIVEL 26 


NIVEL 17 


Nivel 24 
El francés 


* En la bifurcación que hay en el 
corredor de las celdas, gira a la de- 
recha (el camino principal es a la iz- 
quierda) y al fondo encontrarás un 
maletin para desbloquear Cómo se 
hizo...: Secuencia de guión 1 


Nivel 25 
Dimensiones distorsionadas. 


* Desde el momento en el que em- 
piezas, salta a la plataforma grande 
de enfrente y sube por la pared de 
la Izquierda. Desde el borde, salta 
hasta el “edificio” de enfrente, el de 
los arcos de piedra, pegado al lado 
izquierdo. Sube a la cornisa de ese 
mismo lado y usa el Foco para ca- 
mina! en vertical por fa pared de 
cuadritos hasta un hueco que hay 
mas arriba, donde hallarás el male- 
tín con el extra Cómo se hizo: com- 
bos mano a mano. Después de ha- 
certe con él, tírate al vacio 


* Inmediatamente después de cru- 
zar la primera de las puertas, sube 
a la zona superior de ia plataforma 
que hay enfrente a través de las es- 
caleras curvas del lado derecho 
Nada más terminar de subir las es- 
caleras, date media vuelta y verás a 
lo lejos y en lo alto una plataforma 
con paredes (y un ítem de Foco) 
Salta hasta el usando el Foco y bus- 
ca entonces, desde ahi y a tu dere- 
cha, una pared enorme aris con una 
estrecha cornisa En ella puedes ver 
el segundo maletín con el extra 
Cómo se hizo: secuencia de guión 
3. Tras cogerlo, tirate al vacio 


* Al salir de la tercera puerta, cami- 
na de frente y dejate caer en la cor- 
nisa gris que hay más abajo y, des- 
de ahí, a unos arcos de piedra en 
horizontal. Debes caer sobre el que 
esta a la derecha dei todo, pues ei 
maletín quedara entonces justo de- 
bajo de ti y de una pasarela oblicua 
de piedra Cae sobre esta ultima y 


NIVEL 29 


NIVEL 19-1 
P 


de ahí, en vertical, hasta el dichoso 
Extra Cómo se hizo: secuencia de 
guión 4. Luego dejate caer al vacío 


* También después de la tercera 
puerta, pégate al borde de la plata- 
forma en la que estás, desde el lado 
izquierdo. Debes realizar un salto 
doble con Foco hásta la edificación 
"más Iluminada” que hay más a la 
izquierda y a lo lejos (donde está el 
itern de Foco). Desde ahí, dejate 
caer a la pasarela que hay tusto de- 
bajo y sigue en esa misma direc- 
ción, seltando de nuevo (usando 
Foco) hasta la zoria marrón que tie- 
ne el pebetero de fuego en vertical 
Sube por la pared usando el Foco y 
luego camina hacia lá izquierda. 
Doblando la esquina a fa derecha, 
más abajo hallaras el último maletín 
con el extra Cómo se hizo: secuen- 
cia de guion 5 


Nivel 26 

De Abajo a Arriba 

* En la sala de las 12 columnas, 
pasa cerca de todas ellas al princi- 
pio para hacer que salgan todos tus 
enemigo. Derrótalos y un maletin 
caerá en mitad de la sala para des- 
bloquear Visualizador Multimedia: 
Renderizados parte 1 


Nivel 29 

Ministerio de Smiths 

* Destruye la estatua del lado dere- 
cho de ¡a segunda planta y dentro 
encontrarás un maletín con el extra 
Visualizador Multimedia: Renderi- 
zados parte 2 


Nivel 30 

Tomando la planta 

* Si cuando se abra la puerta consi- 
gues abatir a 3 oleadas de enemi- 
gos, caerá un maletin en el suelo. Si 
lo coges habrás desbloqueado el 
Visualizador Multimedia: Concep- 
tos de Personaje parte 2 


- a 
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Nivel 32 

Batalla aérea 

* En la segunda parte de lucha en 
el aire, intenta “colar” a Smith den- 
tro del edificio blanco que pone 
Kira Rowan Corp. Aterrizarás en su 
interior y podrás coger el maletin 
que desbloquea la película Tomas 
falsas de cinemáticas del juego. 


EXTRAS 

Generales 

Aunque encontrarás la mayoría de 
los extras a lo largo de la aventura, 
hay unos cuantos que tienes que 
desbloquear de distinta forma. Jus- 
to como te coritamos ahora 

* Modo dificultad Maestro: derrota a 
todos los humanos en el nivel “¿Al- 
guna vez has tenido un sueño, Neo? 
* Modo dificultad El Elegido: derrota 
al Agente en el nivel “¿Alouna | A 
vez has tenido un sueño, Neo?" a 

* Todas las armas y muni- E 
ción infinita: acaba el juego & A 
en dificultad Normal à 
* Modo Dios: acaba el juego 

en dificultad El Elegido 

* Salud Infinita: acaba el 

juego en Difícil 

» Rompedor de 

Codigos: com- 

pleta todos los 

niveles de en- 

trenamiento 


Completa el ‘ 
juego en difi- £ 
cultad Fácil | 
* Los Archi- } 
vos de Sion: Ej 
compra el 
principlo At- 
man *Cucha- 
ra" y supera 
el nivel que 
vayas a ju- 
gar a conti- 
nuación 
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conocido personaje, sale al mercado una 
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Onimusha: Dawn of Dreams 
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NACE UNA NUEVA ALIANZA L HÉROES CONTRA LOS DEMONIOS DEL AVERNO 


L y 


y 


| samurái Samanosuke y sus aliados 
acabaron con los demonios del clan 
Genma y salvaron el Japón feudal en 
Onimusha 3, poniendo punto final a la 
famosa trilogía de aventuras de acción. 
Pero ahora Capcom ha decidido que la 
saga debe continuar con una nueva his- 
toria, nuevos personajes y un desarrollo 
marcado por una novedad importante: 
jugaremos acompañados por un perso- 
naje controlado por la CPU. 
El argumento nos contará como Hide- 
yoshi, heredero del malvado Nobu- 
naga, vuelve a lanzar a los Genma 


x sobre Japón 15 afios des- 
N pués. Pero un nuevo hé- 
roe, dotado con el po- 

der de absorber las 
\ almas de sus enemigos 


va a hacerle frente: el joven 
samurai Soki. El sera el pro- 
tagonista de una aventura en la 


que exploraremos bellos escenarios, 


resolveremos puzzles y, sobre todo, 

combatiremos con armas blancas a los 
más terribles demonios. Y por supues- 
to, tampoco faltarán las más potentes 
magias y ataques especiales gracias al 


8 Los demonios se- 
rán más temibles y 
algunos de un tama- 
ño impresionante. 





poder que nos otorgarán las almas ab- 
sorbidas. La gran novedad será que no 
lucharemos solos, ya que en nuestro ca- 
mino encontraremos a cuatro guerreros 
que nos acompañarán controlados por 
la CPU en diferentes momentos: la jo- 
ven ninja Jubei, el monje Tenkai, la eX- 
perta en armas de fuego Ohatsu y Ro- 
berto, un magnífico luchador cuerpo 

a cuerpo de padre español. Nosotros 
intercambiaremos el control entre Soki 
y el personaje que nos acompañe en 
cada ocasión, y daremos sencillas órde- 
nes con la cruceta al otro (que nos siga, 
que se recupere vida...). Además de su 
propio estilo de combate, cada héroe 
tendrá habilidades únicas (como la ca- 
pacidad de Jubei para colarse por pe- 
queños agujeros), imprescindibles para 
alcanzar ciertas zonas. Un apartado téc- 
nico digno de una superproducción cul- 
minará un juego que “insuflará” una 
nueva alma a un saga ya clásica. O 


y, PRIMERA IMPRESIÓN: 


Vuelven la ambientación y la mezcla de 
acción y aventura propias de la saga, con 





novedades jugables muy prometedoras. 


























& Los combates con armas blancas, el uso de poderosísimas magias, 


la exploración de los escenarios y los puzzles marcarán el desarrollo. 


@ Cinco personajes retarán al mal: Un samurái, una ninja, un monje, un 
luchador cuerpo a cuerpo y una experta en armas de fuego. 






, 


8 Soki el samurái es el 
prota, pero casi siempre 
le acompañará otro hé- 
roe y podremos alternar 
el control entre ambos. 






2 ox «^^ 
"Los demonios Genma volverán a amenazar Japon, 
y esta vez serán tan poderosos que cinco jóvenes 
+ guerreros tendrán que unirse para derrotarlos. 
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MEJORA A TUS HÉROES ”* 


En Onimusha Dawn of Dreams, las almas 
rojas de los enemigos caídos nos servi- 
rán para mejorar las habilidades de los 
héroes y el poder de sus armas. Un inte- 
resante toque “rolero”, ya que potenciar 
6 un personaje en lugar de otro será de- 
cantarse por una forma de combatir. 
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Acumularemos almas rojas acabando con 
los demonios que nos saldrán al paso 





A la hora de repartir las mejoras habrá 
que elegir entre qué personajes y armas 





'cutarán con facilidad, serán muy 


variados y tada héroe tendrá sus combos y magias. 
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SG i ver las aventuras de Jack Bauer en 
televisión os parece poco, esta pri- 
mavera podremos meternos en su piel y 
vivir 24 horas de tensión y emoción. 
24: El juego se situará entre la segunda 
y la tercera temporada de la serie y nos 
permitirá desvelar varias incógnitas que 
habían quedado “olvidadas” entre am- 
bas temporadas, como quién estaba de- 
trás del intento de asesinato del 
Presidente Palmer o cómo 
y cuándo empeza- 
ron a trabajar juntos 
Bauer y Chase, en- 
tre otras muchas. 
Para ello jugare- 
mos con varios de 
los protagonistas 
de la serie per- 
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24: El Juego 


LA CUENTA ATRÁS HA COMENZADO 


tenecientes a la Unidad Antiterrorista, 
como Jack Bauer o Edmund Chase. De 
esta forma, el juego se convertirá en una 
aventura de acción en tercera persona 
en la que, al estilo de la serie de TV, se- 
guiremos la historia desde varios puntos 
de vista al mismo tiempo en pantallas 
partidas: persecuciones, tiroteos, sigilo, 
interrogatorios... Además, detalles como 
que los actores de la serie hayan pres- 
tado su imagen y voz al juego y la ago- 
biante presencia del sonido de la cuenta 
atrás nos recordarán que “éste va a ser 
el día más largo de nuestra vida”. O 


Yo EXCELENTE 


Toda la tensión y emoción de la serie de 
TV trasladada a nuestra PS2. Si eres fan 
del género, no le quites ojo de encima. 


| TRUE CRIME: NEW YORK CITY 


Persecuciones en coche, tiroteos 
multiples, arrestos... ambos te 
hacen sentirte “policía”. 


Para conseguir informacion, 
también habrá que recurrir a 
interrogatorios “poco ortodoxos”. 











@ Los interrogatorios, 
en forma de minijuegos, 
serán una parte muy 
importante del juego. 


B Jack Bauer y su 
equipo tendrán que 
hacer frente a una 
amenaza terrorista. 


- 


que entrar en el barco, desplegac 


y 





ee Á 





& igual que en la 
serie, en ocasiones la 
acción se dividirà en 
varias pantallas. 





@ La acción será 
muy importante en 
el desarrollo de la 
aventura y habrá 
multitudinarios 
tiroteos. 


i Además de abatir a 


los terroristas, también 
podremos reducirles y 
arrestarles, 


SoniġRiders 


LA CARRERA MÁS RÁPIDA DE SONIC 


Te sabemos que Sonic es el héroe más rápido 

del Universo. Pero una banda de pajarracos lidera- 
da por el halcón Jet cree lo contrario y ha retado al erizo 
y sus amigos a una competición de carreras sobre tablas 
de “skate” flotantes... a la que nosotros estaremos invita- 
dos. Elegiremos entre más de una docena de personajes 
(como Sonic, Knuckles, Tails o el mismo Jet), para correr 
en circuitos llenos de rampas por las que saltar y barras 
por las que “grindar”. La clave para ganar estará en nues- 
tra “barra de velocidad”, con la que realizaremos “tur- 
bos” y que rellenaremos ejecutando acciones arriesgadas 
como acrobacias. Unas frenéticas competiciones que dis- 
frutaremos en un modo Historia y en carreras a pantalla 
partida para hasta 4 jugadores. Todo en el juego más rá- 
pido jamás protagonizado por Sonic... que ya es decir. O 


SE PARECE A... 
PRIMERA IMPRESIÓN: || 


> a 
@ Sonic y compañía correrán sobre tablas de “skate” flotantes, en circui- 
tos llenos de atajos a los que llegaremos saltando y corriendo al límite. 


IATA 
} DISTR 


TEMPO 


Stale Gish ' 38 
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24: El Juego ofrecerá la misma acción y 
tensión que hemos podido ver en la serie 
de televisión pero con una historia inédita. 


@ No todo será 
disparar. También 
habrá persecuciones 
en coche. 


@ Tails, Knuckles, Amy... Todos 
los secundarios habituales se 
apuntan a las carreras. — 


8 Sonic batirá 
sus récords en 
su juego más 
rápido. 
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f= nla ciudad de New Radius se coar- 
tan las libertades y la pobreza cre- 
ce dia a dia. Pero Trane, un joven artis- 
ta urbano, no agachará la cabeza ante la 
injusticia y con sus graffitis comenzará 
dando esperanza a unos pocos y acaba- 
rá liderando una revolución. Éste es el 
argumento de Getting Up, una aventu- 
ra de acción apadrinada por el creador 
de moda Marc Ecko. En el papel de Tra- 
ne, pintaremos graffitis por toda la ciu- 


A 
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Marc Ecko's Getting Up 


TUS GRAFFITIS MARCARÁN LA DIFERENCIA 


dad, aunque las bandas y las corruptas 
autoridades traten de impedirlo. Contra 
ellos pelearemos con puñetazos y pata- 
das o usando cañerías, estacas, bates... 

Y para realizar graffittis en los más re- 
cónditos lugares saltaremos, treparemos 
por muros o nos deslizaremos por cor- 
nisas. Todo ello en un juego que refleja- 
rá la cultura callejera tanto en su estética 
como con temas musicales exclusivos de 
artistas como Notorious Big. O 


» EXCELENTE 


Por su reflejo de la cultura callejera y su 
variado desarrollo, podemos estar ante 
una gran aventura... y un juego de culto. 


SE PARECE A... 


THE WARRIORS 





92|PlayMania 


Por sus duras peleas y su fiel 
reflejo de la cultura callejera... 
Aunque en dos épocas distintas. 


POP: LAS DOS CORONAS 


El Príncipe y Trane comparten 
técnicas plataformeras: saltan, 
trepan, se cuelgan de salientes... 
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@ Trane es un artista 
urbano y con sus gra- 
ffitis desafíará a un 
sistema opresor. 
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8 "Graffiteros" reales E 
como FUTURA o Seen 
ayudarán a Trane du- 
rante la aventura. 
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TU EL BÁRBARO, TÚ EL ARQUERO... 


L^ acción en mundos de espada y brujería volverá con 
un juego que conservará la esencia de la mítica saga 
nacida en los ochenta. Sus protagonistas serán un gue- 
rrero imbatible con el hacha, un elfo arquero, una valki- 
ria armada con espada y escudo y un mago que lanzará 
IB El desarrollo sera hechizos temibles. Con cualquiera de estos héroes reco- 
variadísimo, con mi- rreremos laberínticos escenarios poblados por decenas 
siones como pintar ¿ as 
en un tren en marcha. k de monstruos, a los que habrá que aniquilar a toda velo- 
cidad para sobrevivir. Pero también exploraremos para 
descubrir llaves con la que seguir avanzado y tesoros 
con los que comprar ataques para nuestros personajes 
7 ^ (que también subirán de nivel con la experiencia). Ade- 
B La amblentación TTE , a mas, como en todo buen Gauntlet, habra partidas para 4 


sera excelente. El E E 4 jugadores simultáneos tanto Online como Offline. O 
rapero J. Mayúscula ET 08 
doblara a Trane. 


Ne " 


AY PES DE 


oret mt ag t RIA o tt qt o 


PRIMERA IMPRESIÓN: 7. 


Y 


20 Mit ^o & Hit Corho 
s ld di 
| eN le | r 3 
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@ Un guerrero, un elfo, un mago y una valkiria lucharán sin parar 
contra decenas de monstruos en un despliegue de acción sin tregua, .- 


LAS 


Pelear, saltar, explorar... en Getting Up habrá 
4 que dominar todas estas habilidades para 
“firmar” las calles con nuestros graffitis. 


@ Pintaremos con $? 
todo tipo de técnicas i 
Í y podremos elegir l ^ 4 " 
8 Trane será un 9 entre varias firmas, ) EN Rii- — BAAN 
as peleando, tanto diseñadas por presti- = ae 
mano a mano como giosos “grafiteros”. 


con armas blancas. ® Hasta 4 jugadores simultáneos disfrutaremos 
de emocionantes partidas Online y Offline. 





tt iat E. à geese 
>> AAA in, 


B El sonido será atronador. 
Su realismo garantizará una 
==, ambientación de lujo. 
ux 


@ El juego derrochara < 
acción. Disparemos sin 

p a 
parar con las armas 
más destructivas 


me 


Mi 1 











BLACK.. 
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AUTENTICA ACCION EXPLOSIVA 
C uando usas el armamento más po- 

tente, cada disparo es capaz de 
agujerear una pared o hacer explotar 
un vehículo... Eso pasará al menos en 
BLACK, el nuevo shooter subjetivo que 
aspira a ser referencia del género. 
La trama nos meterá en el papel de un 
sargento de EE.UU. enfrentado a una 
organización terrorista. Para derrotar- 
la, cumpliremos misiones ambientadas 
en bosques, campamentos militares, 
ciudades... lugares en los que vivire- 
mos espectaculares tiroteos contra de- 
cenas de inteligentes enemigos. Pero, 
afortunadamente, no sólo vamos a dis- 
poner de las ametralladoras, escope- 


tas o pistolas reales más avanzadas: 
también será clave usar los escenarios, 
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en los que casi todos los elementos se- 
rán susceptibles de ser destruidos. Asi, 
si reventamos un balcon y hacemos 
que caiga, eliminaremos a los enemi- 
gos que haya debajo. Y todo con unos 
efectos gráficos sobresalientes, (ultra- 
rrealistas explosiones, humo...) y una 
física convincente. No en vano detrás 
de BLACK está Criterion, el equipo que 
exprimió el potencial de PS2 con la 
saga Burnout, y que ahora quiere llegar 
a la mismas cotas de calidad en los jue- 
gos disparos. O 


PRIMERA IMPRESION: 


Apoyandose en la técnica, BLACK quiere 
ofrecer la acción más intensa y especta- 


cular jamás vista en PS2. 








E d 1 y y 
BARA CAMB 








8 BLACK no dejará ni 
un segundo de respiro. 
Su acción será frenética. 
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EL DEPORTE QUE LLEGÓ DEL FRÍO 


L os Juegos Olímpicos de invierno se celebran en Turín 

entre el 10 y el 16 de febrero, y tan magno aconteci- 
miento deportivo se verá reflejado en el correspondiente 
juego para PS2. En Torino 2006 practicaremos 8 depor- 
tes (esquí alpino, saltos de esquí, patinaje de velocidad, 
esquí nórdico, biathlon, bobsleigh, trineo y combinada 
nórdica), y un total de 15 pruebas diferentes. En todas se 
apostará por una jugabilidad sencilla e intuitiva, que hui- 
rá del tradicional “machaque de botones” para premiar 

@ Soldados aliados nuestra precisión y reflejos con el stick y los botones. El 

nos acompañarán a acabado gráfico será de calidad y destacarán las repro- 

veces. No podremos ducciones de las instalaciones reales de la competición y 

darles ordenes, los modelos de los deportistas (ficticios, eso sí). Partidas 
para cuatro jugadores por turnos redondearán un título 
que hará las delicias de los amantes del deporte. O 


SE PARECE A... / : 
DPRIMERA IMPRESION: U7 
B Los enemigos serán 
muy listos. Los veremos 


parapetarse, acechar 
escondidos, huir... 


f 


® Ocho deportes distintos nos esperan en un título que permitirá 
competir a 4 jugadores alternativamente. Y todos lucharán por el oro. 
~ Distancia 4.02 rr 


i 





SE PARECE A... BLACK será undde los “shooters” con 
; más acción de la historia de PS2. Y su 


increíble realismo gráfico nos meterá 
de lleno en ella. 





Lum 


j Fi 
roy 
— E @ Todo saltará en 


pedazos: paredes l ' @ Atletas IB Un llamativo apartado gráfico será una se las 


construcciones, ficticios m principales bazas de este juego con licencia oficial. 
coches, columnas... representarán 
i a cada país. 
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8 Como buen juego 
de rol de acción, los 
combates serán en 
tiempo real. Habra 
muchísimos combos. 
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TU ESPADA ES LA LLAVE PARA SALVAREL MUNDO 


J TERT; FSET Ave 


n un remoto pasado, el mands se 
- eT en nueve continentes sepa- 
rados por un vasto océano. Todos los 


pueblos vivían en paz y: armonía, hasta 
que un día surgió una oscura amenaza 


que hizo peligrar seriamente este perío- 
do de estabilidad. ¿Adivináis a quién le 
tocara pelear para salvar el mundo? 

Asi pues, preparaos para una aventu- 

ra épica en forma de juego de rol de 
acción, en la que la esgrima y las artes 
marciales seran fundamentales. En ella 
manejaremos a Shinbu, un experto es- 
padachín que será capaz de aprender 
más de 150 técnicas distintas. Los com- 
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bates seran en tiempo real y muchas tellano) y gran- 
veces iremos acompafiados de otros des promesas 


personajes (a los que no podremos dar de duración son 

órdenes). Y no penséis que ES peleas otras de las bazas 

se reduciran a “aporrear” botones, ya de Key of Heaven, 

‘que de forma sencilla podremos cam- un titulo que no de- 

biar el estilo de lucha y realizar combos béis perder de vista si | 
exclusivos. Este detalle ofrecerá mu- os gustan los juegos ¿$ 


chas alternativas en las peleas, logrando de rol de acción. O 
que la diversión suba enteros. ¡Y lo me- 





ACCOMM a >) UNTOLD LEGENDS 
biar habilidades con otros jugadores vía PRIMERA IMPRESIÓN: 

wireless o descargarnos otras nuevas! Un juego de rol de acción con una cuidada 
Un buen apartado técnico (a falta de sa- estética oriental que promete intensas 


peleas y muchas horas de diversión. 


ber si finalmente llegará doblado al cas- 














B Podremos mejorar 
al héroe y aprender 150 
técnicas de lucha. Y el 
control será bueno. 


B Shinbu es un aran 
espadachín y sobre 
sus hombros recaera 
la misión de velar por 
la paz en su mundo. 
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Regalamos 10 Juegos 






Race 
Driver 5 


0,90 Euros + IVA 





Vodafone y Amena 


por dinero, 





¡Envía un SMS con tu móvil al número 5959! 


fespacio) tus datos personales Por ejemplo, 
si crees que la respuesta correcta es la B, 
deberías mandar el siguiente 

mensaje: play85 B Arturo Lopez Calle 
Aranjuez 64, 7A, CP 29007 Madrid 

1- Coste máximo por cada mensaje 


2.- Válido para Movistar 
3.- Los premios no serán canjeables 


4 - No se admitirán reclamaciones por 
perdida del servicio de Correos. 


Bases del Concurso "PASATIEMPOS" 


Para participar en este concurso sólo tienes 
que enviar un mensaje de texto al numero 
5959 desde tu movil poniendo 

Play85 (espacio) respuesta correcta 


de la revista 


5.- Los nombres de los ganadores 
serán publicados en próximos numeros 


6.- El hecho de tomar parte en este 


espanol 


sorteo implica la aceptación total de 
sus bases. Válido unicamente en territorio 


7.- Plazos de participación: del 16 de 
enero de 2005 al 16 de tebrero de 2006 


Le iriforrnamos que los datos de las personas 
ganadoras del concurso seran incorporados con 
fines mercantiles a un fichero del que es respon- 
sable AXEL SPRINGER ESPAÑA, S. A, Los listados 
de numeros de teléfonos moviles de las personas 
concursantes y no ganadoras de premios, serán 
destruidos tras el pertinente sorteo 





Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje al 5959 escribiendo: “Play85 (espacio) respuesta correcta (espacio) tus datos personales”. 
Podrás ganar uno de los 10 juegos TOCA Race Driver 3 para PS2 que Codemasters y PlayManía sortearemos entre los que enviéis la solución correcta. 





Palabras con "T" 


JAS S 
1 


Control visual 


No hay nada como una buena puesta a punto del 
vehículo y si de paso cuidamos su imagen exterior, 
mejor que mejor. Agudiza tu visión y dinos en cual de 
estos tres stands se encuentran los dos embellecedores 
para los neumáticos que faltan por poner. Fijate bien 
porque tu precisión visual puede tener premio... 


aJi 0 VIPU 


cruzada para descubrir las 16 palabras escondidas y que 





Palabras 


ARTE, GRIETA, EMPATE, 
LATA, ATENAS, POSTIN, 
GOTA, ANTE, 
ELECTOR, ATAR, 
APUNTES, 
CITA, ATUN, 
CIENTOS, 
CRISTAL, 
SETA. 





Fuga de 


Es normal, con estas 
velocidades al letrero 
marca-vueltas se le 
han escapado unas 
cuantas letras y ^e 
ahora no queda muy 
claro queesloque Z} 
nos quieren decir... / 
Quizás tú puedas A 
adivinar lo que 
nos quieren 
comunicar 
sobre 
este gran 
juego de 
velocidad. 
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Echa el freno un momento y adéntrate en esta emocionante 


tienen en común la letra T. Adelante y no vayas a perderte... 












Bazar de Navidad 


12 PREMIO 
Daniel Garranzo (Madrid) 
LOTE A 


Oscar Bermúdez (Madrid) 
LOTE B 

Arturo Blanco (Salamanca) 
Isabel Rico (Sevilla) 

LOTE C 


Rubén Oña (Álava) 

Álvaro Peláez (Asturias) 

Jose M. Nogales (Guipúzcoa 
LOTED 

Álvaro Cuevas (Cáceres) 
Daniel Alvarez (Zaragoza) 
LOTE E 


Miguel Diaz (Madrid) 
Rafael Ramírez (Málaga) 
Victor Muñez (Valencia) 
LOTE F 


Concha Prieto (Madrid) 
David Monedero (Segowia) 



















> GANADORES = 


Jorge Morlan (Vizcèya) 
LOTE G 

Leopoldo Lillo (Almería) 
Carlos Ib+Rez (Granada) 
David Gutiérrez (Jaén) 
Enrique Casado (Madrid) 
LO 


Marçal Belando (Barcelona) 
Maria Mijes (Cadiz) 

José A. Fernández (Cádiz) 
Carlos Luque (Cordoba) 
LOTE | 

Jesús Diaz-Guerra (Madrid) 
Steven Sáez (Valencia) 

L J 


Iván Chesa (Alicante) 
Cristina Vicente (C. Real) 
LOTE K 

Fran Periquet (Granada) 
Jesús Manuel Tornil (Huesca) 
Alberto Pesquera (Vizca;a) 


Concurso Resident Evil 4 


MOTOSIERRA + JUEGO 
Robert Repsold (Barcelona) 
A. Gaztelumendi (Guipúz.a) 
Sergio Ojeda (Madrid) 

Daniel Martínez (Vitoria) 
José Luis Solanas (Zaragoza) 
JUEGO 

J.E. González (Albacete) 
David Garrido (Alicante) 


Juan Antonio Vera (Almería) 
Manuel León (Asturias) 
Nazareth Pinillos (La Rioja) 
Iván Hernánc'sz (Madrid) 
José Carlos Castillo (Málaga) 
Manuel Felipe López (Sevilla) 
Juan Sole (Tarragona) 

Abel Utrilla (+ alencia) 


Concurso Star Wars Battlefront (pasatiempos) 


Daniel Membrilla (Albacete) 
Marcos Santos (Badajoz) 
Kenny Roura (Barcelona) 
Jaime González (Castellón) 
Daniel Martínez (Cuenca) 





David Cabaleiro (Gerona) 
Ginés Jimena (Jaén) 
Andoni Adán (Pontevedra) 
David Paz (Valencia) 
Rafael Ortiz (Valencia) 
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Sonia Herranz Directora. 

Abel Vaquero Director de Arte. 

Alberto Lloret Redactor Jefe. 

Daniel Acal, David Fraile Jefes de Sección. 
Rubén Guzmán Redacción. 

Álvaro Menéndez Jefe de Maquetación. 

Ruth Caravaca, Mercedes Abengoza 
Maquetación. 

Ana María Torremocha, María Jesús Arcones 
Secretarias de Redacción. 

Colaboradores: Juan Lara, Sonia Ortega, 
Daniel Lara, Mercedes López, Francisco Javier 
Gómez, Ana Antelo, Rubén Herrero, Patricia 
Gamo (maquetación), Alejandro Frago, Miguel 
Fernández, Sergio Llorente (mapas), 

Carlos Burgaleta, J. C. Ramírez (dibujos). 


playmania@axelspringer.es 
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Hemos viajado a Londres para asistir a la presentación 
europea del esperado juego de rol DQVIII, hemos 
jugado a la versión americana hasta la saciedad... 


éy para qué? iiiPues para contároslo 
TODO el mes que viene!!! 


Iu (EA. ot . See AA 4am. El 
tj n mn mu a Sen mu 
>>) B vana onar snm 1 paa m 
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1 m um" a mugs x "mu 


® LO MEJOR AL MEJOR PRECIO 

Si aün te sobra algo de dinero de los reyes, puedes in- 
vertirlo en la opción más económica, los Platinum. Por 
eso estamos preparando un especial, para que no te 
equivoques a la hora de "invertir": 

Burnout 3 Takedown, Call Of Duty Finest Hour, 
Dragon Ball Z Budokai Ill, EyeToy Play 2, Need 
For 5peed Underground 2, Final Fantasy X-2, 
Pro Evolution Soccer 4... iy muchos más! 


u——-———-7 . n 


STETIT. 





Nota. Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 
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8 IMPON TU LEY 

EN LAS CALLES... 
Enfrentaremos a los mejores ex- 
ponentes del género mafioso en 
PS2, incluidas las últimas nove- 
dades, para ver quién ofrece ma- 
yores posibilidades de diversión. 
A la cita no faltarán: 

GTA San Ándreas, 

El Padrino, Vice City, 

True Crime New York City, 
Torrente 3: El Protector, 
The Getaway 
Black Monday... 




















SUI COMPLETA 
PARA GUARDAR EN 
LA SAA DEL JUEGO _ 


i mene 
Gi Dicia 


Solución de los 
puzzles, claves para 
vencer a los enemi- 
gos finales... 









+ UN ESPACIO Y El CODIGO DEL SONIDO]AL' 
Salt: 806 52 60 87* 7g X83 


IO e 14329067. 
e) 78501 Chiquito tiene un orgasmo 


79070 Alé Zaragoza alé = 78497/Borisitiene¡un orgasmo 
79069 Zaragoza, Zaragoza, Zaragoza = 77957 Sharapova gemidos/en!la 
79071 Villareal, Villareal, Villareal »= 77007 Orgasmo Rubia 
79072 Amarillo el submarino es! Mizon oicemidosiz 
- ; - 0) 77009 Gemidos rapidos 
79073 Valenda, Valenda, Valenda! 77006 Gemidos 
79074 somos fielesa tu historia alé Valencia Ale! 78498 Orgasmo placentero 
79075 Vamos Pablito Aimar! 78499 Otro orgasmo placentero 
ej 79076 Alé foza Valencia Alė! 78500 Chica teniendo un orgasmo 
HAZTE TODO 79077 Real Sociedad, Real Sociedad! 
pr EXPERTO! 79078 Racing, Racing, Racing! 
79079 Todos auna gora Osasuna! 
79080 Alé Osasuna Ale! 
79081 Mallorca, Mallorca, Mallorca! 
79082 Yo te daré te daré una cosa 
79083 Málaga, Málaga, Málaga! 
79084 Getafe, Getafe, Getafe! 
79085 Espanyol te quiero 
79086 Depor, Depor, Depor! 
79087 Alė Deportivo alé! 
79088 Dale de dale Depor dale de 
79089 Rianxeira 
79090 Celta, Celta, Celta! 
79091 Ese Cádiz Oe! 


41: 13.14311:1023 cn 
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TIGRE es una mascota para lu móvil. 
A Tigre el gato le encanta llamar la atención, 
pero ten cuidado que no le mimes demasiado 
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i y? io d A Y MOTELS REL PUIPIOE FITO 
—— 83188 Real Madrid ——M— 28001 Carlota 22172 Barcelona 
! 83731 metal Gear Solid 2 84940 Sexo en Nueva York 87986 My humps 84362 Champions League 
83739 Final Fantasy 80143 La Pantera rosa 87304 All apologies 84094 Himno de riego 
y 84290 To Zanarkand 84067 El Exorcista 87305 The man who sold the world 82124 Atletico De Madrid ur 
— 84724 El bueno, el malo yel feo 80017 Mision Imposible 87306 Mama used to say 82123 Athletic De Bilbao 
84064 Darth Vader 85894 Popcorn - Anuncio Clio 87307 Encore 84490 Asturias patria querida 
— 852930 La camisa negra 83883 Fraggle Rock 87909 If 1cant 84494 La internacional 
| 85351 Zapatillas 84207 El Padrino 87910 Igeta kick out of you 82190 Betis 
83808 Himno de España 80096 Pulp Fiction 87911 These are the days 84436 Centenario Real Madrid 
20125 Mortal Kombat 80108 Benny Hill 87912 Bringin on the heartbreak 84439 Els segadors 
83737 Dragon Ball 2 84231 Bar coyote 87913 Principio de incertidumbre 84932 Real Sociedad 
80044 Rocky 85441 Verano azul 87914 Drips 84896 Alas barricadas 
80074 El equipo A 84759 Gladiator 87915 Anxiety 84492 Himno de Galicia 
84440 El señor de los anillos 84560 Curro Jimenez 87916 Fly away 84487 We are the champions 
84937 Kill Bill -Silbido 83834 La abeja maya 87917 Mr Jones 83258 Sevilla F.C. 
85416 Pokito a poko 80498 El fantasma de la opera 87918 It Cant Come Quickly Enough 84987 Real Zaragoza 
85529 el último mohicano 85219 Volkswagen Golf 87919 Lovers in the backseat 23477 Himno de Valencia 
85508 Pasión de gavilanes 80025 Los Simpsons 87920 Mary 84855 Amunt Valencia 
85606 Vals de Amelie 83687 This is halloween 87921 Music is the victim 85333 You ll never walk alone 
85378 ¡Qué pasa neng! 80194 Dirty Dancing Time of Life 87922 Príncipe de los gatos 84793 A por ellos 
o on B 83648 La familia Munster 87923 85034 RCD Espanyol 
OUT PC Lt 85889 Solo tu encuentras lena 87924 Heart-shaped box hab Dab. t 
85317 Nada fue un error 87286 Anuncio loteria navidad 87925 Dude (Looks like a lady) POP EOL 
5302 La tortura 84692 Rasca y pica 27926 Frontin 85541 You're beautiful 
85514 Te regalo 84437 Shin Chan 87927 La primavera 85975 Hung up 
82925 Noches de bohemia 83838 Negrito del Colacao 87928 Shape of my heart 85489 Lonely 
85944 Eras tu 80048 El coche fantastico 87929 Bedshaped 85329 Don’t phunk with my heart 
‘ 82652 Fiesta Pagana 83658 Star Wars 87930 Cant stop now 25588 Tripping 
- 85425 Dias de verano 85545 Amarte asi - Frijolito 87931 Ona day like today 80239 Final Countdown 
. 85504 Soldadito marinero 84233 La historia interminble 86227 Secret 25836 Angels 
- 85342 Devuelveme la vida 84697 CSI Las Vegas 86924 Machete 80217 Satisfaction 
85503 So payaso 85085 Aqui no hay quien viva 86925 Anuncio laca Amstel 85971 MI dulce niña 
86042 Hablame del sur 80014 James Bond 86965 La marlmorena -Tecno 85973 Pon de replay 
85265 Esto es pá ti 80043 The Terminator 86966 Los peces en el rio 80726 No woman no cry 2i 
85578 Magic Alonso 80131 Buffy Cazavampiros 86968 Los Reyes - Tecno 85586 Wake me up when september end 46509 46510 
25303 Caminando por la vida aigco tecno 86967 Campanas de belen 84976 American idiot 
85899 Volverá A ee 86969 Adestefideles- Tecno 85969 Crazy _ 
84997 Vallo la pena 86041 Love generation 86970 Campana sobre campana 85345 What you re made of 
85887 Antes que ver el sol 85288 Four to the floor 86972 Mirame 85307 Welcome to my life 
5119 Buscate un hombre que te quiera 29993 Equador 86973 Ella y yo 85568 have a nice day 
85495 Te harla una casita 85212 The world Is mine 26974 Ale Palencia Ale 86028 Regresa a mi 
85439 Axel F 97284 La primavera trompetera 84248 Losing my religion 
80056 Insomnia 87287 Hogueras y candiles 80472 Every breath you take 
85048 Enjoy the silence 2004 87288 La Virgen y San José 85567 These boots are made for walking 
80153 | Will Survive 87295 Solo quiero amanecer 85928 Getaway 
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Llamanos!!! PRECIO SMS: 1 SEN. +IVA PRECIO MAX.80X: 1,06 €/MIN RED FIJA, 1,357 €/MIN RED MOVIL IVA INCLUIDO:SÓLO MAYORES 18 AÑOS; APD.CORREOS 6079 - 41009 SEVILLA; FROGGIE S.L.; 
Ae cliente CIF B-91109; lenes problemas apa ale los contenidos compruebe su configuración GPRS y WAP con su operador de telefonía o envía CONFIGURAR al 7494 para te lo con mos automáticamente. 

Si tienes un nokia y pa na quitar el logo perador de tu pantalla erivia BLANCO al 5477. Número de atencion al cliente 902013016. N° LIC. SGAERMV8M/513/09/9019. Utilizando los de moviluniverso, el número de movi 
Telf: 902 01 30 16 de nuestros cientes quedo registrado en una base de datos (N* 2050120079 - IRON parsons Oo Cuyo te Nore ieee ROGGEL y DOA Sroda para el onmis ulto de información y promoc relacio 
Horario de atención al cliento con moviluniverso. Puede darse de baja asi como ype enag aaae rae rectificación. cancelación u oposición con ese ge teinte dat numero de teló a inlo@moviluniverso.com o llamando al 





de lunes a viernes de 10h. a 17h. ie Polilónicos. true tones, temas, sonibromas, apice os y mms necesitan varios mensojes (ej. 3 pora sonidos reales y temas. 5 par y tonos se descargan con un solo mensaje. 
Intormación consultar en inlo@moviluniverso.com o OG la pal nei moviuniverso.COM Si eres menor de edad recuerda que has de doi con el cape precast de lus padres antes de hacer tu pedido 
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in Oficial España 
yy 9, 
smo DE LOS “SHOOTERS” CON is agcrón DE-LA HISTORIA DE PSŻ 
Play2mania 
Nes ACCIÓN SERÁ FRENÉTICA, ATRONADORA, ¡ESPECTAGULAR!”. 
HobbyConsolas sg 
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BLACK™ TE ADENTRA EN EL MUNDO DE LA GUERRA CLANDESTINA: del 
FUERA DEL EJÉRCITO, FUERA DE LA LEY, MÁS ALLÁ DE LAS CONSECUENCIAS. 


Tu misión: detener a aquellos que nadie más ha podido parar. 
No dejes que nada se interponga en tu camino. 


~~ 





cokes Plays tation.c www.black.ea.com 


Li 
Electronic Arts, EA, el logotipo de EA y BLACK son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de Electronic Arts Inc en los EE UU y/u otros paises Reservados todos los derechos Partes de este juego son Copyright 1998-2006 Criterion Software Ltd. y sus licenciatarios. 
Toda otra marca es propiedad de sus respectivos dueños. EA es una marca de Electronic Arg : - 
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